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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait gerceve 6gretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel dgrenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmistir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK 0009

ALAN Makine Teknolojileri

Bilgisayar Destekli M akine Ressamligi,
Endustriyel Kahpeilik,

Endustriyel Modellemecilik,

M akine imalatcilig.

MODULUN ADI Temel Geometrik Cizimler

MODULUN TANIMI

DAL/MESLEK

Bilgisayar ortaminda; cizim programlar: yardimyla, iki
boyutlu cizimlerin yapimim ve bu nesneleri dizenleyen
komutlar: iceren materyaldir.

SURE 40/32
ON KOSUL Bilgisayara giris dersini almis olmak.
YETERLIK Bilisayarda temel geometrik cizimler yapmak

Bilgisayar destekli cizim ortaminda katmanlari, renkleri,
cizgileri ve yardimcilarn segebilecek, cizim ekranin
MODULUN AMACI dizenleyebilecek ve temel gizim komutlarim kullanarak
teknik resim kuralarina uygun makine parcaarinn
geometrik cizimlerini yapabileceksiniz.

1-Katman, renk ve ¢izgi ayarlarim dogru olarak
yapabileceksiniz.

2-Cizim ekram diizenlemesini ve yardimcilar: dogru olarak
AMACLAR secehileceksiniz.

3-Temel ¢izim komutlarint dogru kullanabileceksiniz.
4-Dizenleme komutlarim dogru olarak
kullanabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM

ORTAMLARI VE Bilgisayar destekli ¢izim ortam

DONANIMLARI

) 1- Verilenisi verilen sirede yapabilme yeterligi
OLCMEVE 2- Her faaliyet sonunda, faaliyetle ilgili yeterlilikleri
DEGERLENDIRME olgmek icin test uygulamalar:

3-Bilgisayarda yapilan uygulamalar




Sevgili Ogrenci,

Gelisen sanayi ile beraber gerekli olan imalat resimleri ¢izim masasindan bilgisayar ortanina
tasinmistir. Bilgisayarin getirdigi pratiklik geriye donik esnekligi ile imalat resimlerinin
cizimi hiz kazanmustir.

Tasarim asamasindaki bir is parcasimn bilgisayar ekramnda hazirlanmasi saglanmaktadir.
Badylelikle malzemeden tasarruf saglanmig; zaman, sermaye ve is giict kaybr dnlenmis
olacaktir. Bu baglamda modul in bilinmesi sizinigin gok dahagenis is imkanlar: ve kalite
olanaklar: sunmaktadir. Bu sektoriin istedigi nitelikteki teknik eleman ihtiyacin karsilams
olacaksinz.

Bilgisayar destekli cizim ve tasarim programlari bir¢ok kiicuk ve blyik isletme tarafindan
kullanilmaktadhr. Isletmelerin taleplerine gore sirekli dzellikleri gelistirilmekte ve kullamm
alanlar: surekli artirilmaktadr.

Uretilecek mamuliin, ham madde asamasindailk énce bilgisayar ortaminda tasarimi
yapilacaktir. Buna gore Uriin ekranda gosterilip sekli incelenmektedir.

Bu modul ileiki boyutlu ¢izim yapabilecek ve ¢izim tzerinde diizenleme islemlerini
uygulayabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAGC )

Cizim ekran diizenlemesini ve yardimcilar: dogru olarak segebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Bdlgenizde bulunan sanayi kuruluslarinda kullanilan bilgisayar destekli ¢izim programlarin
arastirnnmz.

1. CizIM EKRANI DUZENLEMESI VE
YARDIMCILARI

1.1. Tammi, Onemi ve Ustiinlikleri

Bilgisayar destekli tasarim ve ¢izim alaninda piyasaya yizin Uzerinde paket program
surdlmustdr. AutoCAD bunlardan biridir. AutoCAD, tasarimlarin ve gizimlerin bilgisayarda
yapilmasin saglayan, bir bilgisayar destekli tasarim ve ¢izim programidir. Herhangi bir
meslek dalinayonelik olarak hazirlanmanmustir. Birgok meslek dalina kullamlmaktadir.

1.2. Cizim Penceres
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Sekill.1: Cizim Ekran:



Ekramn Gst kisminda, ¢ek (puldown) mendler vardir, komutlar konularina gore
siniflandirilmustir, segmeislemi fare veyaklavye ile gerceklestirilir.

Ekran ortasindaki bos alan ¢izim alamdir, sag ve at kismunda birbirine dik ¢izim alam
kaydirmaisaretleri bulunur.

Cizim alaninin dort bir tarafina arag gubuklar: 0zellestirilebilir.

Cizim alaninin sol alt kdsesindeki koordinat gostergesi, ¢izim orijinini (0,0), yonu ise pozitif
(+) yonleri gosterir.

Ekranin en alt atindaki satir durum ¢ubugudur. Durum gubugunda, isaretleyicinin
koordinati, snap, grid, ortho ve diger ¢izim yardimcilar: bulunur. Bu ¢izim yardimcilarin
aktif hale gecirmek icin fare ile secmek gerekir.

1.3. Menl Cubugu

Menl gubugundaki ¢ek mentileri kullamlarak komutlara ulasilabilir.

File Edit “iew Insert Format Tools Draw  Dimension  Modify  Express  Window  Help
Sekill.2:Meni Cubugu

1.3.1. File (Dosya) Meniisi

AutoCAD’ de gizim dosyalariylailgili islemlerin yapildigi mentdur.

New: Yeni bir ¢izime basglamay: saglar.

Open: Mevcut gizim dosyasin ekrana getirmeyi saglar.

Save: Cizim dosyasin bir isim vererek kaydetmeyi saglar.

Save As: Cizimi farkli bir isimle kaydetmeyi saglar.

Export AutoCAD dosyalarinin export data diyalog kutusu yardimiyla * .wmf, *.3ds, *.bmp
vs. uzantili olarak Gikisim saglar.

Page setup: Ciktisi alinacak AutoCAD tasariminin ayarlarim yapmak icin kullanilir.
Plot preview: Cizimin yazicidan nasil gikacagim gorinttlemek icin kullanlir.

Plot: Cizimin kagida aktarilmasinm saglar.

Exit AutoCAD’den ¢itkmak icin kullanilir.

1.3.2. Edit (Duzeltme) Menusiu

Windows' taoldugu gibi diizeltme islemlerinin yapilmasim saglar. AutoCAD ¢izim
ortaminda farenin sag tusuna basilarak baz: diizeltme islemleri gerceklestirilebilir.

Undo: Birbiri ardinayapilan bir dizi islemin ayn: diizende geri alinmasin saglar.

Cut: Pencereicine dinan ¢izim nesnelerini, yapistirmaislemi icin keser.

Copy: Pencereicine alinan ¢izim objelerini Windows Clipboard’ una kopyalamay1 saglar.
Paste: Windows Clipboard’ una kopyalanmis nesneleri AutoCAD ortamina kopyal amay1
saglar.

Duzeltme komutlarina ana menudeki Edit secenegi ile de ulagsilabilir.



1.3.3.View (Goruntl ) Menisl

AutoCAD ¢izim alanindaki goruntl islemlerini gergeklestirir.

Redraw, Regen, RegenAll : AutoCAD c¢izim alanindaki ¢izimlerin yeniden tlretilmesi
islemlerinde kullanilir.

Zoom: Cizim istenilen sekilde buyaltil Gp kugulttlebilir.

Pan: Goruntiiniin ekran Gzerinde istenilen sekilde kaydirilmasinm saglar.

Aerial view: Cizimi kus bakis1 pencerede gosterir, zoom ve pan islemleri uygulanabilir.
Viewports, named views ..., 3D views: Goruntl islemlerinde (issm verme, kaydetme,
ekran bolme, iki ve U¢ boyutlu gorinti kontrolleri vb. ) alt mendleriyle birlikte kullanilir.
3D Orbit: 3 boyutlu bir cizimin aktif gdrinuste gérinmeyen ¢izgilerinin saklanarak
turetilmesinde kullarlr.

Shade, Render:

3 boyutlu cizimleri boyama islemlerinde shade, kaplama islemlerinde render kullanilir.
Toolbars: Ara¢ cubuklarinin kontrol inde kullanilir.

1.3.4. Insert (Ekle) Mentsi

AutoCAD’ de veya baska programl arda hazirlanmig ¢izim dosyal arinin ¢izime eklenmesini
saglar.

Block: Daha dnce blok haline getirilmis standart ¢izim dosyalarini cizime eklemeye yarar.
External Reference:

AutoCAD’ de yeni tasarim yaparken Select Reference File diyalog kutusu yardimiyla blok
olarak drawing dosyas: eklemeye yarar.

Raster Image: AutoCAD cizim ortamina Select Image File diyalog kutusu yardimiyla bittin
image dosyal ar1 tiriinde dosya eklemeye yarar.

3DStudio: AutoCAD cizim ortamina 3D studio file import diyalog kutusu yardimiyla *.3ds
uzantil1 dosya agmayayarar.

Hyperlink: Windows' un biittin 6zelligini kullanan, internet araglarini iceren ve bu araglar ile
nesnel ere dokiimanlarin baglanabildigi bolimdur.

1.3.5. Format (Duizen) Menusl

AutoCAD islemleri igin degisik ayarlarin yapildigi bolimdr.

Layer: Katman ayarlarinin bl Gmdar.

Color: Renk ayarlarinin bolimdar.

Linetype: Cizgi tipi ayarlarinin boltimdur.

Text Style: Kullamlan yazi ayarlarimn bélimddir.

Dimension Style: Olgiilendirme ayarlarinin bol imdiir.

Point Style: Ekrana konan noktanin gérinis tipi ayarlarinin bl Gmdar.
Units: Kullanilan birim sisteminin ayarlandig: bolumdur.

Thickness: Varsayilan degeri sifirdir. Kalinlik degeri verilirse gizilen 2B nesneler bu
kalinlik kadar yUkseltilerek 3B nesnelere donustUrdlUr. .

Drawing Limits: Y apilacak olan gizimin sinirlarinin diizenlendigi bol imdur.



Rename: Rename diyalog kutusu yardimyla bloks dimension style, layers, vb. niteliklerin
yeniden adlandirilmasinda kullanilir.

1.3.6.Tools (Araclar) Menisi

AutoCAD icinde disaridan bazi programlarin kullaninun: ve sistem ayarlarinin
degistirilmesini saglar.

Spelling: Yazi denetimini saglar.

Inquiry: Cizimdeki mesafe, alan, kat1 cism 6zellikleri gibi niceliklerin arastirildigi kissmdir.
Properties: AutoCAD ekranindaki aktif ¢izimin genel 6zellikleri (renk, katman, cizgi tipi
vb.) ilecizici stili, gorlinus vb 6zelliklerinin degistirilmesini saglar.

AutoCAD Desing Center: AutoCAD tasarim merkezi ile bloklarin, katmanlar: vb. gizim
verilerinin mevcut kayitli dosyadan, internet ortamindan, aktif cizim icine transferinin
yapilmasinda kullanlir.

Load Application: AutoCAD destek dosyalarinin (Lisp, Basic) aktif AutoCAD ortamina
yuklenmesini saglar.

Run Script: Script dosyalarinin AutoCAD ortaminda slayt ol usturulmus ise ¢alistirilmasinda
kullanlir.

Auto LISP : Load application fonksiyonunu load ile yapmasimn yam sira visual L1SP text
editorine erisimi saglar.

Named UCS, Orthographic UCS, Move UCS, New UCS: Kullamci koordinat sistemi user
coordinate system — UCS islemleri icin kullanilirlar.

Drafting settings: Bu diyalog kutusu yardimyla gizim ayarlarimin, snap ve grid degerlerinin
atanmasi, auto track ayarlarinin denetlenmesi ve kenetlenilecek kritik nokta tayininin
yapilmasinda kullanlir.

Customize M enus. Kullanilan mendlerin ihtiyaca gore diizenlenmesini saglar.

Options. Sistem ayarlarinin yapilmasim saglar.

1.3.7. Draw (Cizim) Menusu

Cizim komutlarin igerir.

Line: Dogru gizme komutudur.

Ray: Tek bir yonde sonsuz dogru ¢izme komutudur.
Construction Line: iki yénde sonsuz dogru ¢izme komutudur.
Multiline : Cift parael dogrularin gizdirildigi komuttur.
Palyline: 2 boyutlu bilesik ¢izgi ¢izdirme komutudur.

3D Polyline: 3 boyutlu bilesik cizgi ¢izdirme komutudur.
Polygon : igten ve distan teget cemberlerden herhangi birine gore cokgen cizdirme
komutudur.

Rectangle: Dikdoértgen cizdirme komutudur.

Arc: Yay ¢izdirme komutudur.

Circle: Daire ¢izdirme komutudur.

Donut : ici dolu veya pul seklinde daire ¢izdirme komutudur
Spline: Spline tipi egriler gizdirme komutudur.

Ellipse : Elips ¢izdirme komutudur.

Block : Bloklamaislemlerinin yaptirildigi komuttur.

Point : Istenen koordinatlara noktalar olusturma komutudur.



Hatch : Degisik desenlerde, taramaislemleri icin kullanilir.

Text : Segilen font tipi ile yazimn yazdirilabildigi komuttur.
Surfaces: 3 boyutlu yiizeylerin olusturulmasin saglayan komuttur.
Solids : 3 boyutlu kat1 modellerin olusturuldugu komuttur.

1.3.8. Dimension (Olgulendir me) Menusii

Olclilendirme komutlarinin yer aldig: bol imdr.

Linear: Dogrusal olgulendirme yapmak igin kullanilan komuttur.

Aligned : Hizal1 6l¢tlendirme yapmak igin kullanilan komuttur.

Ordinate : Koordinat degerlerinin tespitinde kullanilan komuttur.

Radius: Yaricap olctilendirme komutudur.

Diameter : Cap 6lctlendirme komutudur.

Angular : Agisal olcilendirme yapma komutudur.

Baseline: Belirli bir tabana gére 6l ¢llendirme yapmak i¢in kullanilan komuttur.
Continue: Bir referansa gore surekli 6lcilendirme yapmak icin kullanilir.
Leader : Kilavuz gizgisi ile (gostererek) olculendirmelerin yapildigi komuttur.
Tolerance : Geometrik tolerand arin yapildigi komuttur.

Center Mark: Daire ve yay merkezi isaretleme komutudur.

1.3.9. Modify (Dizenleme) Menlisii

Duizenleme komutlarimn bulundugu bdl Gmddr.

Properties: Tools (araglar) menistindeki Properties komutunun aynisidir.
Match Properties: Bir objenin 6zelliklerini (properties) baska bir nesneye transfer etmede
(6zellik eslemede) kullanlir.

Hatch : Taramaislemi komutudur.

Polyline : Birbirinden bagimsiz gizgileri bilesik ¢izgiye dontstirme komutudur.
Text: Yazi dizeltme komutudur.

Erase: Silme komutudur.

Copy: Kopyalama komutudur.

Mirror: Simetrigini ama (aynalama) komutudur.

Offset: istenilen mesafede paralel ¢izimler olusturma komutudur.

Array: Cizimdizileri olusturma komutudur.

Move: Cizim tasima komutudur.

Rotate: Cizimi istenilen agida dondirme komutudur.

Scale: Cizimin istenilen Olgek degeri ile 6lgeklenmesini saglayan komuttur.
Stretch: Cizimin istenilen kismin soldan saga segme yaparak uzatip kisaltmaya yarayan
komuttur.

Lenghten : Cizimin boyu ileilgili islemlerin yapilmasinda kullamilan komuttur.
Trim : Cizimde istenilen budamalar1 yapmak icin kullanlan komuttur.

Extend : Nesnelerin baska bir nesneye kadar uzatilmasinm saglayan komuttur.
Break : Cizimdeki istenilen objeyi kirmak igin kullanilan komuttur.

Chamfer : Pah kirma komutudur.

Fillet : Yuvarlamakomutudur.

3D Operation: 3 boyutlu cizimlerin dizenleme islemleri yapilan komuttur.



Solids Editing : 3 boyutlu cizimlerde kullamlan ¢ikarma, birlestirme vs. gibi bir dizi islemin
yapilmasinda kullanilir.
Explode : Cizimi 6gelerine ayirma ( patlatma) komutudur.

1.3.10. Express (Ekspres Araclar) Menlsl

AutoCAD’ eyeni islevler kazandirmak amaciyla kullamlir. Katmanlar, bloklar, yaz,
Olculendirme, secim araclari, diizenleme, internet erisimi, cizim ve genel araclar
bolimlerinde yer alan bir cok islev AutoCAD’in kullanimini kolaylastirir.

1.3.11. Window (Pencere) M enlisi
Aktif pencere gorinum ayarlarinin yapildigi bolimddr.

1.3.12. Help (Yardim) Menisl

AutoCAD yardim menulerinin ve teknik asistani, 6grenme asistani, destek asistaninin
bulundugu bol imddir.

Baz1 ¢cek menll komutlarimin yaninda ( ... ) bulunur, bu isaret komutlailgili bir diyalog
kutusunun oldugunu gosterir.

Baz1 ¢ek meni komutlarimn yaninda yon isareti (») bulunur, bu isaret at segenek veya
segeneklerin oldugunu belirtir.

Bazi ¢cek menilerde oldugu gibi, bazi ikonlarin da at segenekleri vardir. Bir ikonun alt
ikonlarimn oldugunu anlamak icin ikonun sag alt kdsesinde yon isaretinin olup olmadigina
bakmak gerekir. Y on isareti varsa o ikonun alt ikonlar: vardir. Ornegin standart ara
cubugundaki zoom ikonunun alt ikonlar: vardir.
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Sekil 1.3:Menii Cubugu ve Alt fkonlar:



1.4. Dosya Acma/K apama

1.4.1. Yeni Bir Cizim Dosyas1 Acmak (New)

Command : NEW
File Menist: New ...

Standart Arag Cubugu: IE Bu komut islemlerinden herhangi biris yapildiginda (select
template) sablon secimi diyal og kutusu ekrana gelecektir. Bir adet sablon secilir ve (Open)

ac dugmesine basilir. Yeni bir sayfa acilir.

| & Template ¥ e aXe
— 1 Preview -
B | G

[CPTW Templates |28

[ 5heetsets il

[0 acad A=

[F%) acad -Mamed Plot Styles 33k

[ acadiso 25k
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[P ANST A (portrait) -Color Depe... 26k

[0¥ AKST & (portrait) -Marmed Plat. . 26k

[E9) AMST A -Color Dependent Plot. ., 29k

[P ANST & -Mamed Plot Styles 20k

[F] anis1 B ~Calor Dependent Plat... 28k

[P AMST B -Named Plat Styles 29k

[F¥ ANST C -Color Depandent Plat.., 29k

ANSIZC -Mamed Plat Styles 2Bk

&l i i £

Vigws: ¥ Tods =

File name: |acadISD Mamed Plot Styles

v [ Geen [

Files of type: | Cirawing Template [*dwt]

v (i

Sekil 1.4: (Select Template) Sablon Secimi Diyalog Kutusu

1.4.2. Onceden K aydedilmis Cizim Dosyasim1 Agmak (Open)

Command : OPEN
File Menusu : Open...

Standart Arag Cubugu:
kutusu ekrana gelecektir.

W

Bu islemlerden herhangi birisi yapildiginda Select File diyalog
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Sekil 1.5: (Select File) Dosya Se¢ Diyalog Kutusu

Dosya Adi (File name): Kutusunaisaretlenirse dosya adh yazilir. Ag ikonuyla dosya ekrana
getirilir.
Dosya Turu (Files of type): Listelenecek dosyatiplerini gosterir.

Araglar menlsunin (Tools) altinda detayli arama 6zellikleri mevcuttur.

Find: Dosya bulunmasin saglayan browser / search (goz at/ara) diyalog kutusunu acar.
Browse/ Search: Browse (g6zat) penceresinde mevcut cizimlerin gérinttlerini gérerek
secim yapma imkan verir. Bu dosya adi ve goruntlisilyle arama yeterli olmaz ise search (ara)
kismina gecilir. Burada dosyaismine, tarihe ve klasore gore sorgulama yapilarak ¢izim
dosyalar1 rahatlikla bulunabilir

Ac (open) digmesinin yanindaki oku kullandigimiz zaman:

Salt okunur ag: Acilan gizimi sadece okuma amaciyla ekrana getirir. Cizim Uzerinde
degisiklik yapilirsa dosya farli isimle kaydedilebilir.

Preview: Acilmak istenilen dosyanin ( Preview ) 6n izleme penceresinde goruntsl yer alir,
cizimi ekrana getirmeden gorebilme sanst imkan olacaktir.

1.5.Dosya K aydetme ve Isimlendirme
1.5.1.Yapilan Cizimin Kaydedilmes (Save)
Command: SAVE

File Menusu: Save

Standart Arag Cubugu: Buislemlerden herhangi biris yapildiginda (save drawing as)
kaydet diyalog kutusu ekrana [ ektir.
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Sekil 1.6 : (Save Drawing As) Diyalog Kutusu

Dosya adi kutusuna dosya, hangi isimle kaydedilmek isteniyorsa o isimi yazilarak (save)
kaydet ikonuyla onaylanmalidir.

1.6. Kayith Dosyada Degisiklik
1.6.1.Yapilan Cizimin Farkh isimle K aydedilmesi (Save As)

Command: SAVE AS

FileMenisi : Save AS ...

Bu islemlerden herhangi biris yapildiginda save isleminde olugu gibi save drawing as
diyalog kutusu ekrana gel ecektir.

Dosya adi kutusuna dosya, hangi isimle kaydedilmek isteniyorsa o ism yazilarak kaydet
ikonuyla onaylanmalidir.

1.7. Program K apatma ve Cikma

Command: EXIT

File MenUsu: Exit

Cizim bitirildiginde veya ¢izim sirasinda ¢izim ortamindan ¢itkmak igin kullanilir.

Y ukaridaki islemlerden herhangi biris yapildiginda sayet ekrandaki ¢izim kaydedilmemisse
Save Changesto Drawing. dwg?, ¢izim, Drawing.dwg dosyasina kaydedilsin mi? Sorusuna
Evet, Hayir, Iptal seceneklerinden biri onaylanarak islem tamamlanr.

K Osedeki ﬁeﬂ nden de program kapatilir.
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1.8. Duzenleme Cizim Yardimailar:
Hizl1 ve hassas ¢izim yapmak agisindan AutoCAD ¢izim yardimcilar: gok dnemlidir.

1.8.1. Izgara (Grid)

Command: GRID

Fonksiyon tuslar: : F7

Grid, noktalardan olusan 1zgaranin istenilen aralikta gorintulenmesini saglar.
Grid (lzgara) yamzcalimits ile tanimlanmis alan iginde olusur.

Ornek: Command: GRID

Spacing (X) or ON/OFF /Snap/Aspect: 20

On: Izgaray: gorunur hale getirir (F7).

Off: Izgaray1 gériinmez hale getirir (F7).

Snap: Izgara noktalart mesafesinin snap komutu mesafesiyle aym olmasim saglar.
Aspect: X ve'Y yonlerinde farkli 1zgara araliklar: ayarlamak igin kullanilir. Bu secenegin
mesajlar asagidaki gibidir.

Command: GRID

Grid spacig (X) or ON/OFF/Snap/Aspect: A

Horizantal sapcing < 10.000>:

Vertical sacing

B AutoCAD 2006 - [Drawing3. dws] [BEE]
File Edit Yiew Insetk Format Tools Draw  Dimension  Modify  Express  Window  Help - 8 x
DWE 8RR %R0 s,# £-) LA FERIUEA B | Ao v Loz o] @lseoms v
|=[Tonbme Yz € || [meiae v Bl 9| — Bl )| B v
|BOawse B oEFpIP® o de » |Beovwene

S« Bns00000 00 RTDA

/| “wHe
Al & % (3
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=iy “)@EE
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. | B Bl | e
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B ‘s i
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@_Y si i HE
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Sekil 1.7: 1zgaranin goriintr hale getirilmesi
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1.8.2. Referans Noktalara K enetlenme (Snap)

Command: SNAP veya SN

Fonksiyon Tuslar: : F9

Snap, isaretleyicinin ekran Uzerinde istenilen acimda hareket etmesini saglayan komuttur.
Her komut satirinin sonunda (enter) tusuna basilir.

Command: SNAP

Snap sacing (X) orON/OFF/Aspect/Rotate/Style <10.000>:

On: Kenetlenmenin aktif hale gelmesini saglayan komuttur (F9).

Off: Kenetlenmenin kapatilmasim saglar (F9).

Aspect: X ve'Y yonlerinde farkl: aralikta kenetlenenin gerceklesmesini saglar.

Ornek:

Command: SNAP

Snap spacing (X) or ON/OFF/Aspecct/Rotate/style < 10.000>:A

Horizontal spacing <10.000>:

Vertica sapacing <10.000>:20

Rotate: 1zgara ve kenetlenmeyi cizime gore dondirmek veya referans noktasint 0,0,0' den
baska bir noktaya almak gerektiginde kullanlir.

Base point: |zgaranin baslangic noktas: koordinatlar: atanir.

Rotation angle: Déndirme agist belirlenir.

Ornek:

Command: SNAP

Snap spacing (X) or ON/OFF/Aspecct/Rotate/style < 10.000>:R

Base point <0.0000,0.0000>:

Rotation angle<0>: 30

Style: Izgaranin kenetlenme sitilini ayarlamaya yarar. Secenekleri: Standard: dikdértgen
seklindeki 1zgara ve kenetlemeler icin kullanilir. Isometric; izometrik perspektif cizimlerin
kolay yapilabilmesi igindir.

1.8.3. Yatay ve Dikey Calisma (Ortho)

Command: ORTHO

Fonksiyon Tuslari: F8

Ortho, ¢izim dogrularinin yatay ve dikey dogrultularda gizilmesini saglar.
Command: ORTHO

ON/OFF/<OFF>;

On: Ortho modunun aktif hale gelmesini saglayan komuttur (F8).

Off: Ortho modunun kapal1 hale gelmesini saglayan komuttur (F8).

1.8.4. Program Cizimi Yardima Araclari (Ddrmodes)

Command: DDRMODES veya RM

ToolsMenusi: Drafting Settings...

Bu komut girme islemlerinden herhangi birisi yapildiginda drafting settigs diyalog kutusu
ekrana gelecektir.

Drafting settings diyal og kutusu ile daha 6nce anlatilan grid, snap, polar tracking, object
snap islemleri ileilgili 6zellikler kolaylikla kontrol edilir.
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1.9.Y akalama ve K enetleme Komutlari

Command: OSNAP veya OS
Tools Menust: Drafting Settings...
Klavye ve fare Birlikte Kullanarak: Shift+Fare sag tus

Object Snap Arag Cubugu: Bul n. it girme islemlerinden herhangi biris
yapildigindaistenilen moda ul asilacaktir.

AutoCAD’ de cizim yaparken dnce ¢izilmis nesnelerin kritik noktalarindan (baglangic, bitis,
merkez, ceyrek noktasi vs.) yakalanmas: gerektigi yerlerde kullanilir.

Kritik noktalar object snap (nesne kenetleme) modlari ile yakalanir, osnap komutu bunun
icindir.

Klavye ve fare birlikte kullanarak: shift+fare sag tus ile 6zel (hayali olan) nokta yakalanir.

Temporary track point: = Buislemicin, secilen iki noktadan dik olarak uzayan hayali
dogrularin kesisimi olan nokta yakalanir.

Ornek:
1.adim: Dikddrtgenin alt kenarinin orta noktasin: seciniz

i

Sekil 1.8a: Temporary Track Point Uygulamas-1

2.adim: Dikdortgenin sol kenarinin orta noktasin ¢iziniz.

o L i

Track Paint: 55.9643 < 0°

|
Sekil 1.8b: Temporary Track Point Uygulamasi-2

Dikdortgenin merkezi temporary track point ile yakalanmis olur.

1

From: &  Belirli bir noktadan izafT bir koordinat kadar uzaklig1 yakalamak icin kullanilir.
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Ornek:
1.adim: Dairenin merkezini base point, referans noktasi olarak seginiz.

==z
H
Center

Sekil 1.9a;:From Uygulamas-1

2. adim: Command:@ 0,20 degeri atanarak daire merkezinin 20 mm yukarisindan,
yardimc ¢izim yapmadan yakalanmus olur.

s
O

Sekil 1.9b: From Uygulamas-2

Endpoint: 4 Bir ¢izgi ya dayayin isaretleyiciye en yakin ug noktasina kenetlenmek

icin kullanlir.
Endpaint
Sekil 1.10: Endpoint Uygulamas
Midpoint: ~ Bir cizginin veyayayin orta noktasina kenetlenmek icin kullanilir.
S -
b idpoint

Sekil 1.11:Midpoint Uygulamase
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I nter section: X Cizim nesnelerinin (¢izgi-cizgi, yay-cember, cember-cember, yay-
yay vb) kesisimlerine kenetlenmek icin kullanilir.

4

|ntersection

Sekil 1.12:1 ntersection Uygulamas

Apparent I ntersect: hN Kesismeyen veya paralel olmayan iki gizginin zahiri kesisim
noktasina kenetlenmek icin kullanilir.

ey

Sekil 1.13: Apparent I ntersect Uygulamas

Extension: = Nesnenin uzantisindan kenetlenir.

\»_

E:tension: 39102 < 07

Sekil 1.14:Extension Uygulamas

Center: © Bir yayin veya daireden merkezini kenetlenmek icin kullanilir.

|

Center

Sekil 1.15:Center Uygulamas

Quadrant: € Bir yayin veya dairenin (Quadrant) , ceyrek ( 0° ,90°, 180°, 270°)
noktalarindan kenetlenmek icin kullanilir.

[Juadrant
Sekil 1.16:Quadrant Uygulamas
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Tangent: O Bir cember veya yaya teget olusturacak noktalardan en yakinina

kenetlenmek icin kullanilir.

Deferred T angent

Sekil 1.17:Tangent Uygulamas

Perpendicular: 4 Son segilen noktadan bir gizgiye, yaya, veya gembere dik
kenetlenmek icin kullanilir.

Perpendicular

Sekil 1.18:Perpendicular Uygulamas
Parallel: 7 Cizilen nesneye paralel kenetlenir.

el
Parallel 1288808 ¢ 356"
Sekil 1.19:Parallel Uygulamas

Insert: 5 Bir seklin, yazimin veya blogun yerlestirme noktasina kenetlenmek igin
kullamlir. Yazimn bottom-left yerlestirme noktasina kenetlenilmistir.

Ul

Sekil 1.20:Insert Uygulamas

[y

Node: i Point komutu ile ¢izilen noktalara kenetlenmek icin kullanilir.

........ [ IRamR0RAGa ARR AR AR AaEAREAR S BT TR 6 I RO RA R RaEAS

Node: 72.8270 < 0
Sekil 1.21:Node Uygulamas

Near est: 76 Nesnenin herhangi bir yerinden kenetlenir.
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i

Mearest

Sekil 1.22:Nearest Uygulamas

1.10. Gorunus Komutlara

Bir cismin, U¢ yzl birden goriinecek sekilde, disey kenarlar ile derinlik kenarlar: hacimsel
resimde ayni 6lgekte alinmissa, derinlik kenarlarimin yatayla yaptig: agit 30° alinmissa, bu
resimlereizometrik perspektif denir.

Sekil 1.23:Gortinils Crkarmak

1.10.1. izometrik K enetleme (Snap)

Command: SNAP .J, veya SN

zometrik ¢izim yapilirken snap komutunun style segeneginin alt segegi olan 1sometric
secenegi kullanilir.

Snap komutu ¢alistirildigi zaman ekrana asagidaki secenekler gelir.

Ornek:

Command: SN

SNAP Specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Rotate/Style/Type] <10.0000>: S .
Enter snap grid style [ Standard/Isometric] <S>: | J

Specify vertical spacing <10.0000>:

1.10.2. izometrik Diiziem (Isoplane)

Izometrik diizleme; tools — drafting settings... — snap and grid — 1S0metric snap
islemleriyle de ulagilabilir.

Command: ISOPLANE

zometrik diizlem degisikligi yapabilmek icin snap komutu verilerek — style — 1soplane
secenekleri secilmis olmalidir.

Isoplane komutu calistirilinca ekrana asagidaki segenekler gelir.

Command: ISOPLANE .

Current isoplane: Right

Enter isometric plane setting [Left/Top/Right] <Left>: L J
Current isoplane: Left
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Duzlem degistirme islemini Ctrl + E tuslarint birlikte kullanarak dayapilir. Bunun icin snap
komutundan style ve 1sometric segenekleri secilmis olmalidhr.
Ctrl + E
Command: <lsoplane Top>
Ctrl +E
Command: <lsoplane Right>
Ctrl +E
Command: <Isoplane Left>
L eft: Izometrik ¢izimlerde kiipiin sol tarafini temsil eden diizlem lizerinde ¢izim yapma
imkan saglar.
Right: izometrik ¢izimlerde kiipiin sag tarafin temsil eden diizlem tizerinde gizim yapma
imkan saglar.

Top: Izometrik ¢izimde kiipiin Ust tarafin temsil eden diizlem tizerinde islem yapma
imkan saglar.

1.10.3. izometrik Daire (Ellipse)

Command: ELLIPSE

zometrik cizimlerde, snap komutunun 1socircle segenegi secildikten sonra, ellipse
komutunun 1socircle segenegi kullanilir.

Ellipse komutu calistirilinca ekrana asagidaki mesgjlar gelir.

Ornek:

Kenar uzunlugu 100 mm olan bir kipin, Gg ytzeyinde 30 mm daireler olacak sekilde ¢izimi;
Command:SN J

SNAP Specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Rotate/Style/Type] <0.1000>: S
Enter snap grid style [ Standard/Isometric] <S>: 1 J

Specify vertical spacing <0.1000>:

Command: L

LINE Specify first point: @100,100 J

Specify next point or [Undo]: @100<30

Specify next point or [Undo]: @100<90

Specify next point or [Close/Undo]: @100<210

Specify next point or [Close/Undo]: @100<-90 .

Specify next point or [Close/Undo]: @100<150 .

Specify next point or [Close/Undo]: @100<90 .

Specify next point or [Close/Undo]: @100<30 !

Specify next point or [Close/Undo]: @100<-30

Specify next point or [Close/Undo]:

Command: L

LINE Specify first point: P1

Specify next point or [Undo]: P2

Specify next point or [Undo]: J

Command: EL J

ELLIPSE Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center/Isocircle]: |
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Specify center of isocircle: R1

Specify radius of isocircle or [Diameter]: 30
Command: Citrl + E <Isoplane Right>
Command: EL J

ELLIPSE Specify axis endpoint of ellipse or
[Arc/Center/Isocircle]: |

Specify center of isocircle: R2

Specify radius of isocircle or [Diameter]: 30
Command: Ctrl + E <Isoplane Left>
Command: EL J

ELLIPSE Specify axis endpoint of ellipse or
[Arc/Center/Isocircle]: |

Specify center of isocircle: R3

Specify radius of isocircle or [Diameter]: 30

Pl

P2

100,100
Sekil 1.24: fzometrik ¢ciim uygulamas:

1.11. Buyultme ve Kigultme Komutlary
AutoCAD'’ de cizimin ekranda nasil gorinttilenecegi kullanici tarafindan, gorintli komutlar
yardimiyla denetlenebilir.

1.11.1. Nesne Buyutup Kactltmek (Zoom)

Command : ZOOM veyaZ
View Menusl: Zoom

Standart Arag Cubugu: X & R

|
Zoom Arag Cubugu: 20006 8 Q&

Zoom komutu, ekrandaki ¢izimin istenilen oranda kiigulttip buydttlmes icin kullamlir.
Zoom komutunun uygulanmastyla ¢izimin gergek boyutlarinda herhangi bir degisiklik
olmaz.

Zoom komutuyla gizimin herhangi bir kismi blyultdlebilir veya kigultilebilir. Bu detaylar
Uzerinde daha kolay ¢izim ve diizenlemeler yapilabilir.
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Zoom komutuyla, ¢ok biyuk resimlerin ekranda kugtiltilerek izlenme imkan: olurken gok
kicuk resimlerin de biytdl Up izlenme imkén bulunmaktadr.

Zoom komutu calistirilinca ekranda su alt secenekler goriilecektir.

Command : Z

ZOOM Specify corner of window, enter ascale factor (nX or nXp), or
[All/Center/Dynamic/Extenis/Previous/Scal e/Window/Object] <real time> :

All @ : Gizimin tamamin, “limits’ ile tammalanmis sinirlar icinde gosterir. Standart ve
zoom arag ¢ubuklarindaikonu bulunmaktadir.

Center ® . Ekranda, segilen bir nokta merkez kabul edilerek gorintt ekrana getirilir.
Standart ve zoom arag cubuklarinda ikonu bulunmaktadir.

Command : Z

ZOOM Specify corner of window, enter ascale factor (nX or nXp), or
[All/Center/Dynamic/Extenis/Previous/Scale/Window] <rea time>: C

Specify center point :

Enter magnification or height <2.0000> :

“Enter magnification or height <2.0000>:" uyarisina varsayilan buyuk deger verilirse, gizim
o oranda kgl Ur. Kuguk deger verilirse, gizim o oranda biyUyecektir. Bu uyari Enter ile
onaylanarak gegilirise goruntt biyukl igiinde hichir degisiklik olmayacaktir.

Dynamic : Komut calistirilinca bitlin ¢izim ekrana getirilerek istenilen ayrinti Uzerinde
islem yapilabilir. Standart ve zoom arag ¢ubuklarinda ikonu bulunmaktadir.

Dynamic modunun kullamm :

Dynamic modu segilir.

Cizimin “Limits” maksimum sinirlart mavi gerceveyle, bir 6nceki ekran gorintisi yesil
cerceveyle gorundr.

Icinde merkezi “X” ile belirlenmis, fareile kontrol edilen biiyiikl ik segme penceresi
bulunur.

BlyUkltk segme penceresi, farenin sol tusunabasilinca ( — ) isaretini bulunduran
dikdortgen pencere haine gelir ve buylklugl fare ile ayarlanarak yine farenin sol tusuna
basilarak boyutu sabitlenir.

Boyutu sabitlenen pencere buyutulecek ayrintinin tzerine getirilerek enter tusuyla
onaylanirsa, dikdértgen pencere icindeki alan ekram dolduracak sekilde biyutil ecektir.

Extents &) : Gizim sinirlarn gozetilmeksizin, gizilmis buttin nesneleri ekrana sigdirir.
Standart ve zoom arag cubuklarinda ikonu bulunmaktadir.

Previous ® : Daha 0nce yapilan zoom islemelerine geri donmeyi saglar. Bu simgeye
tiklandikga bir 6nceki zoom ayarina donil Ur. Standart arag gubugunda ikonu bulunmaktadir.

Scale a: Verilen 6lgek degeri yardimiyla ekrandaki goruntt buydtdl Up kagultdl ebilir.
Olgek degeri icin birden biyiik deger atanirsa goruntii o oranda biiytr. Birden “1” kiiguk
deger atamrsa gorunt o oranda kiigll Ur. Standart ve zoom arag ¢ubuklarindaikonu
bulunmaktadir.

Window a : Cizim Uzerinde, capraz iki kdse isaretlenerek olusturulan pencere icindeki
goruntiyd, ekram kaplayacak sekilde goruntiler. Standart ve zoom arag gubuklarinda ikonu
bulunmaktadir.
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Real timec's - Bu secenek tiklaninca fare kontrollt dinamik biyttme ve kiictltme
yapilabilir. Farenin sol tusuna basip yukar: harekete edince blyttme, asag1 hareket edince
kicultme islemi gerceklestirilir. Standart ve zoom arag cubuklarindaikonu bulunmaktadr.
Real time'in kullanim :

Real time ikonu veya modu secilir.

Fareile ekran Uzerindeki bir nokta segildikten sonra, fare yukar: veya asag1 hareket ettirilir.
Komut, ekran Uzerinde fareile sag tus yapilip Exit secenegini segerek veya klavyedeki ESC
tusuna basarak sonlandirilabilir.

Object @ : Segilen objeyi buyutmek icin kullanilir.

1.11.2. Ekran Uzerinde Gor iintii K aydirmak (Pan)

Command: PAN veyaP

View Menusl : Pan

Standart Arag Cubugu : « Pan komutuyla, ekrandaki gorintt buyiklGiglinde herhangi
bir degisiklik olmaksizin, goruntlyt istenilen yonde kaydirmak igin kullanilir. Aslinda bu
islemle parcanin yeri degismez, bakis penceresinin yeri kaydirilarak gizimin farkli kisimlari
incelenebilir.

Cizim ekran Uzerinde farenin sag tusuna basarak, gelen mentiden de Pan komutunu
calistirmak mimkandr.

Pan komutu galistirilinca ekrana gelen uyar: ve komutun kullamm asagidaki gibidir.

1) Komut istenilen yontemle AutoCAD’ e verilir.

Command : P

PAN Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.

2)Ekrandafare (mouse) ile hareket ettiren tutamak cikar.

3) Ekranda, tutamak ile gizim tzerindeki herhangi bir nokta tutularak, dinamik kaydirma
yapilabilir.

4) Pan komutunu sonlandirmak icin; ekran Uzerinde (Mouse) fare ile sag tus yaparak exit
secenegi secilebilir veya klavyeden esc tusuna basilabilir.

View menisi altindaki pan segenegini kullanmlarak; pan komutunun alt segeneklerine
ulasilabilir.

Real time: P komutunun ayrisidir.

Point : Bu secenek ile iki nokta tanimlanir, nesne bu iki noktamn uzunlugu ve yoni kadar
ekranda kaydirilir. Bu moda; command : -PAN veya P yontemiyle de ulasilabilir.

L eft : Ekrandaki goruntliyt sola kaydirir.

Right : Ekrandaki gorunttyl sga kaydirir.

Up : Ekrandaki goruntiyd yukar: kaydirir.

Down : Ekrandaki gortntlyu asagi kaydirir.

22



C

UYGULAMA FAALIYETI )

Islem basamaklar:

1-Cizim ekramn: (penceresini) aginz.

2-Mendleri kullaniniz.

3-Arag cubuklarin seciniz.

4-Dosyay1 aginiz/kapatiniz.

Oneriler

AutoCAD programin;
1-Baglat, programlardan,
2-Masa Ustiindeki simgesinden calistirimz.

PE1 AutoCAD 2006 - [Drawing3. dwe]
FHe Edt View Insert Format Tooks Draw Dimension Modfy Evpress Window Help

Mentden lazim gelen komutu fare yardimi
ile seciniz.
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Arag cubuklarindan da gerekli komutu fare
yardimu ile seciniz.

Yeni bir dosyayt s[siile
yadaFile atindan New komutu ile agcinmz.

Cizilmis bir dosyayr agmak i¢in W
simgesi ile,
yadafile atindan Open komutu ile aginz.
Dosyay1 kapatmak icin File altindan Close
komutunu kullammz.

» Kosedeki bu isareti kullanimz.
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5-Dosyay1 kaydedinizve isimlendiriniz.

6-Kayitl: dosyada degisiklik yapinmz.

Cizdiginiz dosyamzi File atindan Save
komutu ile kaydediniz.

veya [F simgesini kullammnz.

Pl save Drawing As 3|

FEAKXE Yor - o -
= Previeq
ﬁ Ad & | Boyut |
2 [E)AutoCAD Shest Sets
(Eresimierim
ﬁ \)Unzipped
) bes: 110K8
Belgakerint [ beseksen R
dimension 24KB
|98 eqic 32KB
1] red 99k8
18] resimss 25K8
[ ressim3 25K8
] somun 37kB
(] tokoz 104 KB
o] yuzey 96 KB
Ei] I 1] ]|
[[1Update sheet and wiew thumbnals now
Flename, | IERRERITY v _sae ]
Flles of type, |AuteCAD 2004 Draing ( cwg) | [ooes ]

Dosya ismini vyazip (Save) kaydet
dugmesine basinmz.

Dosyada degisiklik yaptiysamz  File

altindan farkli kaydet (Save as) komutunu
Seginiz.
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7-Program kapatiniz ve prograndan
cikimz.

8- Duzenleme ¢izim yardimcilarin
kullaniniz.

9-Y akalama ve kenetleme komutlarin
kullaninz.

Programi kapatmak icin file altindan exit

komutunu seceriz.

K 6sedeki carpi isaretinden program
kapatabilirsiniz.

Programdan cikarken  ciziminizi

kaydetmek istiyor musunuz sorusuna
mentden cevap veriniz.

" E Save changes ko Drawing3. dwg?

L Evet ][ Haiir ][ Iptal ]

Grid komutunu kullanirken pratik olarak F7
fonksiyon tusunu kullaniniz.

Yatay veya dikeyde duz cizgi cizmek
istiyorsanmz Ortho komutunu aktiflestiriniz.

F8 fonksiyon tusunu kullanmniz.

Durum c¢ubugundaki ortho komutunu fare

ile secebilirsiniz.
| M4 GRID [oRTHO POLAR [osNaP [OTRaCK (DN LwT! [MODEL
e —— — Soo—

Cizimlerde hassas ve dogru cizim
yapabilmek icin mutlaka yakaama ve
kenetleme komutlarin: kullanimz.

Cizginin ug noktasindan yakalamak icin;

Endpoi nt‘ 4 H yakalama komutunu
kullaniniz.
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10-Gorinis komutlarini kullaniniz.

11-Resim buyultme ve kigtltme
komutlarin kullaninmz.

12-Resimlerin ¢iktisint alimz.

Izometrik perspektif cizmek icin Snap
komutunu kullammz.

Resim buytip kigiltmek icin Zoom
komutlarint kullammz.

Resimlerden ¢ikti almak icin File atindan
Plot komutunu kullanimz.

& Arag cubugu simgesini de
kullanabilirsiniz.
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(' OLCME VE DEGERLENDIRME )

1. Yeni bir dosya agmak icin hangi komut kullanilir?

A) Open
B) New
C) Save
D) Plot
2. Bir dosyay1 degisik ismle kaydetmek icin hangi komut kullanilir?
A) Saveas
B) Plot
C) Save
D) Exit
3. Programdan ¢ikmak icin hangi komut kullanilir?
A) Close
B) Pagestup
C) Exit
D) Save
4. Ment gubugunda hangi komut bulunmaz?
A) File
B) Edit
C) Dimension
D) Line
5. Izgara olusturmak icin hangi komut kullanilir?
A) Grid
B) Snap
C) Osnap
D) Ortho
6. Yatay ve dikey cizgi ¢izmek icin hangi komut kullanilir?
A) Ortho
B) Snap
C) Endpoint
D) Save
7. Ug noktadan yakalama komutu hangisidir?
A) Center
B) Midpoint
C) Endpoint
D) Nearest
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8. Hangi komut orta noktadan yakalar?

A) Midpoint
B) Endpoint
C) Tangent
D) Node
9. Nesnenin uzantisindan hangi komut yakalar?
A) Extension
B) Tangent
C) Nearest
D) Node
10. Bir nesneye dik ¢izmek kullanilan yakalama komutu hangisidir?
A) Parele
B) Perpendicular
C) Insert

D) Intersection
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(PERFORM ANS DEGERLENDIRME )
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Y ukaridaki AutoCAD ¢izim ekraninda komutlar: agiklayimz
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DEGERLENDIRME KRITERLERI

Icerikteki amag meniilerin yerini iyice Ggrenmektir. Problem veya eksikliginiz varsailgili

konuya geri donerek tekrar okuyunuz. Ogretmeninizden bilgi alimz.

Kontrol Listes

GoOzlenecek Beceriler

Evet

Hay1r

Programi calistirabildiniz mi?

Menti cubugunu kullanabildiniz mi?

Dosya agip kapatabildiniz mi?

Y eni dosya acip kaydedebildiniz mi?

Biyutme kicultme fonksiyonunu kullanabildiniz
mi?

g b~ W NP

Toplam Puan
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Temel ¢gizim komutlarini dogru kullanabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Bdlgenizde bulunan sanayi kuruluslarinda kullanilan bilgisayar destekli ¢izim programlarin
arastirnnmz.

2. TEMEL CiZIM KOMUTLARI

2.1. Koordinat Sistemi

2.1.1. Absolute Coordinates, Mutlak Koordinatlar (X,Y,Z)

Cizim yaparken koordinatlar orijin (0,0,0) noktasina gore verilirse buna mutlak
koordinatlarla cizim denir.

2 boyutlu ¢izimde x, y koordinatlar: ile belirlenir.

3 boyutlu cizimde X, y, z koordinatlar: ile belirlenir.
Ornek:

Command: L

LINE Specify first point: 50,50

Specify next point or [Undo] 150,50

Specify next point or [Undo] 150,100

Specify next point or [ Close/ Undo ]50,100
Specify next point or [Close/ Undo ] 50,50

Specify next point or [Close/ Undo ]

2.1.2. Relative Coordinates, Artish Koordinatlar (@, X, Y )

Cizim yaparken en son bulunulan nokta esas alinarak mesafeler girilirse buna artish
koordinatlarla cizim denir. Bir 6lglintin bittigi yerden digeri baslar.

Glzel A “ @ isareti, bir 6nceki noktayr (0,0) referans kabul eder ve 6niine yazilan
mesafeler ile koordinatlar tammmlanir. (Alt gr + Q) basillarak “ @” isareti yazilir.
Ayni 6rnegi bir de izafi koordinatlarla gizelim.

Ornek:

Command : L

LINE Specify first point: 50,50

Specify next point or [Undo]: @100,0

Specify next point or [Undo]: @0,50
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Specify next point or [ Close/ Undo |: @-100,0
Specify next point or [ Close/ Undo ]: @0,-50
Specify next point or [ Close/ Undo]:

2.1.3. Polar Coordinates, Kutupsal Koordinatlar (@ Uzunluk < Ac)

Bu yontemde, tanimlanan noktanin orijine (kutup noktasina) uzakligi ve noktanin orijinile
birlestirilmesinden elde edilen dogrunun yatayla yaptig: agt tammlanir.

@ aralarindaki uzaklik < dogrunun X ekseniyle yaptig: agt

Command : L

LINE Specify first point: 150,150

Specify next point or [Undo]: @50<45

Specify next point or [Undo]: @50<135

Specify next point or [ Close/ Undo |: @50<225
Specify next point or [ Close/ Undo ]: @50<-45
Specify next point or [ Close/ Undo]:

2.2. Cizim (Draw) Komut Menistinde Temel Cizim Elemanlarimin
Ismleri ve Fonksiyonlari

2.2.1. Cizgi, Dogru Cizmek (Line)

Command: LINE veya L

Draw Menlsu: Line

Draw Arag Cubugu: /i Line komutu dogru ¢izmek icin kullanlir.

LINE->" Specify first point”, baglangi¢ noktasi ile “ Specify next point” bitis noktalar:
atanarak dogrular cgizilir.

Line komutu verilerek dogrunun “LINE specify first point”, baglangi¢ noktas: verildikten
sonra klavyeden deger girilerek o deger kadar yatay, disey, veya herhangi bir agida dogru
cizmek mumkdndur.

Komut enter veya farenin sag tusu ile sonlandirilir.

Line komutuyla ¢izim yaparken son dogruyu silerek bir énceki noktaya donmek igin,
Specify next point or [Undo]: UNDO veya U islemi yapilmalidir.

Line komutunu kullanarak kapal1 sekiller olusturulmak istendiginde, son noktaile baslangi¢
noktasini birlestirmek icin ;

Specify next point or [Close/Undo] : CLOSE veya C islemi yapilabilir.

Ornek:

Command:L

LINE Specify first point: 100,100

Specify next point or [Undo]: @0,100

Specify next point or [Undo]: @75,0

Specify next point or [ Close/ Undo ]: @0,-50
Specify next point or [ Close/ Undo ]: @75,0
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Specify next point or [ Close/ Undo ]:@0,-50
Specify next point or [ Close/ Undo]: C

20,100 @735,0

80,-50 20,75

%;

T B0,-30

100,100

Sekil 2.1: Line Uygulamas

2.2.2. Bir Yonde Sonsuz Cizgi Cizmek (Ray)
Ray komutu ile bir noktadan baslayan ve sonsuza uzanan dogrular cizilebilir.
Command: RAY
Draw Menusi: Ray
Ray komutu bir yonde sonsuza giden gizgiler gcizmek icin kullamlir.
Isigin “ Specify start point”, baslangi¢ noktasi ile “ Specify through point”, gececegi nokta
verilerek yart sonsuz (1s1n) gizgiler cizilir.
Ornek:
Command: RAY
Specify start point: <N1>
Specify through point: <N2>
Specify through point:

b

Sekil 2.2:Ray Uygulamas

2.2.3. Sonsuz Dogru Cizmek (Construction Line)

Command: XLINE veya XL
Draw MenUsi: Constrution Line
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Draw Arag Cubugu: ' Xline komutu sonsuz dogru gizmek igin kullanlir. Y ukaridaki
komut girme islemlerinden herhangi biris yapildiginda ekrana su segenekler cikacaktir.
Command: XL

XLINE Specify a point or [Hor/V er/Ang/Bisect/Offset]:

Specify a point: Varsayilan bu segenek segilirse baslangic noktasi ile speciy through point,
gegecegi noktaistenir.

Hor: Yatay sonsuz ¢izgi ¢cizmek icin kullamlir. Sadece cizginin “ Specify through point”,
gegecegi noktaistenir.

Ver: Dusey sonsuz ¢izgi cizmek icin kullanilir. Sadece ¢gizginin “ Specify through point”,
gegecegi noktaistenir.

Ang: Belirtilen agida sonsuz ¢izgi cizmeyi saglar. iki alt segenegi vardr.

Enter angle: Aci girilmesi istenir, yatayla verilen acida, segilecek specify through point,
gececegi noktadan gegen sonsuz Gizgi Gizilir.

Reference: Bir referans dogrusu ile bu referans dogrusu ile belirlenen ag1 dogrultusunda
sonsuz Gizgi cizilir.

Bisect: Ac ortaydan gegen sonsuz Gizgi ¢izmek igin kullanilir. Kesisen iki dogrunun,
kesisme noktasini ve dogrulart segmek yeterlidir.

Offset: Secilen bir ¢izgiye parael olan sonsuz ¢izgi ¢izmek icin kullanilir.
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Sekil 2.3 Contru
2.2.4. Cift Paralel Cizgi Cizmek (Mline)

Command: MLINE veya ML

Draw Menusi: Multiline

Mline komutu ¢ift paralel dogru gizmek icin kullanilir.

Mline komutu mistyle multiline styleile olusturulan ¢oklu ¢izgi ¢esidini kullanr.
Calisma mantigi line gibidir. mistyle ile ¢izgi tammlanmamissa, birbirine paralel ¢izgi
cesidini kullanr.

Y ukaridaki komut girme islemlerinden herhangi biris yapildiginda ekrana su secenekler
cikacaktir.
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Command: ML
Current settings. Justification = Top, Scale = 1.00, Style =
STANDARD

Specify start point or [Justification/Scale/STyle]:

Specify start point: Varsayilan bu segenek goklu ¢izginin baslangi¢ noktasim belirlemek
icin kullanlir.

Justification: Coklu cizginin istenilen noktaya, hangi noktasindan oturacag: belirlenir. st
(top), merkez (zero), ve at (bottom) seceneklerinden birisi secilir. Varsayilan secenek Usttir
(top).

Scale: Cift dogru arasindaki mesafeyi ayarlamak icin kullamlir. Varsayilan kalinlik 6lgegi
1.00'dr.

Style: Hazirlanmus olan ¢izgi tiplerinden birisini gagirip kullanmak igin kullanilir. Eger daha
Onceden hazirlanmig olan cizgi tipinin adh bilinmiyorsa, soru isareti “ ?” ileisimler ekrana
listelenir.

Ornek:

Command:ML

Current settings. Justification = Top, Scale = 1.00, Style= STANDARD

Specify start point or [Justification/Scale/Style]: S

Enter Mline scale <1.00>:5

Current settings: Justification = Top, Scale = 5.00, Style = STANDARD

Specify start point or [Justification/Scale/Style]: <1>

Specify next point <2>

Specify next point or [Undo]: <3>

Specify next point or [ Close/ Undo ]: <4>

Specify next point or [ Close/ Undo ]:<5>

Specify next point or [ Close/ Undo]:C

Sekil 2.4:Mline Uygulamas
2.2.5. Bilesik Cizgi Cizmek (Pline)

Command: PLINE veya PL
Draw Menusi: Polyline

Draw Arag¢ Cubugu : = Pline komutu birbiri ardina birgok dogru ve yay gizmek icin
kullanilir.
Pline komutuyla ¢izilen biittin nesneler bir biitlin olarak kabul edilir.
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Dogrularave yaylaragizgi kalinlig: verilebilir. Bu kalinligin ¢izim boyunca ayn: olmasi
gerekmez, cizgilerin baslangi¢ ve bitis noktalarindaki kalinlik degerleri bile farkl: olabilir.
Pline komutu calistirilinca baslangic noktasi verilir ve su alt secenekler ¢ikar.
Command: PL

Specify start point: <Baslangi¢ Noktasi>

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Close/Hal fwidth/Length/Undo/Width]:

Arc: Bu secenek secildiginde, pline yay ¢izme modunda galisir. Tekrar dogru moduna
gecmek icin line tercihi yapilmalidir.

Close: Girilenilk noktaile son noktay: birlestirmek icin kullanlir.

Halfwidth: Cizginin yar: genisligini ayarlamak icin kullanilir.

Length: Bir 6nceki nesnenin dogrultusunda, belirtilen uzunlukta dogru pargasi Gizilir.
Undo: Pline komutundayken, geriye dogru nesneleri birer birer siler.

Width: Cizgi genisligini vermek icin kullamlir.

Ornek:

Command: PL

Specify start point: <1>

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: <2>
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: W
Specify starting width <0.0000>: 5

Specify ending width <5.0000>:

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: <3>
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: H
Specify starting half - width <2.5000>: 5

Specify ending half - width <5.0000>:

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: <4>
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: H
Specify starting half - width <2.5000>:; 10

Specify ending haf - width <5.0000>:

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: A
Specify endpoint of arc or[Angle/Center/Close/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second
pt/Undo/Width]:<5>

Specify endpoint of arc or[ Angle/Center/Close/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second
pt/Undo/Width]:

Sekil 2.5:Polyline Uygulamas

2.2.6. Cokgen Cizmek (Polygon)
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Command: POLY GON veya POL
Draw MenUsu: Polygon

Draw Arag¢ Cubugu: &) | Polygon komutu (Requires an integer between 3 and 1024) 3
ile 1024 arasinda kenar1 olan gokgenleri cizmek icin kullanilir.
Cokgenler iki sekilde cizilebilirler;
Cokgenin edge, kenar uzunlugu ile sayisi verilerek gizilebilir.
Cokgenin merkezini ve icten teget cemberinin (Inscribed) ya da distan teget (Circumscribed)
cemberin yarigapin vererek Gizilebilir (Ornek — 2).
Ornek-2:
Command: POL
POLY GON Enter mumber of sides<4>: 8
Specify center of polygon or [Edge]: 100,100
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: |
Specify radius of circle: 50

Sekil 2.8: Polygon Uygulamas
2.2.7. Dikdortgen Cizmek (Rectangle)

Command: RECTANGLE veyaREC
Draw MenUsi: Rectangle

Draw Arag Cubugu: = Bukomut girme islemlerinden herhangi birisi yapildiginda
ekrana su secenekler gelecektir.

Command: REC

Specify first corner point or

[Chamfer/ Elevation/Fillet/Thickness/Width]:

Chamfer: Bu secenek ile dikdortgenin koselerine pah karilir.

Ornek:

Command: REC

Specify first corner point or [Chamfer/ Elevation/Fillet/Thickness/Width]:C
Specify first chamfer distance for rectangles <0.0000>: 10

Specify second chamfer distance for rectangles <10.0000>: 10

Specify first corner point or

[Chamfer/ Elevation/Fillet/Thickness/Width]:<N1>

Specify other corner point <N2>
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Sekil 2.09: Rectangle Uygulamas

Elevation: Uc¢ boyutlu cizimde, tammlanan elevation, calisma diizlemi
yuksekliginde dikdortgen gizmek igin kullanlir.

Thickness: Cizilen dikdortgeni girilen kalinlik kadar yiikselterek 3B sinir yiizeyler
olusturmak igin kullanilir.

Sekil 2.10:Rectangle (Thickness) Uygulamas

Fillet: Dikdortgenin koselerinden yuvarlama yapmak icin kullanilir.
Width: Cizgi kalinligim degistirmek icin kullanilir.

2.2.8. Yay Cizmek (Arc)
Command: ARC
Draw Menusi: Arc
Draw Arag Cubugu: r

£ 3Points

[’: Start, Center, End
./N‘_ Start, Center, Angle
&7 Start, Center, Length

.'/N. Start, End, Angle
r Start, End, Direction
./1 Start, End, Radius

£, Center, Start, End
(W, Center, Start, Angle
47 Certer, Start, Length

ﬂ Continue

Sekil 2.11: Yay (Arc) Menlisi
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3 Points (3 Nokta) : Ug noktadan gegen yay ¢izme modudur.
Ornek:

Command: ARC

Specify start point of arc or [CEnter]: <N1>

Specify second point of arc or [CEnter]: <N2>

Specify end point of arc:

NE2

Sekil 2.12:Arc Uygulamas

Baslangi¢, Merkez, Bitis (Start, Center, End) : Yayin baslangi¢ noktasi, merkezi ve bitis
noktas: verilerek cizilen yay ¢izme modudur.

Baslama, Merkez, Yay Acisi (Start, Center, Angle): Baslama noktasi, merkez noktas ve
yay acisi verilerek ¢izilen yay ¢cizme modudur.

Baslangic Merkez, Kris uzunlugu (Start, Center, Length) : Baslangi¢ noktasi, merkez
noktas: ve yayin iki ucunu birlistiren dogru uzunlugu (kris) verilerek cizilen yay cizme
modudur.

Baslangig, Bitis Yay acisi (Start, End, Angle) : Baslangi¢ noktasi, bitis noktasi, kag
derecelik yay oldugu verilerek ¢gizilen yay ¢izme modudur.

Baslangi¢ , Bitis, Yay dogrultusu (Start, End, Direction): Baslangi¢ noktasi ve bitis
noktasi ve yayin baslangi¢ noktasinin kag derecelik dogruyateget olacag: verilerek yay elde
edilir.

Baslangig, Bitis, Yaricap (Start, End, Radius): Baslangi¢ noktasi, bitis noktasi, yay yari
cap1 verilerek cizilen yay ¢izme modudur.

Merkez, Baslangig, Yay acia (Center, Start, End): Yay merkezi, baglangi¢c noktasi ve bitis
noktasini vererek ¢izilen yay ¢izme modudur.

Merkez, Baslangic, Yay acia (Center, Start, Angle): Yayin merkezi, baslangi¢c noktasi ve
kac derecelik yay olacag: verilerek gizilen yay ¢izme modudur.

Merkez, Baslangig, Kiris uzunlugu (Center, Start, Length): Yayyin merkezi, baslangi¢
noktasi ve yayin iki ucunu birlestiren dogru uzunlugu (kiris) verilerek cizilen yay ¢izme
modudur.

Continue: Cizim yaparken, son cizilen dogru bir yayla devam edecekse veya son ¢izilen yay
bir yayla devam edecekse bu yay ¢izim modu kullamlabilir.

2.2.9. Daire Cizmek (Circle)
Command: CIRCLE veyaC
Draw Menusu: Circle

Draw Arag Cubugu: )
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@ Center, Radius
@ Center, Diameter

C) ZPoints
¥ 3Points

f;} Tan, Tan, Radius

Tan, Tan, Tan

Sekil 2.13:Daire (Circle) Menisi

Merkez, Yaricap (Center, Radius) : Dairenin merkezini ve yaricapin vererek cember
Gizme modudur.

Merkez, Cap (Center, Diameter) : Cemberin merkezini ve yarigcapinm vererek cember
¢izme modudur.

Ornek:

1.Y 6nteme gore :

Command : C

CIRCLE Specify center point for circle or [SP/2P/Tr (tan tan radius)]: 100,100

Specify radius of circle or [Diameter]: 40 (Y arigcap: girerek daire Gizilir)

iki nokta (2 Points): Isaretlenen veyakoordinatlar: verilen iki noktadan gegen cemberi
¢izme modudur.

Ucg nokta (3 Paints): Isaretlenen veya koordinatlar: verilen (i¢ noktadan gegen cemberi
Gizme modudur.

Teget, Teget, Yarigap (Tan,Tan,Radius): Cizilmis iki objeye teget olan ve yarigap: verilen
¢cemberi ¢izme modudur.

Teget, Teget, Teget (Tan, Tan, Tan) : Cizilmis U¢ nesneye teget olan ve yarigap: verilen
cemberi ¢izme modudur.

Ornek

Command: C

CIRCLE Specify center point for circle or [SP/2P/Tr (tan tan radius)]: TTR

Specify point on object first tangent of circle: N1

Specify point on object second tangent of circle: N2

Specify radius of circle <32.0000> :30

4
O
Dnce Sonra

Sekil 2.14:Daire (Circle-TTR) Uygulamas



2.2.10. Halka Cizmek (Donut)
Command: DONUT veya DO

Draw Menisi. © 2™ AutoCAD' de cember veya pul sekilli cemberler cizmek icin

kullanilir.

Ornek - 1:

Command: DO

DONUT Specify inside diameter of donut <10.0000>:40 (ic cap1 giriniz.)
Specify outside diameter of donut <20.0000>:100 (D1s ¢apr giriniz.)
Specify center of donut or < exit> :75, 150 (Merkez noktasim giriniz.)

Sekil 2.15:Halka (Donut) Uygulamas

2.211Verilen Noktalara Gore Egri Cizmek (Spline)
Command: SPLINE veya SPL

Draw MenUsi: Spline

Draw Arag¢ Cubugu: I Noktalar “ Specify first point”, ile verilmeye baslanr, devam edip
(Specify next point) sonlandirmak igin; “ Specify start tangent”, baslangi¢ noktasina olan
teget ve “ Specify end tangent”, bitis noktasina olan teget noktalar: secildikten sonra spline
egrisi tamamlanacaktir.

Close : Noktagiris esnasinda bu segenek uygulamrsa, egrinin son noktasini baslangic
noktasi kabul ederek kapal1 bir spline egri elde edilir.

Fit tolerance: Spline egriyi olustururken bir tolerans deger kullanir, bu segenek ile egrinin
tolerans deger degistirilebilir.

|.tolerans degeri <0.0000> ise, egri secilen noktal ardan gegecektir.

I1.tolerans degerinin sifirdan biyik atanmasi durumunda, AutoCAD atanan tolerans degerine
gore egriyi hesaplayarak ¢izer, bu hesaplama sonucunda egri secilen noktadan gegmeyebilir.
Ornek : Fit tolerance degeri <10> yapilirsa;

Command: SPL

SPLINE Specify first point or [Object]: N1

Specify next point: N2

Specify next point:or [Close/Fit tolerance] <start tangent>F

Specify fit tolerance <0.0000> : 10

Specify next point:or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: N3

Specify next point:or [Close/Fit tolerance] <start tangent> : N4

Specify next point:or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: N5
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Specify next point:or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: N6
Specify next point:or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: N7
Specify next point:or [Close/Fit tolerance] <start tangent> :
Specify start tangent: T1

Specify start tangent: T2

Sekil 2.16:Spline Uygulamas

2.2.12. Elips Cizmek (Ellipse)
Command: ELLIPSE veya EL
Draw Menusu: Ellipse

L
Draw Arag¢ Cubugu: | =

@& Center
> fxis, End

2 frc

Sekil 2.17:Elips Mendisii

Center: Elips, merkez ve eksenlerin stnir noktalarina gore (elipsin merkezi, X ve Y
mesafeleri verilerek) cizilebilir.

Axis, End : Tlk segilen eksenin simir noktalar: [elipsin X eksenindeki iki ucu veyaY
eksenindeki iki ucu ] ve diger eksenin sinir noktast (Y ekseninin mesafes veya X ekseninin
mesafesi ) verilerek cizilebilir.

Arc: Elipsdl yay olusturma modudur. Elipsel yayin olusturulacag: elipsin sekli olusturulur,
saat ibresinin ters yoninde yayin ug noktalar: belirlenir.

Ornek :

Command: EL

Ellipse Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: C

Specify axis endpoint of ellipse arc or [Center]: 100,150

Specify other endpoint of axis: 200,50

Specify distance to other axis or [Rotation]: 150,75

Specify start angle or [Parameter] : 135

Specify end angle or [Parameter/Included angle]: 45



Sekil 2.18:Elips (Arc) Uygulamas

2.2.13. Nokta Cizmek (Point)
Command: POINT veya PO
Draw Menusti: Point

Draw Arag¢ Cubugu: . | Kullanmc tarafindan ihtiyaca gore istenilen yere nokta koymak
icin kullamlir.

2.2.14. Serbest Elle Cizim Yapmak (Sketch)

Command: SKETCH

AutoCAD’ de ¢gizim hassasiyeti ayarlanarak serbest elle ¢izim yapmaya yarayan komuttur.
Komut verilince ekrana su secenekler gelecektir;

Command: SKETCH

Record increment <1.0000> :3

Sketch. Pen eXit Quit Record Erase Connect.

Recard increment: Cizim hassasiyeti ayarlanir. Varsayilan deger <1.0000> dir.

Sketch: Cizimislemi fare (Mouse) ile gergeklestirilir.

Pen : Cizim isleminin yaptirilmasint saglar (Pen down).

Record: Cizim sirasinda, yesil olan ¢izime dahil edilmemis olan, cizimi kayit ile dahil eder.
Cizgiler siyaha doner.

eXit: Yapilan gizimleri kaydederek komuttan ¢ikis: saglar.

Quit: Cizimleri, kaydetmeden komuttan ¢ikmay: saglar.

Erase: Kaydedilmemis cizgileri siler.

Connect: Son cizilen yerden tekrar ¢izime devam edilmesini saglar

2.2.15. Tarama Yapmak (Hatch)

Command:; HATCH

Draw Arag¢ Cubugu: IS Sinirlart kapal1 bélgelerin igin, hatch and gradient diyalog kutusu
yardimyla belirli bir tarama deseniyle doldurmak igin kullanilir.
Hatch and gradient diyalog kutusunun iki alt segenegi vardir.
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Sekil 2.20: Tarama (Hatch) Mendsi

Type: Taramaturu predefined (6nceden tammli), user defined (kullamcimn tammladigi
desen), custom (kisiye 6zel desen)” belirlenir.

Pattern: AutoCAD’de tamml1 tarama desenlerini listeler.

[...]: “Hath pattern palette” diyalog kutusunu gosterir. Bu diyalog kutusunda desenler ach ve
ornegi ile gorulUr.

Swatch: Secilen desenin 6n izlemesidir bu izlemeye tiklanarak hatch pattern palette diyalog
kutusuna ulagilabilir.

Angle: Tarama deseninizin aktif UCS' ye gore agisi tarumlanir.

Scale: Desenin Olgegi hangi siklikta taranacag: tanimlanir. Birden kigiik degerler sik
taramay1, blyuk degerler seyrek taramay: tammlar.

Spacing: Tarama ¢izgileri arasindaki mesafe birim cinsinden tanimlanir.

I SO Pen Width: 1SO’ya uygun bir tarama deseni segildiginde aktif olur ve gizgi kalinligi
ayarlanabilir. ®

Island detection style: Taranmasi istenilen bazi i¢ bosluklarin segim disinda kalmamasi icin
kullanilir.

Normal: Segilen bolgeyi i adaya kadar tarar. i¢ ice adalar taranmanms bolge seklinde
tarama yapilir.

Outer: Taramaicin secilen bélge icinde tespit edilen en distaki kapali1 bolgeye tarama
uygulanir.

Ignore: i¢ sinir tamnmaksizin segilen bolgenin tamam taranir.

Retain Boundaries: Tarama sirasinda olusan gegici tarama sinirinin kaldirilip
kaldirilmayacagina karar verilir.



Object Type: “Retain Boundaries’ segili olursa, taranan sinirlarin Polylinedan mi veya
Regiondan mi olusturulacagina karar verilir.
Current Viewport: Aktif goriinim alaninda goriinen bitiin nesnelerin sinirt tamimlanir.
Existing Set : New ikonuyla secilen objelerin sinir belirtilir.
New : Nesneleri segerek simir olusturulur.
Boundaries: Taramayontemleri .
Add pick points: Taranacak bolgenin secilmesi istenir, taranacak bolge icinde bir nokta
segilir (select internal point).
Add select Objects: Taranacak nesnenin secilmesi istenir.
Inherit Properties: Taranacak bolgeye, baska bir taranms bolgenin 6zellikleri transfer
edilerek taramaislemi yapilir.
Assosiative: Tarama deseniyle, tarama sinirt arasinda baglanti vardir.
Ornek:

A B

Assosiative o
% Assosiative

Nonassosiative Nonassosiative

Sekil 2.21.A) Nesnelerden bir tanesi assosiative modunda ¢izilmis, digeri nonassosiative modunda
Gizilmigtir. B) Sekiller u¢ kessmlarindan strech komutuyla uzat:lmeslarder

Sekil 2.22: Tarama (Hatch) Uygulamas

Tarama komutunagirilir. “Add Pick Points” tiklanir. Nesne secilir. Taramatipine, 6lcek ve
aciyabakilir. Uygunsa OK dugmesine basilir. Tarama tamamlanir.



( UYGULAMAFAALIYETI )

Islem basamaklary

1-Koordinat sistemine gére
Gizim yapimz.

2-Dogru (line) giziniz.

@-50,0 @0 A0

c
(10,10 @500

3-Cember-daire (circle) ciziniz.

4-Yay (arc) giziniz.

Oneriler
Programda bulunan koordinat sistemlerinde;
1-Mutlak,
2-Artigh,

3-Kutupsa koordinatlarla cizimlerinizi yapinz.

Dogru: L yazip entera basinmz.

Command: L

LINE Specify first point: 10,10

Specify next point or [Undo]: @50,0
Specify next point or [Undo]: @0,40
Specify next point or [Close/Undo]: @-50,0
Specify next point or [Close/Undo]: ¢

Cember : C yazip entere basiniz.
Command: C

Specify center point for circle or
[3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 50,50
radius)]: 50,50

Specify radius of circle or [Diameter]: 30

Yay :A yazip entera basinmz.

Command: A

Specify start point of arc or [Center]:
Specify second point of arc or [Center/End]:
Specify end point of arc:
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5-Dikdortgen (Rectangle)
ciziniz.

(@100,60)

(25,25)

6-Coklu cizgi (Pline) ciziniz.

v

7-Egri cizgi (Spline) giziniz.

T~

Dortgen : Rec yazip entere basiniz.

Command: rec

RECTANG

Specify first corner point or

[ Chamfer/Elevation/Fillet/ThicknessWidth]: 25,25
Specify other corner point or
[Area/Dimensions/Rotation]: @100,60

Coklu cizgi: Pline yazip entere basimz.

Command: pline

Specify start point: 30,30

Current line-width is 0.0000

Specify next point or
[Arc/Hafwidth/Length/Undo/Width]: @30,30
Specify next point or
[Arc/Close/Halfwidth/L ength/Undo/Width] :
Specify next point or
[Arc/Close/Halfwidth/L ength/Undo/Width] :
Specify next point or

[Arc/Close/Hal fwidth/L ength/Undo/Width]:

Spline : Spline yazip entere basiniz.

Command: Spline

Specify first point or [Object]:

Specify next point:

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start
tangent>:

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start
tangent>:

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start
tangent>:

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start
tangent>:

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start
tangent>:

Specify start tangent:

Specify end tangent:
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8-Elips (Ellipse) giziniz.

3

9-Serbest-gelisiglzd cizgi
(Sketch) gizmek.

T

Elips: Ellipse yazip entere basinz.

Command: Ellipse

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]:
Specify other endpoint of axis: <Ortho on>
Specify distance to other axis or [Rotation]:
Once 1. sonra 2. sonra 3. noktay: seciniz.

SKETCH yazip entere basiniz

Command:

SKETCH Record increment <1.0000>:
Sketch.  Pen eXit Quit Record Erase Connect .
<Pen down> <Pen up>
62 lines recorded.

10-Tarama (Hatch) tillerini = Simgesi ile tarama komutunu ¢alistiriniz.

segmek ve yapmak.

@ Hatch Pattern Palette

AN ITE}_EI__"_EIIher Pred;‘f;;ﬂ_l:ustuml
‘N
AMEI32 AMSI33 AMSI34
ANSI35 AMSI3E ANSIF7 ANSIEE
F 0K ] [ Cancel ] [ Help ]

Cikan diyalog kutusundan type and pattern
kismindan tarama stilini seginiz.

T |
Pattern: Q
Swatch: m

[. . ] UUEITICIITIT DAoLl L.

Y andaki mentiden tarama sitilinizi seginiz.
Nesneyi add pick points komutu ile seginiz.
Entere basiniz.
Ok diigmesine basiniz.




( OLCME DEGERLENDIRME )

1. Asagidakilerden hangis programda kullanilan nokta koordinatlarindan degildir?
Mutlak

Artish

Kutupsal

Derinlik

2. Line komutunun islevi asagidakilerden hangisidir?

Dogru

Yay

Cember

Cokgen

3. Line komutunun arag gubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?

A) r B) 7 ()] = D) r’

4. Hangi nokta koordinatinda @ X, Y koordinat rakamlarinin 6niine @ isareti gelir?
Mutlak kutupsal

Mutlak

Artish

Derinlik

5. Klavyeden komut girildigi zaman komutun ¢alismast i¢in hangi tusa basilir?
Home

End

Del

Enter

6. Segilen noktalara gore egri gizen komut asagidakilerden hangisidir?

Spline

Pline

Mline

Line

7. Polygon komutu asagidakilerden hangisini yapmaz?

A) Cember B) Besgen C) Altigen D) Sekizgen

8. Polygon komutunun arag gcubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?

m g) O 0@ D) &
9. Hatch komutunun arag cubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?
A) O | B) @ C) ﬁ D) f‘

10. Serbest dlle ¢izim yapma komutu asagidakilerden hangisidir?
Mline

Spline

Sketch

Line
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(' PERFORMANS DEGERLENDIRME )
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Olguleri verilen nesneyi ¢izim komutlarini kullanarak ciziniz ve taramay1 yapiniz?
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DEGERLENDIRME KRITERLERIi

Kontrol Listes

Gozlenecek Beceriler

Evet

Hayir

1 Dogru (line) komutunu kullanabildiniz mi?
2 Cember (circle) komutunu kullanabildiniz mi?
3 | Tarama (hatch) komutunu kullanabildiniz mi?
4 | Taramadesenlerini secebildiniz mi?
5 | Sires igerinde ¢izim yapabildiniz mi?
6

Toplam Puan

Icerikteki amag olguleri, verilen parcalarin cizimlerini yapmaktir. Programdaki gizim
komutlarini kullanarak cizimleri yapabileceksiniz. Cizimlerleilgili sorunlarimz varsailgili
konuya donerek tekrar okuyunuz. Orneklere bakimz. Ogretmeninizden bilgi alimz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Cizim ekran diizenlemesini ve yardimcilar: dogru olarak segebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Bolgenizde bulunan sanayi kuruluslarinda kullamlan bilgisayar destekli ¢izim programlarim
arastirinz.

3. DUZENLEME KOMUTLARI

3.1. Duzenleme Isleminin Tammi, Onemi

Cizimler yapildiginda bazi nesneler yanlis gizilmis olabilir, boyutlar: istendigi gibi
olmayabilir, yeni nesneler var olan ¢izime uygulanmak istenebilir. Var olan nesneler
silinmek, tasinmak veya kopyalanmak istenebilir. Bu gibi durumlarda ¢izim programinin
duizenleme komutlari kullanlir.

3.2. Duzenleme Komutlari
Programda diizenleme komutlari, gizilmis nesnelerin 6zellikleriyleilgili islemler yapilmasim
saglar.

Sekil 3.1:” Modify” Duzenleme Arag Cubugu

3.2.1. Nesne Silmek (Erase)

Qi zimin bir kismum veyatamamin silmek icin kullanilir.
Command : ERASE veyaE
Modify Menusli : Erase

Modify Arag Cubugu : -
Komut calistirildiginda, ekrana asagidaki mesaj gelir;
Command : E

ERASE Select objects : Nesne segme yontemlerinin kullanilarak obje secimi yapilir.
Ornek :

Command : E

ERASE Selecet objects: 1 found

Selecet objects : 1 found, 2 total

Selecet objects : 1 found, 3 total

Selecet objects : 1 found, 4 total

Selecet objects:
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3.2.2. Nesne Uzatmak (Extend)

Bir nesneyi diger bir nesneye kadar uzatmak icin kullamlir.

Command : EXTEND veya EX .

Modify Menusi : Extend

Modify Arag Cubugu:

Komut calistirilirsa, ekrana asagidaki mesgj gelir;

Command: EX

EXTEND Current settings: Projection = UCS Edge = None

Select boundary edges ...

Select objects: Her hangi bir obje secilirse.

Select objects : Onaylamirsa

Select object to extend or [Project/Edge/Undo]: Cikilir.

Select objects: Bu secenek ile temas ettirilecek nesneler segilir.

Selecet object to extend : Uzatilacak nesne segimi yapulir.

Project : Nesne uzatim yapildigi zaman, programin kullandig: projeksiyon modu belirlenir.
Edge: Bir nesneyi, baska bir nesnenin uzantisi olan noktaya kadar uzatmak icin kullanilir.
Undo: Hatal1 uzatmalar: geri amak icin kullanilir.

Ornek :

Command: EX

EXTEND Current settings: Projection = None = Edge = None

Select boundary edges ...

Select objects : 1 found <B> Hedef cizgi secilir.

Select objects: <A> Segilecek baska nesne var ise secilir.

Select object to extend or [Project/Edge/Undo]: Uzatilacak gizgi segilir.

Hedef

Uzahnlacak nesne

Sekil 3.2:Extend Uygulamas

3.2.3. Nesne Budamak (Trim)

Secilen nesneleri, yine bir segilen bir sinira kadar budamak igin kullanilir.
Command: TRIM veyaTR

Modify Mentsl : Trim

Modify Arag Cubugu :

Komut calistirilirsa, ekrana asagidaki mesaj gelir;

Command: TR

Current settings: Projection = None = Edge = None

Select cutting edges ... (Kesici kenarlari segin)

Select objects:

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Budanacak nesne veya nesneler secilir.
Select objects: Bu segenek ile nesne kesilme sinirt olacak nesne veya nesneler segilir.
Project: Nesne budamasi yapildigi zaman, programin kullandigi projeksiyon modu
belirlenir.
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Edge: Bir nesneyi, baska bir nesnenin uzantisi olan noktaya kadar budamak igin kullanilir.
Undo: Hatali budamalar: geri almak icin kullanilir.

Ornek :

Command : TR

TRIM Current settings: Projection = None = Edge = None

Select cutting edges ...

Select objects : (Budayici nesneler secilir)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]:<1> (Budanacak nesneler secilir)
Select object to trim or [Project/Edge/Undo]:<2>

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]:<3>

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]:<4>

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]:

Budayacak

nesne
\I

Budanacak
hesheler

—

Sekil 3.3:Trim Uygulamas

3.2.4. Nesne Kirmak (Break)

Bir nesnenin, istenilen bir kismint silmek veyaikiye ayirmak igin kullanilir.
Command: BREAK veyaBR

Modify Mentsl : Break

Modify Arag Cubugu : n

Trim, komutunun kullamlamadigi durumlarda, oldukca ¢ok kullanlir.
Komut calistirilirsa, ekrana asagidaki messj gelir;

Command :BR

BREAK Selecti object : Nesne segilir.

Specify second break point or [First point] Ug farkli kirmaislemi yapilabilir.
Commad :BR

BREAK Selecti object : <P1>

Specify second break point or [First point] : F

Specify first break point : <P2>

Specify second break point : @ deger verilerek kirilir.

Commad :BR

BREAK Selecti object : <P1>

Specify second break point or [First point] : F

Specify first break point : <P2>



Specify second break point : <P3> iki nokta secilerek kirilr.

Secilen cizgi 1. .

Sekil 3.4:Break Uygulamas
3.2.5. Nesne Dondurmek (Rotate)
Secilen nesneler, belirli bir agya veya referansa gore donduiril .
Command : ROTATE veya RO
Modify Mentsl : Rotate

Modirfy Arag Cubugu: ol

Rotate, komutu calistirilirsa, ekrana asagidaki mesaj gelir;

Command: RO

ROTATE Current positive anglein UCS: ANNGDIR = counterclockwise
ANGBASE =0

Select objects: Nesne secimi yapin.

Select objects:

Specify base point: Referans noktasi verin.

Specify rotation angle or [Reference] : Déndirme agisi veya referans vererek dondirme
yapilir.

Ornek:

Command: RO

ROTATE Current positive angle in UCS: ANNGDIR = counterclockwise

ANGBASE =0

Select objects: Specify opposite corner : 4 found (Segim penceresiyle sekli segin.)

Select objects:

Specify base point: Déndirme isleminin yapilacagi noktay: segin

Specify rotation angle or [Reference] :45

45" dindiiriiliir.
A B C
Sekil 3.5: Nesne Dondirme Uygulamase

3.2.6. Cizim Olgeklendirmek (Scale)

Secilen nesneler, istenilen oranda buydltdl Gp kigultilebilirler.
Command : SCALE veya SC

Modify Mentsl : Scae

Modify Arag Cubugu : ﬂ
Scale, komutu calistinilrsa, ekrana asagidaki mesaj gelir;
Command: SC

55



SCALE Slecet objects: (Nesne segimi yapiniz)
Select objects:
Specify base point : Olgeklenecek nesnenin, referans noktasini segin.
Specify scale factor or [Reference] : Olgek veya referans verin.
Ornek:
Command: SC
SCALE Slecet objects:1 found (Uggenin birinci kenarin seginiz.)
Selecet objects:1 found, 2 total (Uggenin ikinci kenarim seginiz.)
Selecet objects:1 found, 3 total (Uggenin liglincti kenarini seginiz.)
Selecet objects::
Specify base point : int of (P1 noktasindaki kesisimi seginiz.)
Specify scale factor or [Reference] : 1.5 (Olgek faktorini girin)

P1

S
fi

; |Intersection
:
.
.

_____________

A B c

Sekil 3.6: Cizim Olglilendirme Uygulamas

3.2.7. Nesne Tasimak (Move)

Secilen bir veya birden fazla nesneyi, bulunduklar: yerden, baska bir yere tasimak igin
kullanilir.

Command : MOVE veyaM

Modify Menusti : Move

Modify Arag Cubugu: -

Move, komutuyla birlikte, ekrana asagidaki mesgj gelir;

Command: M

MOVE Slecet objects. Tasinacak nesneyi seciniz.

Selcet objects:

Specify base point ordisplacement: (Referans noktasini veya yerini seginiz).

Specify second point of displacement: or <use first point as displacement>: Tasinacak
noktay1 seginiz.

Specify base point or displacement seceneginde, tasinacak nesne veya nesne grubunun, (X,
Y) tasinma mesafesi verilirse;

Specify second point of displacement: or <use first point as displacement>: secenegi
onaylanarak gegilmelidir.

Tasinacak nesnenin herhangi bir noktasi, referans olarak alimirsa, kullanict “ Specify second
point of displacement or <use first point as displacement>:" seceneginde, referans noktasinin
tasinacagi noktamn koordinatim vermelidir.

Ornek :

Command : M
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Daire Move komutuyla 1. kesisimden 2. kesisime kaydirilir.

Command: M

MOVE Selecet objects: 1 found (Daireyi seciniz.)

Selecet objects:

Specify base point or displacement: int of (“1" noktal1 kesisimden referans alimz.)
Specify second point of displacement or <usefirst point as displacement>:_int of (“2"

noktal1 kesisime, referans: tasiyimz.)

O O O

Sekil 3.7: Nesne Tagima Uygulamas

3.2.8. Nesne Kopyalamak (Copy)

Secilen bir veya birden fazla nesneyi, kopyalamak igin kullanilir.
Command : COPY veya CO

Modify Mentsl: Copy

Modify Arag Cubugu : u

Move komutundan farki, esas orijina sekle dokunmadan kopyalamaislemi yapar.
Copy, komutuyla birlikte, ekrana asagidaki mesgj gelir;

Command : CO

COPY selecet objects: (Kopyalanacak nesne veya nesneleri seciniz)

Specify base point or displacement, or [Multiple] : (referans noktas: veya yeri) [Coklu kopya
secimi]

Specify second point of displacement or <usefirst point as displacement>:

(Nesneyi kopyalama noktasi, 2. Nokta.)

Ornek :

Command : CO

COPY Select objects: 1 found (Daireyi seginiz.)

Select objects: Specify base point or displacement, or [Multiple] : int of (*1” numaral
kesisimi referans seginiz.)

Specify second point of displacement or <usefirst point as displacement>:_int of (“2”
numaral1 kesisimi secerek birinci kopyalamay1 gerceklestiriniz.)

Command : ( Enter’ abasin, en son komut gegerli olacaktir.)

COPY Selecet objects: 1 found ( Yine“1” numaral1 kbsedeki daireyi seciniz.)
Selecet objects: Specify base point or displacement, or [Multiple] : int_of (Yine“1”
numaral1 kesisimi referans segebilirsiniz.)

Specify second point of displacement or <usefirst point as displacement>: int_of (*3”
numaral1 kesisimi secerek ikinci kopyalamay: gerceklestiriniz.)
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D OO

A

Sekil 3.8: Nesne Kopyalama Uygulamas

3.2.9. Nesnenin Paralelini Olusturma (Offset)

Secilen bir nesnenin kendisinden belirli bir uzaklikta paralel olarak kopyalannmasin saglar.
Command: OFFSET veya O

Modify Mentsl : Offset

Modify Arag Cubugu : .

Offset komutunun iki yontemle calisir:

Nesnenin hangi uzaklikta paraleli olusturulacaksa, bu mesafe girilmelidir. Nesne ve nesnenin
hangi tarafindan paraleli olusturulacag: secilerek islem bitirilebilir.

Trough yontemiyle, paraldi olusturulacak nesne ve bu nesnenin gegecegi hangi nokta
secilmelidir.

Offset komutu alt secenekleri asagidaki gibidir.

Command : O

OFFSET Specify offset distance or [Through] <Through> : Mesafe girilebilir veya T segilir.
Select object to offset or <exit> : Paradi olusturulacak nesne secilir.

Secime gore iki alt secenek gelecektir.

Mesafe girilirse specify point on side to offset : Nesne hangi tarafa 6telenecekse, deger kadar
otelenir.)

Through segilirse specify through point : Otelenecek nesnenin gegecegi nokta fareile secilen
yerdir.

Ornek :

Command : O

OFFSET Specify offset distance or [Through] <Through> : 5

Select object to offset or <exit>: B dairesini seginiz.

Specify through point : P2 bdlgesini seciniz.

Select object to offset or <exit>:

Command : O

OFFSET Specify offset distance or [Through] <5.0000> : 5

Select object to offset or <exit> :. C dogrusunu seginiz

Specify through point : P3 bdlgesini seciniz.

Select object to offset or <exit>:
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A Logeni

Otelenen cizg i

Secilen cizgi
Serilen cizgi

F3

Otelenen cizgi

Sekil 3.9: Nesnenin Paralelini Olusturma Uygulamas

3.2.10. Pah Kirmak (Chamfer)
Command: CHAMFER veya CHA
Modify Menusti : Chamfer

Modify Arag Gubugu : [

Chamfer komu, kesisen veya uzantilar: kesisen iki dogrunun kesisen uclarindan istenilen
Olctde pah kirmak icin kullarlir.

Chamfer komutu calistirildiginda su at segcenekler gikacaktir,;

Command : CHA

(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 10.0000, Dist2 = 10.0000

Select first line or [ Polyline/Distance/Angle/Trim/Method | :

Select first line : 2 boyutlu neslerde pah tanimlanacak nesnelerden birincisi tammlanir. 3
boyutlu nesnelerde pah kirilacak kenar secilir.

Polyline: 2 boyutlu, kapal1 Pline nesnenin biitin kdselerine ayn anda pah kirilir.
Distance : Birinci veikinci pah kirma mesafelerininin ayarlandigi pah kirma modudur.
Angle: Pah kirilacak nesne Uizerinde, birinci nesneicin pah mesafesinin, ikinci objeicin pah
acisinin ayarlandigi pah kirma modudur.

Trim : Pah kirilirken nesne fazlaiklarimin atilip atilmayacagini enter trim mode option
[Trim/No trim] <Trim> : segenekleriyle denetlemeye imkén saglar. Ayni olay, trimmode
sistem degiskeni 1 yapilarak budanmayabilir.

Ornek:

Command : CHA

CHAMFER (TRIM mode) Current chamfer Distl = 10.0000, Dist = 10.0000

Select first line or [Polyline/Distance /Angle/Trim/Method ] : Birinci kenar: seginiz.
Select second line : ikinci kenar: seciniz.
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Secilen
1. kenar

N

Segilen
2. kenar
N

Sekil 3.10: Pah Kirma Uygulamase
3.2.11. Kdse Yuvarlatmak (Fillet)
Kesisen veya uzantilar: kesisen iki dogrunun kesisen uglarindan istenilen 6lctide yuvarlatma
yapmak i¢in kullanlir.
Command : FILLET veyaF
Modify Menusi : Fillet
Modify Arag Cubugu : .

Fillet komutu calistinldiginda su alt secenekler gikacaktir;

Command : F

FILLET Current settings : Mode = TRIM, Radius = 0.0000

Select first object or [Polyline/Radius/Trim] : R

Specify fillet radius <0.0000> : Y uvarlatma yarigap: giriniz.

Polyline : 2 boyutlu, kapal1 pline nesnenin bitiin késelerine aym anda yuvarlatma yapilir.
Radius: Yuvarlatma yarigapi verme modudur.

Trim : Kose yuvarlatma yapilirken nesne fazlaliklarinin atilip atilmayacagin enter trim
mode option [Trim/No trim] <Trim>: segenekleriyle denetlemeye imkan saglar. Ayni olay,
trimmode sistem degiskeni 1 yapilarak pah kirmafazlaliklar: budanabilir, veya O yapilarak
budanmayahilir.

Radius moduylafillet komutunun calistiriimas :

Fillet komutu calistinlarak, yuvarlatmayari ¢cap girilir.

Command;_ onaylanarak komutun galistirilmast saglanr.

Birinci veikinci objeler secilerek yuvarlatmaislemi tamamlanir.

Ornek:

Command : F

FILLET Curret settings : Mode = TRIM, Radius = 0.0000

Select first object or [Polyline/Radiug/Trim] : R

Specify fillet radius <0.0000> : 3

Command : F

FILLET Curret settings : Mode = TRIM, Radius =30.0000

Select first object or [Polyline/Radiusg/Trim] : Birinci kenari seginiz.

Select second object : ikinci kenar seginiz.
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Segilen
1. kenar

~

Segilen
2. kenar

Sekil 3.11: Koge Yuvarlatma Uygulamas

3.2.12. Nesnenin Simetrigini Almak, Aynalamak (Mirror)

Secilen nesnelerin, istenilen aynalama eksenine gore simetrigini cikarmayayarar. Simetrigi
olusturulacak nesneler silinebilir veya aynen korunur.

Command : MIRROR veya Ml

Modify Menusi : Mirror

Modify Arag Cubugu : q

Aynalanacak nesneler icinde yazi varsa, simetrigi ters olacaktir. Sistem degiskeni “Mirretxt”,
<0> ise yaz1 simetrigi normal, <1> ise yaz1 simetrigi tersolur.

Command : MIRRTEXT

Enter new for MIRRTEXT <1>:0

Mirror komutu uygulaninca, ekrana su alt secenekler cikar;

Command : Ml

MIRROR Select objects : Nesneyi seginiz.

Specify first point of mirror line : Aynalama cizgisi, birinci noktasini seginiz.

Specify second point of mirror line : Aynalama ¢izgisi, ikinci noktasini seciniz.

Delete source objects? [Yes/No] <N> : Esasnesne silinsin mi?“Y” secilirse Orjina nesne
silinip sadece simetrigi alnir, “N” secilirse Orjinal nesne silinmeden simetrigi alinir.
Ornek :

MIRROR Select objects : 1found

Select objects: 1found (1 duplicate), 1 total

Select objects : Specify opposite corner : 7 found (1 duplicate), 7 total

Select objects:

Specify first point of mirror line: P1

Specify second point of mirror line : P2

Delete source objects?[Yes/No] <N>:

S | ]

P1 ] pe Pl PE

.

Sekil 3.12:Mirror Uygulamas
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3.2.13. Diyalog K utusu Kullanarak Nesnelerde Ozellik degistirme (Properties)
Ekrandaki aktif cizimin genel 6zellikleri (renk, katman, cizgi tipi vb) ilecizici stili, goranis
vb 6zelliklerinin degistirilmesini saglar.

Command: PROPERTIES, DDMODIFY veya MO, DDCHPROP veya CH

Klavyeden . Ctrl+1

Modify Menusu : Properties

Standart Arag Cubugu: n

Komutun ¢aligtirilmasi;

1. diyalog kutusu, ¢agirilir.

I1. 6zelligi degistirilmesi istenilen nesneimlegle segilir.
Ilk iki maddenin terside yanlis olmaz.

[11. diyalog kutusu tzerinden istenilen 6zellik degistirilir.

™ —
| Color L B}]‘I?ayer i
| Layer
Linetype |

Bylayer |

BpLaper |

i at st;‘J‘Ie...= NE‘I[‘I?
| Plat tabl... Model |
| Plottabl.., Mot available |

Conter 10366795
L | Centerz |0

PROPERTIES

|5 =

A
Sekil 3.13:Properties Menlisil

3.2.14. Bir Blogu Elemanlarina Ayirmak (Explode)

Pline seklini veyabir blogu; dogrular, daireler, yaylar vb. elemanlarina patlamaya yarar.

Command : EXPLODE

Modify Menusti : Explode

Modify Arag Cubugu:

Explode komutu, uygulaninca sekil Uizerinde herhangi bir degisiklik goriilmez, fakat segme
islemi yapilmak istendiginde, blogu olusturan elemanlar tek secilmelidir.

3.2.15. Tamimlanan Noktalar Arasindaki Alam Hesaplamak (Area)
Nesnelerin tammmlanan noktalar arasinda kalan alamni hesaplamak icin kullamlir.
Command: AREA JveyaAA J

Tools Menlsi: Inquiry — Area

Inquiry Arag Gubugu: ||

Area komutu calistirilinca, su sorgular gelir.

Command: AREA J
Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]:
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Specify first corner point: Varsayilan olan bu sorgu ile alam hesaplanacak bolgenin ilk
noktas: secilir. Daha sonra, secilen noktalar (Specify next corner point or press ENTER for
total) siralandiginda alan olusturacak sekilde, diger noktalar secilir.

Object: Bu segenekle sonradan peditle birlestirilmis veya polylineile olusturulmus alanlart
secmek icin kullanilir.

Add: Bu segenekle dnceden hesaplanan (secime eklenen) aan dl¢lsiine, yeni secilen aan
Ol cuistinil ekleyerek toplam alan 6l¢usti bulunur.

Subtract: Bu segenekle dnceden hesaplanan (secime eklenen) alan ol¢iisiinden, yeni secilen
alan dl¢ustni ¢ikartarak toplam alan 6lclist bulunur.

Ornek-1:

Command: AREA

Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]: P1 (Noktay: seginiz.)

Specify next corner point or press ENTER for total: P2

Specify next corner point or press ENTER for total: P3

Specify next corner point or press ENTER for total: P4

Specify next corner point or press ENTER for total: J

Area = 7703.9852, Perimeter = 400.0463

P2 P3

Pl P4
Sekil 3.14: Area Uygulamas
Ornek-2:
Command: AREA
Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]: A
Specify first corner point or [Object/Subtract]: O J
(ADD mode) Select objects: Taral1 bolgeyi cevreleyen polyline cizgiyi seciniz.
Area = 7337.1820, Perimeter = 352.7569
Total area= 7337.1820
(ADD mode) Select objects: J
Specify first corner point or [Object/Subtract]: S
Specify first corner point or [Object/Add]: O J
(SUBTRACT mode) Select objects: Tarali aan igindeki birinci gcemberi seginiz.
Area = 283.5287, Circumference = 59.6903
Total area= 7053.6533
(SUBTRACT mode) Select objects: Taral1 alan icindeki ikinci cemberi seginiz.
Area = 283.5287, Circumference = 59.6903
Total area= 6770.1245
(SUBTRACT mode) Select objects:
Specify first corner point or [Object/Add]:
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O\

Sekil 3.15:Area Uygulamas

3.3. Duzeltme Isleminin Tammi, Onemi

Duzeltme (Edit) komutlar: ile nesneler kesilebilir, kopyalanabilir, yapistirilabilir,
yapilan bir islem geri alinabilir veya geri ainan islem tekrarlanabilir. Bu islemlerle gizimler
daha kisa surede tamamlanabilir. .

3.4. Duzeltme Komutlary

Programda diizeltme komutlari, ¢izilmis nesneler ileilgili islemler yapilmasini saglar.
En ¢ok kullanilan diizeltme komutlari: Cut (Kes), Copy (Kopyala), Paste (Y apistir), Undo
(En son uygulanan komutu geri a), Do (Komutu tekrarla).

3.4.1. Yapilan islem Veya islemleri Geri Almak (Undo)
Hatal1 yapilan ¢iziminden geri dénmek icin kullanilir.

Command : UNDO veya

Klavye: Ctrl + Z

Edit Menisii : Undo I8
Standard Ara¢ Cubugu:

Programda ¢izimin baslangi¢ noktasina ya da son kayit islemi noktasina kadar Undo
uygulanabilir.

3.4.2. Geriye Alinan islemi veya islemleri Geri Alma (Redo)
Redo, undo komutu ile yapilan, geri ainmus islemi, tekrar geri amak icin kullanilir.
Command: REDO veyaR
Klavye: Ctrl +Y
Edit Menusl : Redo
Standart Arag Cubugu:



UYGULAMA FAALIYETI )

islem basamaklari

1-Duzenleme islemi yapilacak
elemanlar: seciniz.

2-Nesne silmeiglemini (erase)
yapinz.

3-Tasimaislemini (move)
yapinz.

1 2

4-K opyalamaislemini (copy)
yapinz.

Temel nokia

& B

5-Dondirme islemini (rotate)

yapinz.

6-Olgekleme islemini (scale)
yapiniz.

Oneriler

Elamanlar: fare yardim ile seginiz.

Fazlalik cizimleri erase komutuna girerek siliniz.
Move komutuna giriniz.

Command: move

Select objects: 1 found

Select objects:

Specify  base point or  [Displacement]
<Displacement>: Specify second point or

<use firgt point as displacement>:

Copy komutuna giriniz.

Command: copy

Select objects: 1 found

Select objects:

Specify  base point or  [Displacement]
<Displacement>: Specify second point or
<usefirgt point as displacement>: <Qrtho off>
Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>:
*Cancel*

Command: rotate

Current positive anglein UCS:
ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0
Select objects: Specify opposite corner: 1 found
Select objects:

Specify base point:

Specify rotation angle or [ Copy/Reference] <0>:
45

Secilen nesneyi klavyeden girdiginiz say: kadar
kicultip blyitindz.
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7-Simetrik kopyalamaislemini
(mirror) yapinmz.

8-Cizim elemanlarinin
ozelliklerini degistirme islemini
yapiniz.

9-Duzeltmeislemi yapilacak
elemanlari seginiz.

10-Cizim elemaninin bir
pargasin: Giziniz (break).

1 2

A B

11-Budamaislemi (trim) yapinz.

Slapslra sorla

Mirror komutunu seciniz.

Command: mirror

Select objects: Specify opposite corner: 7 found
Select objects:

Specify first point of mirror line: Specify second
point of mirror line:

Erase source objects? [Yes/No] <N>:

Istediginiz nesnenin cizgi tipini, rengini vb.
ozelliklerini degistiriniz.

: Wodayer
layer 0
Linetype

1 L

Bvlaver

Center ¥ 15.1766.
Center 20,0000

i| = PROPERTIES

Duzeltme yapilacak elemanlar: seginiz.

Break komutunu seciniz.
Command: _break Select object:
Specify second break point or [First point]:

Trim komutunu seginiz.

Command: trim

Current settings: Projection=UCS, Edge=None
Select cutting edges ...

Select objects or <select all>: Specify opposite
corner: 2 found

Select objects:

Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Proj ect/Edge/eRase/Undo:
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Proj ect/Edge/eRase/Undo:
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12-Uzatmaiglemini (extend)

yapiniz
.

13-Kavis olusturma (fillet)
islemini yapinz.

14-Pah olusturmaislemini
(chamfer) yapimz.

15-Paralel kopyalamaislemini
(offset) yapinz.

16-Patlat-parcalaislemini
(explode) yapiniz.

17-Y apilan islemini iptal (undo)
etmek.

18-iptal edilen islemini geri
(redo) almak.

19-Alan hesaplayiniz (area).

Extend komutuna giriniz.

Command: extend

Current settings: Projection=UCS, Edge=None
Select boundary edges ...

Select objects or <sdlect all>: 1 found

Select objects:

Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]:

Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]:
Kdselerefillet komutu ile kavis veriniz.

K 6selere chamfer komutu ile pah veriniz.

Offset komutunu seginiz.

Command: offset

Current settings. Erase source=No Layer=Source
OFFSETGAPTYPE=0

Specify offset distance or [ Through/Erase/L ayer]
<Through>: 4

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:
Specify point on side to offset or
[Exit/Multiple/Undo] <Exit>:

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:
Bilesik gizgileri patlatiniz.

Y anlis uygulama sonucunda undoyapiniz.

Undo islemini redo yapimz.

Area komutunu seginiz.

Command: area

Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]:
Specify next corner point or press ENTER for
total:

Specify next corner point or press ENTER for
total:

Specify next corner point or press ENTER for
total:

Specify next corner point or press ENTER for
total:

Specify next corner point or press ENTER for
total:

Area= 78.7490, Perimeter = 35.7862
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( OLCMEDEGERLENDIRME )

1

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Asagidakilerden hangis paralel kopyalama komutudur?
A) Offset B) Mirror C) Fillet D) Chamfer

Property komutunun islevi asagidakilerden hangisidir?
A)  Ozellikler B) Yay C) Cember D) Cokgen

Mirror komutunun arag cubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?

A A C) - D)

Copy komutu asagidaki islemlerden hangisini yapar?
A) Acih B) Mutlak C) Kopya D) Derinlik

Klavyeden komut girildigi zaman komutun ¢alismasi igin hangi tusa basilir?
A) Home B) End C) Dd D) Enter

Patlatma komutu asagidakilerden hangisidir?
A) Spline B) Explode C) Mline D) Line

Area komutu asagidaki islemlerden hangisini yapar?
A) Cember B) Besgen C) Alan D) Sekizgen

Fillet komutunun arag gubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?
A B) - 0 @ D) &=

Chamfer komutunun arag cubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?

A O B) @ C) - D)

10) Nesneleri degistirme komutu asagidakilerden hangisidir?

A) Mline B) Spline C) Change D) Line
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(' PERFORMANS DEGERLENDIRME )

~N AN~
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X 100

Y ukarida élctileri verilmis olan sekli bilgisayar ortaminda giziniz. Cizim yaparken
diizenleme komutlarim kullanimz
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DEGERLENDIRME KRITERLERIi

KONTROL LISTESI

Go6zlenecek Beceriler Evet Hayr
1 Cizim komutlarim kullanabildiniz mi?
2 Duizenleme komutlarim kullanabildiniz mi?
3 Islemleri pratik olarak yapabildiniz mi?
4 Sliresinde gizimi bitirebildiniz mi?
5
Toplam Puan

Gizim komutlarim kullanarak ¢izimi yapimz. Dizenleme komutlari ile son seklini
veriniz. Y apamadiginiz kisim veya kisimlar varsailgili konuya bakiniz. Ogretmeninize

danisiniz.
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OGRENME FAALIYETI-4

( AMAGC )

Cizim ekram dizenlemesini ve yardimcilar: dogru olarak segebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

Bdlgenizde bulunan sanayi kuruluslarinda kullanilan bilgisayar destekli ¢izim programlarin
arastirinz.

4. KATMANLAR, RENKLER VE CIZGILER

4.1. Katmanlar ve Ozdllikleri

Katmanlar, her birinde gizimin farkli nesneleri bulunan saydam kagitlar (asetat kagitlart) gibi
dusundlebilir.

Katmanlar “Layers’, ¢izimde birbirleriyleilgili sekilleri gruplamak, bu gruplarin
gOrundrltgind kontrol etmek, cizgi tiplerini (stirekli, kesikli, eksen vs) ve renklerini atamak
icin kullamlir.

Her katmanin (layer) bir adi rengi (color) ve ¢gizgi tipi (linetype) vardir. Bu nedenle, hangi
katman Uzerinde ¢alisiliyorsa, 0 anda cizilen nesneler, o katmanin rengi ve ¢izgi tipi ile
olusturulur. Katmanlarla ¢alismak ¢izim hizim oldukca arttirir.

4.2. Layer (Katman) Islemleri

Layer komutu, yeni bir katman olusturmak, katmanlar tzerinde degisiklik yapmak, herhangi
bir katman: aktif hale getirmek icin kullanilir.

Command : LAYER veyaLA

Format Menustli : Layer

Object properties Arag Gubugu :E=

Layer komutu ¢alistirilinca layer properties manager diyalog kutusu ekrana gelir.

28 B % o Cunentlaper. 0

EE ]
<2 Al Used Lapers

| On | Frosze | Lack Color | Linetype | Linewsight | Plot Style | Plat| Description

Stat Name
;[0 ® @ ' L whie Coninuois — Default Nomal B

Search lorlayer |

[

Al 1 lapers displayed of 1 total lavers

[ teweit fier [indicate layers in use

[ gl to layers toolbar Apoly Help

Sekil 4.1: Layer Properties Manager Diyalog Kutusu
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4.3. Yeni Bir Katman Olusturma

Layer properties manager diyalog kutusu tizerindeki New ikonu fareile tiklanir.

Layer ism listesinin altinda Layer 1 gegici isme sahip bir layer gorltr. Bu isim kullamct
tarafindan degistirilebilir.

Layer ismine maksimum 255 karakter olabilir ve [<, >, /,\, ?, *, = vb] karakterler
kulamlamaz.

AutoCAD tarafindan tanimlanmus tek layer O layeridir ve silinemez.

Y eni olusturulan Layerin rengi beyaz (White) ve ¢izgi tipi, stirekli ¢izgi (Continous) olarak
program tarafindan otomatik olarak atanacaktir.

] Layer Properties Manager

%% % %’ x 9/ Current layer, 0
= s Al ! Sta_d Mame | On| F_leaza! Lock Color | Linetype | Linewsight | Plat Style  Plot| Description
a3 All Used Layers v 0 0 ) 77 W white Confinuous — Default Normal s
T [ white Continuous — Default Mormal &
lcatman ismi buraya yazilir,
“Jﬂ.a:ﬁh for laye £ il | BB
Al 2 layers displayed of 2 total layers
[T Irvweert filter [ Indicate layers in use
[¥] &pply to lapers toclbar L 0K J [ Cancel J [ Apply ] [ Help }

Sekil 4.2: Layer Properties Manager New Diyalog Kutusu

4.4. Bir Katmam Aktif Hale Getirme

Daha 6nce olusturulumus katmanlardan birinde ¢aligilmak istenildiginde, o katmanin aktif
olmasi gerekir.

4.4.1. Katmam aktif hale getirme yontemleri

1) Layer properties Manager diyalog kutusu UGzerinde istenilen katman fare ile segilir ve
guncel (current) butonu fare ile tiklanmir, OK butonuyla onaylanarak istenilen layer aktif hale
getirilebilir.

2) Object properties arag gubugu Uzerindeki layer control agilan menisti Uizerinden istenilen
layer secilerek aktif hale getirilebilir.

3)AutoCAD cizim ekramindaki bir layeri aktif layer haline getirmek icin “Object Properties’
arag gubugu Uzerindeki “Make objects layer current” ikonunu kullanilir. Bu ikonun
tiklamnca command satirinda, aktif hale getirilmesi istenilen katmanin segilmesi “ Select
object whose layer will become current” uyarisiylaistenilir. Bu uyariya aktif olmasi istenilen
nesne segilerek cevap verildiginde, o nesnenin katman: aktif hale gelir.
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4.5. Katmanlarin (Layers), Aalip (On) Kapatilmas: (Off)

Istenilen Layer’lerin gizilmis nesneleri ekranda gorintiilenebilir ve (plotter/printer’ den)
kagida ciktist alinabilir. Goruntilenmek istemeyenler icin tam ters islemler gegerlidir.
Layerlerin acilip/kapanmast islemleri :

1.YOL:

1. Layer properties manager diyalog kutusu Gizerinde istenilen katman fare ile segilir.

2. “Show details’ ikonu, fareile segilir.

3. “Details’ kisminda“off for diplay” kutucugu isaretlenirse (V) layer kapanir, isaretlenmez
ise agik olacaktir.

@ Al Uzed Lapers

LAYER KAPALL:
LAMBA SEMBOLTT SONTIE

Sekil 4.3: Layer Properties Manager Diyalog Kutusu

2.YOL:

1. Object preperties arag cubugu Uzerindeki “layer control” menisii Uzerinden istenilen
katman segilir.

2. Katmanin en solundaki ampul Uzerine tiklama yapilarak katman agik veya kapali yapilir.
Ampll sar1 ise (yamyorsa) katman agik anlamina gelir. Ampul gri ise (sdnuikse) katman
kapal1 anlamina gelir.

Ornek :

Asagidaki birinci sekilde dlgu layeri ( ) ﬁtlr (ON), ikinci sekildeise ( ) .

kapalidir. “ (OFF).
I LT =] B I

112,34

4) Olgil gériiniir B) Olgii giriinmez
Sekil 4.4; “Layer” On-Off Uygulamas
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4.6. Bir Katmanmn Dondurulup (Freeze) / C6zilmes (Thaw)
Katmanlarin dondurulup (freeze) ¢ozilmes (Thaw), islemleri katmanlarin agilip katilmast
islemleri gibidir. Katmanin kapatilmasi veya dondurulmasi, o katmandaki gorintuintin ekrana
gelmesini engeller. Ayni sekilde terside dogrudur.

Katmanin kapatilmasi ile dondurulmasi arasindaki fark ise, dondurulmus katman, yeniden
turetilmez ve zoom, pan, vpoint vb. islemlerin hizlanmasin: saglar.

4.6.1. Katmanlarin dondurulup / ¢bzllmes islemleri

1.YOL

1. Layer properties manager diyalog kutusu Uzerinde istenilen layer fareile secilir.

2. Show detailsikonu, fareile secilir.

3. Details kisminda freeze in all viewports kutucugu isaretlenirse (V) katman dondurulur
(freeze), isaretlenmez ise ¢bzllmis (thaw) ol acaktir.

2.YOL

1. Object preperties arag cubugu Uzerindeki layer control agilan menisii tzerinden istenilen
katman secilir.

2. Katmanin soldan ikinci simgesi Uzerine tiklama yapilarak layer dondurulur veya ¢ozul Ur.
Katmanin soldan ikinci simaesi sar1 ise, parliyorsa ( ) katman ¢OzUlmus demektir.
Simgeleri gri ise, matsa ( ## ) katman dondurulmus demektir.

1A er Prnpertles Manager

y &3
Q W oW 170 e — 2
o Layerd ¢ & @ W20 Continuous — Default Col 210 g

LAYER. DONDURULMUS

B Y

- [0 ] oot [ oo [ W |
Sekil 4.5: “Layer” Freeze- Thaw Uygulamas

4.7. Bir Katmamn Kilitlenip (L ock) / Acilmas (Unlock)

Katmanlar Lock segenegi ilekilitlenirse, o katmanin gizim elemanlar1 ekranda goruntilenir
fakat bu ¢izim elemanlar: tizerinde her hangi bir islem yapilamaz. islem yapilabilimesi icin
unlock secenegi ile agilmasi gerekir.

1.YOL

1. Layer properties manager” diyalog kutusu tzerinde istenilen layer fare ile secilir.
2. Show detailsikonu, fareile segilir.

3. Details kismindalock for editing kutucugu isaretlenirse (\) layer kilitlenir (lock),
isaretlenmez ise ¢ozllmis (unlock) olur.
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2.YOL

Object preperties arag cubugu Uzerindeki layer control agilan menusi Uzerinden istenilen
layer segilir.

Katmanin soldan tglincti simgesi Uzerine tiklama yapilarak katman kilitlenir veya agilir.
Katmanin soldan tiglincli smgesi “ &1 “ konumundaise, o katmanin kilidi agik demektir.

Simge “ g - konumundaise kilidi kapal1 demektir.

4.8. Katmanlara Renk (Color ) Atanmasi

Her katman icin otomatik olarak ayarlanmus rengi, BY LAY ER(Layere Uy) dur. Bagimsiz
olarak color control” acilan mentisii Uzerinden bir renk tayin edilirse, o0 zaman layerdeki renk
dikkate alinmayacaktir. Hangi katmanda calisilirsa ¢alisilsin color komutuyla veya color
control Uzerinden ayarlanan renk aktif olacaktir.

Command : COLOR veya COL komutuyla renk segme (select color) diyalog kutusuna
ulasir.

1.YOL

1. Katamanalrarenk (Color) atamak icin layer properties manager diyalog kutusu Uzerinde
istenilen layer secilir.

2. Show detailsikon, fareile secilir.

3. Details kismundan color seceneginde yedi renkle beraber other secenegi bulunur.
Kullanic1 yedi renkten birini veya baska bir renk segecekse other segenegini tiklar. other
seceneginin tiklanmasiyla birlikte select color” penceresi gelir. Bu pencereden istenilen renk
secilerek atama gerceklesir.

2.YOL

1. Layer properties manager diyalog kutusu Gzerinden istenilen katman fare ile secilir.

2. Show detailsikonu, fareile segilir.

3. Istenilen katman satirindaki renk kutucugu, fareile tiklanr.

4. Renk segme select color diyalog kutusu ekrana gelir. Istenilen renk secilerek islemler
tamamlanr.

4.9. Katmanlara Cizgi Tipi (Linetype) Atanmas

Her katman icin otomatik olarak ayarlanmus ¢izgi tipi, BYLAYER (Layere Uy) dur.
Bagimsiz olarak linetype control agilan mentisi Gizerinden bir ¢izgi tipi tayin edilirse, o
zaman katmandaki cizgi tipi dikkate alinmayacaktir. Hangi katmanda ¢alisilirsa calisilsin
linetype komutuyla veya linetype control tizerinden ayarlanan cizgi tipi aktif olacaktir.
Command : LINETYPE veya LT Komutuyla ¢izgi tipi segme (linetype manger) diyalog
kutusuna ulagilir.

1.YOL

1. Katmanlaracizgi tipi (linetype) atamak icin layer properties manager diyalog kutusu
Uzerinde istenilen layer secilir.

2. Show detailsikonu, fareile segilir.
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Details kisindan linetype segenegini kullanarak daha 6nceden yiiklenmis gizgi tiplerinden
istenilen tiklanarak, o katmana atama yapilmis olur.

2.YOL

1. Layer properties manager diyalog kutusu tizerinden istenilen katman fare ile secilir.

2. Istenilen katman satirindaki renk kutucugu, fare ile tiklanr.

3. Cizgi tipi segme select linetype diyalog kutusu ekrana gelir. Istenilen cizgi tipi daha 6nce
yuklenmisse secilerek islemler tamamlanir. Y Uklenmemisse select linetype diyalog kutusu
Uzerinden load... ikonu secilerek load or reload linetypes penceresi ¢agrilir ve bu pencere
Uzerinden isetinilen ¢izgi tipi fareile secilerek OK tusuna basilir veya cizgi tipi Uzerine
tiklama yapilabilir. Artik istedigimiz gizgi tipi secilmek Uzere select linetype diyalog kutusu
Uzerinde olacaktir.

4.10. Bir Katmanmn Adini Degistirme

1.YOL

1. Katmanlara daha 6nce verilmis olan ismi degistirmek icin, layer properties manager
diyalog kutusu Uzerinden, ismi degistirilecek layer segilir.

2. Eski isim Uzerine tiklama yapilarak, yeni isim verilebilir.

2.YOL

1. Layer properties manager diyalog kutusu tizerinden ismini degistirilmek istenilen katman
fareile secilir.

2. Show detailsikonu, fareile secilir.

3. Details kismindaki name kutucuguna layerin yeni isim yazilarak isim degisikligi
yapilabilir.

4.11. Bir Katmanin Silinmesi

Bir katmam veya katmanlari silmek icin, layer properties manager diyalog kutusu Gzerinden,
silinecek katman veya katmanlar secilir.

Delete butonu fare ile tiklanarak secilen katmanlar silinir.

4.12. Renk Secimi (Color)

Command : DDCOLOR, COLOR veya COL

Color komutu, ¢izim yaparken nesnelere farkli renkler atamak icin kullanilir.

Nesnelere katmanlar aracilig ile de renk atamasi yapilabilir. Profesyonel olan da bu yoldur.
Komut calistirilinca ekrana select color diyalog kutusu gelir. Bu diyalog kutusundan
istenilen renk secilehilir.

Object properties arag cubugu Uzerindeki color control agilan mentisti Uizerinden bir renk
secimi yapilabilir. Bu menudeki BYLAY ER secenegi, rengin ilgili layerin renginden
alinacagim belirtmektedir. BY BLOCK ise, ¢izime bir blok yerlestirilecekse, blogun rengini
bloktan almay1 saglar.
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(" UYGULAMAFAALIVETI )

islem Basamaklari
1-Katman komutlarin (layer)
seciniz.
2- fslem yapmak igin katman
seciniz.

L L X Tl

amA
FERTITI

B Ty et o 11k s
Llirees: b [liradcate lopats miim

e Cowd oo o)

3-Yeni katman olusturunuz.
Kontroltini yapiniz.

FHlLayer Doy
% B

4-Katman ismi olustururunuz.
5-Aktif katman olusturunuz.

6-Katmanlarin gorundrl Ggind
saglayinmz.

7-Katman komutlarint kullanarak
renk seciniz.

8-Katman komutlarint kullanarak
Cizgi tipi seciniz.

9-Katman siliniz.

Oneriler

IE Komutunu kullaniniz.

Cikan diyal og kutusundan katman seginiz.

& Simges tiklanarak yeni katman seginiz.

Katman ismini simgesine tikladiktan sonra
olusturabilirsiniz.

E Komutunu secerek katman: aktif ediniz.
ﬁ Komutunu segerek katmani gosteriniz.

. Komutunu secerek katmani gostermeyiniz

5 W white Continucus —— Default Mormal
T [ white Continuous — Default Normal

7

v o Y O T3 M white Continucus — Default Normal &y

~& bn W (O 53 M white Coninuous — Default Normal 3%

~&= Defpoints Y O T3 M white Continucus — Default Normal

~& Layerl W (O 53 M white Confinuous — Default Normal &
€]

Buradan istediginiz katmandaki nesnenin rengini
ve ¢izgi tipini degistirebilirsiniz.
Komutu ile katman: silebilirsiniz.
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|| =7 0@ m Lapen vzt

10- Segilen katmanlari listeleyiniz.

_ . Katman arag cubugundan katmanlari
11- Aktif katmam SECINIZ. gt’)rebilirsi niz.

Istediginiz katman aktif ediniz.
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( OLCME DEGERLENDIRME )

1) Asagidakilerden hangisi color anlamindadir?

A) Yeni B) Renk C) Dondur D) Derinlik
2) Layer komutunun islevi asagidakilerden hangisidir?

A) Cizgi B) Katman C) Cember D) Cokgen
3) Layer komutunun arag cubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?

A [ B / o H D)
4)  Object komutu asagidakilerden hangisidir?

A) Acilh B) Nesne C) Ozne D) K
5) Sl komutu asagidakilerden hangisidir?

A) Home B) End C) FErase D) Enter
6) Dondur komutu asagidakilerden hangisidir?

A) Freeze B) PFine C) Mline D) Line
7)  Thaw komutu asagidakilerden hangisini yapmaz?

A) Kaman B) Dondur C) Coz D) Sekizgen
8)  Thaw komutunun arag cubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?

AE B) O 0 @ D)
9) Freeze komutunun arag cubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?

A QO B) SN - | D)
10) Yeni komutu asagidakilerden hangisidir?

A) Change B) Print C) Thaw D) New
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(' PERFORMANSDEGERLENDIRME )

./
20

Mo_
7T
\

Y ukarida 6lculeri verilen nesneyi giziniz?
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DEGERLENDIRME KRITERLERIi

KONTROL LIiSTESI

Gozlenecek Beceriler

Evet

Hayir

Cizim komutlarin: kullanabildiniz mi?

Duizenleme komutlarin: kullanabildiniz mi?

Katman kullanabildiniz mi?

1
2
3
4

Islemleri pratik olarak yapabildiniz mi?

5

Siireyi dogru kullanabildiniz mi?

Toplam Puan

Cizim komutlarim kullanarak ¢izimi yapiniz. Diizenleme komutlar: ile son seklini veriniz.
Katmanlar: kullammz. Y apamadigimiz kisim veya kisimlar varsailgili konuya bakinmz.
Ogretmeninize damginz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1 CEVAP ANAHTARI

Slo|o(~N|o|ualsw(N(k
W > > 0> >00>w

OGRENME FAALIYETI 2 CEVAP ANAHTARI

Blo|o|No|alsw Nk
ellellipdpdiviielispdiv;

OGRENME FAALIYETI 3CEVAP ANAHTARI

Blo|o|~Njola|hw[N(e
O0|TO®mO0O|m > w

82



OGRENME FAALIYETI 4 CEVAP ANAHTARI

1 B
2 B
3 C
4 B
5 C
6 A
I C
8 A
9 B
10 |D

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirnmz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlhs cevapladigimz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.
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1

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

MODUL DEGERLENDIRME

Y eni bir dosya agmak icin hangi komut kullanilir?
A) Open B) New C) Save D) Plot

Bir dosyay: degisik isimle kaydetmek igin hangi komut kullanlir?
A) Saveas B) Plot C) Save D) Exit

Programdan ¢ikmak icin hangi komut kullanilir?
A) Close B) Pagestup C) Exit D) Save

Asagidakilerden hangisi programda kullanilan nokta koordinatlarindan degildir?
A) Mutlak B) Artigh C) Kutupsd D) Derinlik

Line komutunun islevi asagidakilerden hangisidir?
A) Dogru B) Yay C) Cember D) Cokgen

Line komutunun arag gubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?

A B) ./ c - D) r/

Trim komutunun arag gubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?

A & B) c) dh D) <

Fillet komutunun arag gubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?
A) O B) & O D)

m Katman komutlarindan hangisi katmanmin rengini degistirir?
YR B) i c n D) O

Katman komutlarindan hangisi silinemez ve degistirilemez?

A) & B) i c 10 D) O



MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

A B C D
1 X
2 X
3 X
4 X
5 X
6 X
7 X
8 X
9 X
10 X
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(' PERFORMANSDEGERLENDIRME )

10 Tl Pl

100
A

Y ukarida él¢uileri verilen resmi bilgisayar ortaminda ciziniz?
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DEGERLENDIRME KRITERLERI

Degerlendirme
Gozlenecek Beceriler Deger Clced
Rakamla | Yaaziyla

1 | Cizim komutlarim kullanabildiniz mi? 30 Puan
2 | Duzeltme komutlarint kullanabildiniz mi? 25 Puan
3 | Taramayapabildiniz mi? 25 Puan
4 | Sureyi dogru kullanabildiniz mi? 20 Puan
5

Toplam Puan 100 Puan

Bu modulleiki boyutlu ¢izim yapmay: 6greneceksiniz. Problem gikarsailgili konuya

bakiniz. Ogretmeninize damsimz.
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