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1. Draw arac¢ ¢cubugu

Draw
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1. line= ¢izgi

. construction line= sonsuz ¢izgi

. polyline= birlesik, dogru ve yaylardan olusan ¢izgiler ¢izme
. polygon= ¢okgen ¢izme

. rectangle= dikdortgen ¢izme

. arc= yay ¢izme

. circle= ¢ember ¢izme

. revcloud= diizenleme bulutu ¢izme
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. spline= ikinci ve li¢lincii dereceden egriler ¢izme
10. ellipse= elips ¢izme

11. elipse arc= eliptik yay ¢izme

12. insert block= blok ekleme

13. make block= blok olusturma

14. point= nokta ¢izme

15. hatch= tarama

16. region= kapal1 bolge olugturma

17. table= tablo olusturma

18. multiline text= ¢ok satirli yazi olusturma

LINE: i

Cizgi ¢izmek i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: line ¢izgi komutu girilir.

- Specify first point: ¢izginin baglangi¢ noktasini belirlemeniz istenir.

-Specify next point or [Undo]: ¢izginin bitig noktasini belirlemeniz istenir.

-Specify next point or [Close/Undo]: Noktay1 belirledikten sonra enter veya esc tuslarini kullanarak komutu sona
erdirene kadar bir sonraki noktay1 belirlemeniz istenir.

*close segenegi: i1k nokta ile son noktay birlestirerek kapal bir alan olusturmak i¢in kullanilir.

*undo segenegi: Cizimin herhangi bir aninda yaptigimiz islemi geri almak i¢in kullanilir.

Not: Cizim yaparken nesnelerimiz ekrana sigmadig1 zaman Faremizin ortasindaki Scroll (kaydirma) tusunu
kendimize dogru ¢ekerek ekrandan uzaklasip, ileri dogru iterek ekrana hizli bir sekilde yakinlasabiliriz. Ayrica
Scroll tusuna basip ¢ekerekte ekranimizi kaydirabiliriz.
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CIRCLE: Q
Daire olusturmak i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: circle daire komutu girilir.

-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: dairenin merkez noktasi girilir.
-Specify radius of circle or [Diameter]: dairenin yarigapi girilir.

*diameter [cap] secenegi: dairenin ¢apini girmek icin kullanilir.
-Specify radius of circle or [Diameter] <>:D dairenin ¢apini girmek i¢in d yazip enter yapilir.
-Specify diameter of circle <>: istenilen ¢ap girilir.

*3P secenegi: istenilen lic noktadan gecen bir daire olusturmak i¢in kullanilir.

-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 3p 3P yazilir ve enter yapilir.
-Specify first point on circle: birinci noktanin yeri isaretlenir.

-Specify second point on circle: ikinci noktanin yeri isaretlenir.

-Specify third point on circle: {iglincii noktanin yeri igaretlenir.

*2P secenegi: istenilen iki noktadan gecen bir daire olusturmak icin kullanilir. Secilen iki nokta ayn1 zamanda
dairenin ¢apini da belirlemis olur.

-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 2p 2P yazilir ve enter yapilir.

-Specify first end point of circle's diameter: birinci noktanin yeri isaretlenir.

-Specify second end point of circle's diameter: ikinci noktanin yeri isaretlenir.

*Tan tan radius [teget teget yaricap] secenegi: iki teget noktasi ve yarigap belirleyerek daire olusturmak igin
kullanilir.

-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: Ttr yazilir ve enter yapilir.

-Specify point on object for first tangent of circle: dairenin teget gegecegi birinci nokta isaretlenir.

-Specify point on object for second tangent of circle: dairenin teget gececegi ikinci nokta isretlenir.

-Specify radius of circle <>: 150 dairenin yarigapi girilir.
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POLYGON:Q
Cokgen ¢izmek i¢in kullanilir.

-Enter number of sides <4>: ¢izmek istediginiz cokgenin kenar sayisini girmenizi ister.

-Specify center of polygon or [Edge]: polygonun merkez noktasini girmenizi ister.

-Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: ¢okgenin, merkezi belirtilen dairenin i¢inde
mi yoksa disinda m1 olusturulacagini sorar.

inscribed (i¢inde) circumscribed(disinda)
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istenilen segenegin ilk harfi girilerek se¢im yapilir.
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-Specify radius of circle: gemberin yarigapini girmeniz istenir.

*edge secenegi: cokgenin bir kenarinin uzunlugunu girerek ¢okgen ¢imek igin kullanilir.
-Specify first endpoint of edge: ¢cokgenin kenarinin ilk noktasini girmenizi ister.
-Specify second endpoint of edge: ¢gokgenin kenarinin son noktasini girmenizi ister.

CONSTRUCTION LINE: i

Sonsuz uzunlukta diizenleme ¢izgisi olugturmak i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: xline diizenleme ¢izgisi komutu girilir.

-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: diizenleme ¢izgisinin gegecegi bir nokta belirlemeniz istenir.
-Specify through point: diizenleme ¢izgisinin gececegi dogrultuyu isaretlemeniz istenir. Komutu sona erdirene
kadar yeni bir dogrultu belirlemeniz istenir ve her dogrultu girilisinde yeni bir diizenleme ¢izgisi olusturulur.

*Hor [yatay] secenegi: yatay bir diizenleme ¢izgisi olusturmak icin kullanilir.
*Ver [diisey] secenegi: diisey bir diizenleme ¢izgisi olusturmak i¢in kullanilir.

*Ang [acisal] secenegi: belirli bir agida diizenleme ¢izgisi olusturmak i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: xline diizenleme ¢izgisi komutu girilir.

-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: Acisal secenegini aktif hale getirmek i¢in A yazip enter yapilir.
-Enter angle of xline (0) or [Reference]: istenilen ag1 girilir.

-Specify through point: ekranda girilen agiya gore olusan hareketli diizenleme ¢izgisi istenilen noktaya birakilir.

-Specify angle start point: A¢inin baglangi¢ noktasinin belirlenmesi istenir.
-Specify angle end point: A¢inin son noktasinin belirlenmesi istenir.

*Offset secenegi: bir cizgiye paralel olarak istenilen mesafede diizenleme ¢izgisi olugturmak i¢in kullanilir.
-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: xline diizenleme ¢izgisi komutu girilir.

-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:offset secenegini aktif hale getirmek i¢in O yazip enter yapilir.
-Specify offset distance or [Through] <Through>: offset mesafesini girmeniz istenir.

-Select a line object: offset yapilirken kullanilacak ¢izgiyi segmeniz istenir.

-Specify side to offset: segilen ¢izginin hangi yoniine dogru ofset yapilacagini segmeniz istenir.

a

RECTANGLE:
Dikdortgen ¢izmek i¢in kullanilir.

-Specify first corner point or
[Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: dikdortgenin ilk kdsesini segmenizi ister.
-Specify other corner point or [Dimensions]: dikdortgenin diger kdsesini segmenizi ister. (@400,200 gibi)

**dimensions secenegi: kenar boyutlarini vererek dikdortgen ¢izmek i¢in kullanilir.

-Specify length for rectangles <0.0000>: dikdortgenin uzunlugunu girmenizi ister (x yonii)

-Specify width for rectangles <0.0000>: dikddrtgenin genisligini girmenizi ister (y yonii)

-Specify other corner point or [Dimensions]: dikdortgenin hangi eksende olacagini belirtmenizi ister.

ARC: f,‘

Yay olusturmak i¢in kullanilir.
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-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: arc yay komutu girilir.

-Specify start point of arc or [Center]: Yayin baslangi¢ noktasini girmeniz istenir.
-Specify second point of arc or [Center/End]: yayin ikinci noktasini girmeniz istenir.
-Specify end point of arc: yayin bitis noktasini girmeniz istenir.

Not: Yay olustururken Start yani Baglang1. Noktasindan End yani Bitis noktasina gidis yoniimiiz saatin tersi yonde
olmalidir.

POLYLINE: Q

Iki boyutlu polyline ¢izmek i¢in kullanilir. Komuta girilip, komuttan ¢ikincaya kadar gizilen gizgilerin tamami tek
parcadir.

REVISION CLOUD: Q
Bulut sekli olusturur.

*arc length secenegi: bulutu olusturan yaylarin min ve max uzunluklarini girmek igin kullanilir.
-Specify minimum length of arc <100>: yayin min uzunlugunu girmenizi ister.
-Specify maximum length of arc <200>: yayin max uzunlugunu girmenizi ister.

*object secenegi: secilen bir nesneyi revcloud'a ¢evirmek icin kullanilir.

-Select object: revcloud yapilaak nesneyi se¢menizi ister.

-Reverse direction [Yes/No] <No>: bulut yoniinii tersine ¢evirmek isterseniz y tazip enter tusuna basmaniz istenir,
yon ayni kalacaksa n yazip enter tusuna basilir.

SPLINE: ,-J
Egrisel polyline ¢cizmek i¢in kullanilir.

ELLIPSE: [
Elips ¢izmek i¢in kullanilir.

Ucg Noktalar belirterek Elips Cizme

-Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: elipsin uzun aksinin baslangi¢ noktasini girmenizi ister. (1)
-Specify other endpoint of axis: elipsin uzun aksinm son noktasini girmenizi ister. (2)

-Specify distance to other axis or [Rotation]: uzun aksin kisa aksa olan mesafesini girmenizi ister. (3)

)
N

ellipse by axis endpoint

*ELLIPSE ARC: Eliptik yay ¢izmek i¢in kullanilir.

|
POINT: Nokta yerlestirmek i¢in kullanilir. Komuta girdikten sonra ekrana tiklayarak istedigimiz yerlere
nokta yerlestirebiliriz.

Yerlestirilecek noktaninin tipini ve biyiikligiinii ayarlamak i¢in de Format = Point Style komutuna giribiliriz.
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Bir sekli esit araliklarla boliip, boliim yerlerine nokta yerlestirmek istersekte agagidaki gibi Divide ve Measure
komutlarini kullaniriz.

Bu komutlar i¢in Draw—> Point iginde yer almaktadir.
DIVIDE:
Bir nesneyi istenilen sayida esit par¢aya bolmek i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: divide divide komutu girilir.

-Select object to divide: boliinmek istenen nesne segilir.

-Enter the number of segments or [Block]: 5 boliinmek istenen par¢a sayist yazilir. Burada dikkat edilmesi gereken;
komut sona erdiginde nesne hala tek pargadir ve olugmasi istenen parcgalar nesne iistiine noktalar koyularak
olusturulmustur.

MEASURE:
Bir nesneyi istenilen parga boyuna gore bolmek icin kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: measure measure komutu girilir.

-Select object to measure: boliinmek istenen nesne segilir.

-Specify length of segment or [Block]: 20 olusturulacak parca boyu girilir. Burada dikkat edilmesi gereken; komut
sona erdiginde nesne hala tek pargadir ve olugmasi istenen pargalar nesne iistiine noktalar koyularak
olusturulmustur.

HATCH:

E

Kapali alanlari istenilen sekilde taramaya yarar.
Hatch komutu girildiginde ekrana gelen pencerede istenilen ayarlar yapilir

*one color: tek renk

*two color: iki renk

*shade-tint: koyuluk ac¢iklik
*centered: desenin merkede olmasi
*angle: desene verilen ag1

DURUM CUBUGUNDAKI CiZiM MODLARI:
SNAP| GRID| ORTHO [POLAR [DsaP [0TRACK DUCS|[DYN LwT| [MODEL

Bunlar bir ¢izim komutu degildir, islemlerimiz daha hizl1 yapabilmemizi saglayan yardimci modlardir. A¢ik yani
devrede ya da kapapi devredisi olabilir. Agiksa igeri dogru girmis durumdadir, kapali ise 6ne ¢ikmis durumdadir.
Mesela yukarida Snap, Gird kapali; Polar, Osnap ise agiktir. Herhangi bir ¢izim modunu agmak ya da kapatmak
i¢in iizerine farenin sol tusu ile bir kez tiklanir.

Snap: Faremizin belli araliklara kilitlenmesini saglar. Normalde bu mesafe X ve Y de 10’dur. Bu durumda faremiz
yatay da ve dikey de 10’ar birim araliklarla ziplayarak hareket eder, serbestge hareket ettiremeyiz. Bu mesafeleri
degistirmek i¢in Snap’in lizerinde sag tus- Settings’ e giriyoruz. A¢ilan pencerenin sol {ist tarafindaki Snap X
spacing ve Snap Y spacing kismina istedigimiz degeri yaziyoruz.

Grid: Ekranimizda yatayda ve dikeyde belli araliklarla 1zgara adim1 verdigimiz noktalarin goziikmesini saglar.
Boylelikle ekranimizi milimetrik kagit gibi goriiriiz. Normalde bu mesafelerde X ve Y de 10’dur. Bu mesafeleri
degistirmek i¢in Grid’in lizerinde sag tus- Settings’ e giriyoruz. A¢ilan pencerenin sol {ist tarafindaki Grid X
spacing ve Grid Y spacing kismina istedigimiz degeri yaziyoruz.
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Ortho : Diklik modudur. Faremizin ¢izim ve diizenleme islemleri yaparken sadece yatay ve dikeyde hareket
etmesini saglar. Diiz ¢izgiler ¢izerken, diiz bir sekilde tasima ve kopyalama yaparken agilir. Sonra da islem
bittikten sonra kapatilir.

Polar: Belli ag1 ve onun katlar1 olan dogrultularda kesikli eksen ¢izgileri ¢ikmasini saglar. Bu sayede ¢izim ve
diizenleme islemleri yaparken bu dogrultular i¢in @x,y seklinde koordinat girmek yerine dogrudan mesafe
girebiliriz. Hangi acinin katlarinda eksen ¢izgileri ¢ikacagini ayarlamak i¢in Polar’in lizerinde sag tus-Settings
acilan penceredeki Increment Angle kismindan se¢iyoruz (Mesela 30 segersek; 30,60,90,120 gibi ac1
dogrultularinda eksen ¢izgileri gikar.)

Osnap: Yeni bir ¢izim ya da diizenleme komutuna girip nokta belirtmemiz gereken durumlarda mevcut sekillerin
belli noktalarinin (ug, orta, merkez gibi) otomatik gosterilmesini saglar. Osnap agik oldugunda hangi noktalarin
otomatik olarak gdsterilecegini ayarlamak igin iizerinde Sag tus-settings acgilan pencerede oniinde isaret olan
noktalar, osnap acik oldugu zaman otomatik gosterilecek demektir. Istediklerimizi isaretleyebilir, ya da isaretini
kaldinabiliriz.

Osnap’in baz1 durumlarda (serbest elle ¢izim yaparken gibi) kapali olmasi gerekir. Bu durumda mevcut sekillerin
belli noktalarinin (ug, orta, merkez gibi) yakalanabilmesi i¢in ekranimiza Object Snap araglarini getiriyoruz.

X

Dbject Snap
1
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1- Snap From: Bir noktay1 referans alip, o noktadan itibaren koordinat belirterek baska bir noktadan
yakalamak i¢in. Ug asamada uygulanir. Komuta girip bizden bir nokta istendikten sonra,
a-Snap From’a tiklanir.
b- Base point : Hangi nokta referans alinip, o noktadan itibaren koordinant belirtilecek o noktaya tiklanir.
c- Offset’in karsisina @ isareti konur, sonra base point olarak tikladigimiz noktanin koordinantlarini sifir
kabul edip asil yakalamak istedigimiz noktanin koordinatlarini yazariz.

2- Endpoint: Bir ¢izgi ya da yayin ucundan yakalar.

3- Midpoint: Bir ¢izgi ya da yayin ortasindan yakalar.

4- Intersectiom: Iki ya da daha seklin kesisim noktasindan yakalar.

5- Apparent Intersect: Iki ¢izgini izafi(hayali) kesisim noktasindan yakalar.

6- Extension: Bir kdseden itibaren diiz bir mesafe dteden yakalanmasini saglar.

7- Center: Daire ya da yaylari merkezinden yakalar.

8- Quadarent: Daire ya da yaylarin ¢eyrek noktalarindan yakalar.

9- Tangent: Daire ya da yaylara teget olusturacak noktalardan yakalar.

10- Perpendicular: Bir noktadan yakaladiktan bagka bir seklin tam {istiinde bitecek ve dik olacak sekilde bir
noktadan yakalar.

11- Paralel: Cizilmis olan bir ¢izgiye paralel ¢izgi ¢izer.

12- Insert : Bloklarin referans (eklenme) noktalarindan yakalar.,

13- Node: Poin komutu ile yerlestirilen noktalarin tam merkezinden yakalar.,

14- Nearest : Bir seklin tizerinden herhangi bir ara noktadan yakalar.

15- None: Tiklanmis nokta yakalama se¢enegini iptal eder.

16- Osnap Settings: Otomatik nokta yakalama ile ilgili ayarlarin bulundugu pencereyi agar.

Otrack: iki ayr1 noktadan birbirine dik eksen gizgileri uzatip, onlarin kesisim noktalarindan yakalayabilmemizi
saglar.

Dyn: Dinamik koordinat girme modu. Bu mod ag¢ik oldugu zaman, birka¢ komut ( Point, Donut gibi) hari¢ diger
komutlarda bulundugumuz noktayi sifir alip yakalamak istedigimiz diger noktaya bagil koordinat girebiliriz.
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2. Modify ara¢ cubugu

Modify

. erase= silme

. copy= kopyalama

. mirror= aynalama

. ofset= ofsetleme

. array= iki yonde veya agisal ¢oklu kopyalama
. move= tagima

. rotate= dondiirme

. scale= oOlgekli kiiciiltme biiytliltme

. stretch= uzatma kisaltma

10. trim= budama

11. extend= istenilen bir noktaya kadar uzatma
12. break at point= bir noktadan kirma

13. break= kirma

14. chamfer= iki ¢izgiyi pah yaprak birlestirme
15. filet= iki ¢izgiyi yuvarlayarak birlestirme
16. explode= patlatma
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Secilen nesneleri Silmek i¢in kullanilir. erase

ERASE:

Select objects: Specify opposite corner: 8 found ( Silinecek nesneleri segiyoruz.)

7&..

TRiM: .~

Birbirini kesen sekillerin kesisim noktasindan itibaren Budama komutudur. Nesneleri istenilen bir noktadan
budamak i¢in kullanilir.

o
'

COPY:
Kopyalama amaciyla kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: copy kopyala komutu girilir.

-Select objects: nesneleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne segtiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her segtiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisini gosterir. "")
-specify base point or displacement: nesneyi hangi noktadan tutmak istediginizi sorar.

Specify second point of displacement: nesneyi hangi noktaya birakacagimizi sorar. Fareyle tiklayarabiliriz, mesafe
ya da koordinant girebiliriz.

MIRROR: A_Ih

Aynalama komutudur. Nesneleri istenilen eksene gore simetrik olarak kopyalar.
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-Command: program bir komut girmenizi bekler.
-Command: mirror aynalama komutu girilir.
-Select objects: nesneleri segmeniz istenir.
-Select objects: 1 found kag adet nesne segtiginizi gosterir.
-Select objects: 1 found,3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisini gosterir.
-specify first point of mirror line: aynalama yapacaginiz eksenin baglangi¢c noktasini girmenizi ister.
-specify second point of mirror line: aynalama yapacaginiz eksenin bitis noktasini girmenizi ister.
-delete source objects[ Yes/No] <No>: aynalama igin secilen orijinal nesnelerin silinip silinmeyecegini sorar.
Silinecekse Y yazip entere basilir. Silinmeyecekse sadece entere basmak yeterlidir.

OFFSET: &

Ofset komutudur. Nesneleri sabit bir mesafeye gore paralel olarak istenilen sayida kopyalamak i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: offset offset komutu girilir.

-Specify ofset distance or [Through] <Through>: offset yapilacak mesafeyi girmenizi ister. Istenilen mesafeyi girin.
Mesafeyi ekranda belirtmek isterseniz T yazip enter tusuna basin.

-Select object to ofset or <exit>: offset yapilacak nesneyi segcmenizi ister.

-Specify point on side to ofset: nesneyi offsetleyeceginiz yonii se¢gmenizi ister.

-Specify through point: nesneyi offsetleyeceginiz mesafeyi ekrandan girmeyi sectiyseniz bir listteki komut yerine
bu komut ¢ikar. Nesneyi offsetleyeceginiz noktayi segin.

oo
ARRAY: (Polar= kutupsal) m[m]

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: array array komutu girilir.

-Agilan pencerede kutupsal halinde ¢ogaltmak igin polar array diigmesi isaretlenir.

-center point kutularina ¢ogaltma yapilacak dairesel alanin merkez noktasinin koordinatlar girilir veya hemen
sagdaki diigme tiklanarak merkez nokta ekrandan segilir.

-¢ogaltma yapma yontemi method ¢ekme meniisiinden segilir.

Total number of items&angle to fill: toplam ¢ogaltilmis nesne sayis1 & doldurulacak a¢1 yontemidir.

Total number of items&angle between items: toplam cogaltilmis nesne sayis1 & nesneler arasindaki ag1 yontemidir.
Angle to fill& angle between items: doldurulacak a¢1 & nesneler arsindaki a¢1 yontemidir.

-sag lst kosedeki select object diigmesine tiklanarak ¢izim ekranina doniiliir.

-komut satirinda select objects: yazisi ¢ikar.

-Nesneler se¢ilir ve enter tusuna bastlir.

-sag alt kosede prewiev diigmesinden dnizleme yapabilir veya ok diigmesine basarak komutu bitirebilirsiniz.

aona
ARRAY: (Rectangular = satir-siitun) mfm]

Nesneleri satir-siitun veya kutupsal olarak istenilen sayida ¢ogaltmaya yarar.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: array array komutu girilir.

-Agilan pencerede satir-siitun halinde ¢ogaltmak igin rectangular array diigmesi isaretlenir.

-row (satir) ve column (siitun) sayilar girilir.

-row offset kutusuna satirlar arasinda olmasi istenilen mesafe yazilir. (Herhangi bir seklin bir noktasi kopyalandig
zaman diger satirin hangi noktasinda olacak. Yani noktadan noktaya mesafe girilir.)

-column offset kutusuna siitunlar arasinda olmas istenilen mesafe yazilir.

-herhangi bir ag1ya gore ¢ogaltma yapilacaksa ag1 degeri angle of array kutusuna yazilir.

-sag Ust kosedeki select object diigmesine tiklanarak ¢izim ekranina doniiliir.

-komut satirinda select objects: yazisi ¢ikar.

-Nesneler secilir ve enter tusuna bastlir.

-sag alt kosede prewiev diigmesinden 6nizleme yapabilir veya ok diigmesine basarak komutu bitirebilirsiniz.
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EXTEND:

Uzatma komutudur. Nesneleri istenilen bir eksene kadar uzatir.

MOVE: +

Nesneleri hareket ettirmek veya tagimak i¢in kullanilir.

ROTATE: Q

Nesneleri istenilen bir noktanin etrafinda bir agtya gére dondiirmek igin kullanilir.

- SCALE: =
Nesneleri istenilen bir dlcege gore kiiciiltiip biiylitmek i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: scale scale komutu girilir.

-Select objects: ol¢eklendirilecek nesnelerin segilmesi istenir.

-Specify opposite corner: 2 found sec¢ilen nesne sayisi okunabilir.

-Select objects: nesne secimini bitirene kadar program yeni nesne segmenizi ister.

-Specify base point: 6lgeklendirme yaparken sabit kalan bir temel nokta segmeniz istenir.

Specify scale factor or [Reference]: 2 6l¢ek faktdriinii girmeniz istenir. ( Bu degerle segilen nesnelerin boyutlari
carpilir. Biiyiitiilecekse 1 den biiytik “2 gibi” , kiigiiltiilecekse 1 den kiigiik bir deger girilmelidir “1/2”

gibi.)STRETCH: i

Esnetme komutudur. Nesneleri sabit bir mesafeye gore istenilen mesafede uzatmak ve kisaltmak i¢in kullanilir.

]

Bir nesneyi belirtilen bir noktadan itibaren bolerek iki pargaya ayirir.

BREAK AT POINT :

-break Select object: ( Boliinecek olan nesneyi segmemizi bekler, segeriz)
Specify second break point or [First point]: f ( Hangi noktadan bolmek istiyorsak o noktayi belirliyoruz)

Belirledigimiz noktadan itibaren seklimiz iki pargaya ayrilir ancak her iki pargada yerinde durur.

BREAK: Q

Kirma komutudur. Bir nesne iizerinde iki nokta belirleyip arasini kirmak i¢in kullanilir.

JOIN :

Ayni1 dogrultudaki birden fazla nesneyi birlestirip tek bir nesne yapar.

-JOIN Select source object: ( Birbirine eklenecek nesnelerden bir tanesi segilir, tiklanarak)

Not: Boylelikle bu nesnelerin hepsi tek bir nesne haline doniisiir. Yalniz burada unutulmamasi gereken nokta tim

nesneler ayni1 dogrultuda olmali, aksi halde bu komut bu isi yapmaz. Farkli dogrultulardaki nesneleri birlestirmek
icin ise daha sonra gorecegemiz Polyline Edit (pe) komutunu kullanacagiz.
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B

CHAMFER:
Koseleri pah kirarak birlestirmek i¢in kullanilir.

*distance segcenegi: pah kirma mesafelerini ayarlamaya yarar.
-Specify first chamfer distance <0.0000>: ilk mesafeyi girmenizi ister.
-Specify second chamfer distance <10.0000>: ikinci mesafeyi girmeniz ister.

*angle secenegi: istenilen agiya gore pah kirmaya yarar.

-Specify chamfer length on the first line <0.0000>: ilk ¢izginin uzunlugunu girmenizi ister.

-Specify chamfer angle from the first line <0>: ilk ¢izgiden kag¢ derecelik bir ag1 yapilacagini sorar.

*trim segenegi: nesnelerin pah kirma isleminden sonra kalan fazla kisminin kesilip kesilmeyecegini belirlemeye
yarar.

*multiple secenegi: Komuttan ¢ikmadan birden fazla kdselerde pahkirabilmek igin

FILLET: r_

Koseleri yuvarlatarak birlestirmek i¢in kullanilan komuttur.

*Radius se¢enegi: yuvarlatma gapini degistirmeye yarar.
- Specify fillet radius <0.0000>: yuvarlatma yaricapini girmenizi ister.

*multiple secenegi: Komuttan ¢ikmadan birden fazla kdselerde yuvarlatabilmek igin

B4
EXPLODE: £~

Patlatma komutudur. Polyline veya block halindeki neneleri patlatip parcalara ayirmak i¢in kullanilir.

b

Ayr1 ayr1 hareket eden nesneleri birbirine ekleyip tek bir nesne haline getirir.

-pedit Select polyline or [Multiple]: ( Tek nesne haline getirilecek sekillerden birisi segilir.)

Do you want to turn it into one? <Y> : ( Tek bir nesneye mi doniistiirmek istiyorsunuz sorusu "J" tusuna basilarak
onaylanir.)

Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo]: J ( Bir tanesini segin diyor
buradan Join segilir.)

Select objects: ( Ik segilen nesne de dahil biitiin haline getirilecek tiim nesneler isaretlenir. iki defa "J" tusuna
basilir ve komuttan ¢ikilir. Artik {izerine gelip tikladigimizda hepsi biitlin ve tek parcadir.)

Bu komut ayn1 zamanda bir nesnenin ¢izdikten sonra kalinligini degistirmek iginde kullanilabilir.

Yine komuta girilir bunun i¢in. Sonra PEDIT Select polyline or [Multiple]: ( Kalinlig1 degistirilecek olan nesne
secilir)

Enter an option [Open/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo]: Bu se¢eneklerden kalinligi
belirlemek i¢in Width i seciyoruz.

Specify new width for all segments: 10 ( Cizgileriniz i¢in kalinlik belirleyin deyince, kalinlik degeri girilir ve iki
defa "J")komutlar ile yapilan islemleri geri alarak bir 6nceki ekran goriiniimiine geri donmemizi saglar.

gt
PAN (KAYDIRMA): =

PEDIT:

Cizim ekranimizi sola-saga, yukari-agsagi kaydirmamizi saglar.

Layer (katman) sistemi. | =4 O 0070 v € g
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Katmanlar, tizerlerine cesitli tiplerde ¢izimler yapip iist liste koydugunuzda tek bir ¢izim halinde goriilen asetatlara
benzeyen bir sistemdir. Ciziminizi olusturan benzer nesne gruplarini ayri ayri katmanlara ayirarak ¢iziminizde
kolaylik saglayabilirsiniz. Katman penceresini agmak i¢in Format ¢ekme meniisiinde layer yazisin tiklayiniz veya

layers ara¢ ¢ubugundaki = layer properties simgesine tiklariz.

-
=1

*Acilan pencerede sol listte bulunan New Layer simgesi tiklanarak yeni bir katman olusturulur. Sirayla
katmanin 6zellikleri belirlenir:

Name: katmanin ad1 yazilir.

Color: Katman rengini belirlemek i¢in rengin tizerine tiklanir agilan pencerede istenilen renk segilir.

Linetype: Katman ¢izgi tipini belirlemek i¢in ¢izgi tipinin iizerine tiklanir. A¢ilan pencerede istenilen tipi yiiklemek
icin load diigmesine tiklanir ve acilan yeni pencerede tip segilir. Geri doniilen pencerede yiiklenen tip secilerek ok
diigmesine tiklanir.

Lineweight. Cizgi kalinligin1 belirlemek igin kalinlik tipinin {izerine tiklanir. Istenilen kalinlik segilir.

Bu sekilde istedigimiz kadar katman olusturabiliriz. Yeni bir ¢izim yapilirken aktif katman kullanilir.

*Set current: Bir katmani gecerli (aktif) katman haline getirmek i¢in katmanin isminin 6niindeki ﬂ simgesine
cift tiklanir.

On: lamba seklindeki simge parlak haldeyken katman agiktir. Kapatmak i¢in lamba simgesinin iizerine tiklanarak
simge gri hale getirilir, katman kapatilir. Katman kapali1 iken o katman ¢izilmis olan nesneler gizlenir. Tekrar
tiklanip katman acilirsa, nesneler tekrar goriintiilenir.

Freeze: ON ile ayni isleve sahiptir. Genel olarak farki; kullanilmayan katmanlar1 kapatarak regen ve kayit
islemlerini hizlandirmaktir. Freeze ile dondurulmus bir katmana ait nesneler regen sirasinda giincellenmezler. Aktif
olan katmani freze ile kapatilamaz.

Lock: Secilen katmani kilitlemek i¢in kullanilir. Kilitli katmana ait nesneler ekranda goriiliir fakat lizerinde
herhangi bir degisiklik yapilamaz.

*delete layer: Bir katmani silmek i¢in katman segilir ve {ist taraftaki delete layer simgesinin iizerine tiklanir.
Layer properties penceresini kapatip agtiginizda sildiginiz katmanin kaldirildigini fark edebilirsiniz. Yalniz 0(sifir),
Aktif Katman ve kendisi ile yapilmis o anda bir ¢izim olan katmanlar silinemez.

[ ByLayer | | ——— Bylayer L Byl ayer "

Properties arag¢ ¢ubugu:

DISTANCE: =

Iki nokta arasindaki mesafeyi 6lgmek igin kullanilir.

-command: distance komutu girilir.

- Specify first point: ilk nokta isaretlenir.

- Specify second point: ikinci nokta isaretlenir.

- Distance = 443.0681, Angle in XY Plane = 0, Angle from XY Plane =0

Delta X =443.0681, Delta Y = 0.0000, Delta Z = 0.0000 iki nokta arasindaki mesafe, yatay diizlemle yapilan ag,
baslangic¢ ve son X, Y, Z koordinatlar1 arasindaki delta mesafe farklar1 komut satirindan okunur.

AREA: ==
Kapal1 bir bolgenin alanini ve ¢evresini bulmak i¢in kullanilir.

-command: area alan komutu girilir.
-Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]: kapali bélgenin ilk kosesini girmeniz istenir. (Alani
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hesaplanacak olan alan tek parcaysa Object’i aktif hale getirip dogrudan nesneyi segeriz, alan direkt goziikiir komut
satirinda)
-Specify next corner point or press ENTER for total: kapali bélgenin sonraki kdse noktasini girmeniz istenir.
Bitirmek i¢in enter yapilir.
-Specify next corner point or press ENTER for total: kapali bolgenin tiim kdse noktalari isaretlenir ve enter yapilir.
-Area = 39487.3260, Perimeter = 808.9622 alan (area) ve ¢evre (perimeter) komut satirindan okunur.

s

=0

- LIST :
Secilen nesnenin tiim geometrik 6zelliklerini listeler.
BLOCKS ( BLOK OLUSTURMA VE EKLEME)

Blok olusturarak kapi, pencere, mobilya gibi bir¢ok sembolleri boyutlarini ve agisini degistirip projemize kolaylikla
ekleyebiliriz

DIMENSION (OLCULENDIRME) arac¢ cubugu

Dimension

©O20A4A MF::'WE'L*EEI@"#WTl 150-25 v| 4
5 6 7 8 9 1
. linear dimension= Dogrusal (yatay ve diisey) Olgiilendirme

10 1 12 13 14
. aligned dimension= Hizali Olgiilendirme
. Arc Lentgh : Yay uzunlugu 6l¢iilendirme
. ordinate dimension= Koordinat Olgiilendirme
. radius dimension= Yaricap Olgiilendirme
. diameter dimension= Cap Olgiilendirme
. angular dimension= Agisal Olgiilendirme
. quick dimension= hizl1 Ol¢iilendirme
. baseline dimension= ortak baslangi¢ noktasindan farkli noktalar1 Ol¢iilendirme
9. continue dimension= birbiri ardina devam eden noktalar1 Olgiilendirme
10. center mark= merkez noktasini isaretleme
11. dimension edit= Olgiilendirmey1 diizenleme
12. dimension text edit= Olgiilendirme yazisin diizenleme
13. dimstyle control= 6l¢ii stili diizenleme
17. dimension style = dl¢iilendirme stili diizenleyicisini acar

ooH

1T

2

0NN B WWN—

DIMENSION STYLE: é

Olgiilendirme ile ilgili ayarlar1 yapmak igin kullanilir.

iki Boyutlu Cizimlerde Cikt1 Alma ( File = Plot)

Karsimiza gelen Plot penceresinin Printer/ Plotter Name kismindan ¢ikti alinacak yazici segilir.

Paper size kismindan kagit boyutu segilir. (A4 sectik)

What to Plot kisminda ¢ikt1 alinacak olan alan belirlenir. Display segilirse sadece ekranin goriinen kismindaki

cizimleri ¢ikartir, Extents secilirse dosya igindeki tiim ¢izimler ¢ikartilir ekranda goziiken géziikmeyen, Limits
isaretli olursa ¢izim limitleri i¢ine giren kisimlar ¢ikartilir (420,297), Window isaretlenirse de ¢ikartilacak olan
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alami bir pencere agarak biz belirliyoruz ki daha ¢ok bunu tercih ediyoruz.
Center the Plot kutucugunu isaretliyoruz ki~ ¢ikartmak istedigimiz ¢izimler kagida ortal1 bir sekilde yerlessin.
Plot Scale kisminda Fit to Paper isaretli olursa programimiz ¢izimimizi kagida sigacak sekilde ayarlayarak
yerlestirir. Kendimiz bir 6lgek belirterek ¢ikartacaksak ki cogu zaman bir 6lgek belirtmeliyiz, Fit to Paper © in
isaretini kaldirtyoruz.
Ustteki mm ile biten kisma kagittan ¢ikacak olan uzunlugu giriyoruz bunu ( 10 mm yaptik=1 cm), alttaki units ile
biten kisma da bu uzunlugun gergek uzunluk olarak karsiligini yaziyoruz bunun birimi ¢izimimizi hangi birim
hassasiyetinde ¢izdigimize baglh biz projemizi gercek Slgiilerle ve gercekteki her bir birimi 1 cm kabul ederek
¢izdigimiz i¢in bunun birimi cm dir, 6l¢ek kag olacaksa buraya onu yazdik mesela 200. Bu durumda 6l¢ek =
Kagittaki Uzunluk / Gergek Uzunluk , o da 1 cm /200 cm =0:1/200

POINL...eierieieeieeiieeeeenen, nokta
radius......ccoeevverreeciennenne. yarigap
angular..........ccoeeeeeeee acisal rOtation.....cevveeneeereeeneeennen. dondiirme
base point................... temel nokta, baz alinan nokta 1071 [T olcek
(01531 11<) O merkez second point...............e...... ikinci nokta
chord........covveviinnenns kiris select. i, segmek
CloSe..cuevrieieeiee, kapatmak select object........cceevennnee. nesne secin
command...........c......... komut source object........ccveeneenne. kaynak nesne
(670101 1S) SRR kose SPECIY.ceniiieiiie e, belirtmek, isaretlemek
crosshair..........cccceeee.e. imleg(artikil) specify a point.........cc..ceu.e.... bir nokta belirleyin
counterclockwise............. saat yoniiniin tersi specify first point.................. birinci noktay1
diameter..........cceeveennenn cap belirleyin
direction........ccecceeveeennnne yon specify next point.................. sonraki noktay1
displacement.................. yer degistirme belirleyin
distance..........cceeveeennnne. mesafe specify through point............. dogrultuyu(yonii)
elevation........cceceeeeeennnne yiikseklik belirleyin
53116 IO son, bitis start point..........cceeceeereeenene baslangic¢ noktasi
end point.........cceevveennnns bitis noktasi subtract........ccoeeevveeeeeennen. ¢ikarmak
horizontal....................... yatay tangent.........ceeeeveeeneeennennn. teget
include........ccoooeevienennne kapsamak third point........ccecevveeeennee. iiclincili nokta
layer....cccoeveevrveneerennn. katman [770] Lo T2 SR ara¢ gubugu
length......cccovveveverieenen. uzunluk 180016 o O geri al
multiple........ccevveneennen. coklu vertical.......ccoveeeeeienienieenne diisey

0] 0] <1o1 SRS nesne Width. .o, genislik
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3 BOYUTLU CIZIMLER VE MODELLEME

3 Boyutlu ¢izimlere bakmak ve ti¢ boyutlu ¢izimler yapabilmek icin View ara¢ cubugunu ekrana getirecegiz.
Yiew

B IFIHIFE @Y IO k@

bbb &b bbb b

1- Named views — Daha Onceden Ayarlannms Goriiniim
2-Top View — Ustten Gériiniim

3-Botton Viev — Alttan Goriiniim

4-Left Viev - Soldan Goriiniis

5-Right Viev — Sagdan Goriiniis

6-Front Viev - Onden Gériiniis

7-Back Viev - Arkadan Goriiniis

8-SW Isometric — Giineybat1 Yoniinden Goriiniis

9-SE Isometric - Kuzeydogu Yoniinden Bakis

10-NE Isometric —Kuzeybat1 Yoniinden Bakig

11-NW Isometric Kuzeybati Yoniinden Bakig
12-Camera - Ekrana Yerlestirilen Kameradan Bakis
13-Previous Viev — Bir 6nceki goriiniise geri donmek igin
14-Named Views ile Kaydedilmis Gériiniimleri Listeler.

Orbit’in ii¢ tane tiirli vardir. Birincisi Constried Orbit , ekranin herhangi bir yerinde tiklayip stirtikleyerek ekrani
dondiiriip farkli acilardan sekillerimizi gorebiliriz. Ikincisi Free Orbit, ekranimizin ortasinda yesil bir daire ¢ikar
onun i¢inde iken tiklayip siiriikleyerek ekrani dondiiriip farkli acilardan sekillerimizi gorebiliriz, ligiinciisii de
Continous Orbit, ekranin herhangi bir yerinde tiklay1p siiriikledikten sonra siirekli donerek sekillerimizi farkl
acilardan gosterir.

Kati modellerin ¢iziminde Modelling ara¢ ¢gubugu grubunu kullaniriz.
Modeling

TR OVGVUOSIE MesSad @o®@ & 6 e

L0 bbdbd dbdid bbb &b &

1-10 Hazir Uc Boyutlu Kat1 Nesneler

1- Polysolid

2- Box- Kutu
3- Wedge — Takoz
4- Cone — Koni

5- Spehere — Kiire

6- Cylinder - Silindir
7- Torus- Simit

8- Pyramid- Piramit
9- Helix-

10- Plane
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11-15 iki bovyutlu nesneleri ii¢c boyuta ceviren komutlar

11- Extrude — Derinlik vermek

12- Presspull — Tut-¢ek derinlik ver ya da derinligi uzat-daralt

13- Sweep — Bir egri boyunca derinlik vermek

14- Revolve- Bir eksenin etrafinda ¢evirerek tigiincii boyut kazandirmak

15- Loft — Kapali nesnelerin arasini bir egri boyunca birlestirip derinlik kazandirmak

16-18 Kati Sekiller arasinda diizenleme komutlar:

16- Union — iki ya da daha fazla kat1 sekli birlestirir.
17- Subtract — Bir kat1 sekilden bagka kat1 sekilleri ¢ikartarak, i¢ini oyar
18- Intersect — Iki ya da daha fazla kati seklin ara kesitinden yeni bir sekil olusturur.

19-21 Kati Sekiller Uzerinde Genel Diizenleme Komutlari

19- 3D Move — Ug eksenli tasima komutu
20- 3D Rotate — Nesneleri bir eksenin etrafinda ¢evirmek icin kullanilan dondiirme komutu
21- 3D Align- Kati sekilleri birbirleri ile hizalama komutu

Ik 10 simge hazir katilar ¢cizmek i¢in kullanilir. Sonraki 5 simge 2 boyutlu ¢izimlere iiciincii boyut verme,
ondan sonraki 3 simge ise {i¢ boyutlu nesneleri birlestirme, ¢ikartma ve ortak kesisim bolgelerinden model
olusturma i¢in kullanilir. En son gruptaki 3 simge ise ii¢ eksende tasima, eksen etrafinda dondiirme ve ii¢ boyutlu
nesneleri birbirleri ile hizalama komutlaridir.

Cizdigimiz ii¢ boyutlu nesneleri farkli sekillerde goriintiileyebiliriz. Bunun i¢in Visual Style ara¢ ¢ubugunu
kullanacagiz.

A 90

hig

1- 2D Wirefame : Nesneleri tamamen ¢izgisel (telkafes) olarak gosterir.

2- 3D Wireframe : Nesneleri tamamen ¢izgisel (telkafes) olarak gdsterir daha az ¢izgi kullanilir, ancak arka
zemin gri olur ve eksen takimlari renkli goziikiir.

3- 3D Hide: Bakis agimiza gore altta ve arkada kalan gériinmeyen nesnelerin ¢izgilerini gizler.

4- Realastic Visual Style : Kat1 nesneleri malzeme etkileri ile birlikte i¢i dolu olarak gosterir.

5- Conceptual Visual Style : Kat1 nesneleri diiz renklerle kaplayarak i¢i dolu olarak gosterir.

6- Manage Visual Style: Yukarda bahsettigimiz goriintiileme modlarimin ayarlarin1 yonetmemizi saglar.

Cizdigimiz box’1n Goriinmeyen ¢izgileri gizlemek i¢in 3D Hidden segenegini kullanabiliriz.

Extrude(Uzatma) Komutuyla Kati Model Cizme

Kati model ¢iziminde en ¢ok kullanilan yontem diyebiliriz. 2 boyutlu kapali ¢izimlere yiikseklik vererek kati model
olusturulur. Bu sekilde ¢ok karmasik ¢izimler kolaylikla yapilabilir. Yiikseklik verecegimiz sekil kapali bir sekil
olmalidir. Olusturdugumuz 2 boyutlu ¢izimlere ylikseklik verebilmek i¢in bu ¢izgilerin birlesik ¢izgi (polyline)
olmasi gerekir. Eger birlesik ¢izgi degilse 6nce birlestirme yapilir.

- Select objects to extrude: 1 found (Kapali ve tek parca olan derinlik verilecek nesneler segilir " " e
basilir)

- Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle]:Verilecek olan derinlik miktar1 girilir
"J" 50 gibi. Boylelikle iki boyutlu seklimiz {i¢ boyutlu hale gelir.

Eger acil1 bir sekilde derinlik vereceksek derinlik degerini girmeden dnce parantez i¢indeki Taper Angle
secenegini aktif hale getiririz, Specify angle of taper for extrusion <0>: 5 egim a¢is1 kag derece olacaksa
gireriz, "d" . Sonra verilecek olan derinlik degeri verilir. ( Eger seklimizin derinlik kazanirken daralmasint
istiyorsak pozitif bir ag1 degeri “5” gibi, genislemesini istiyorsak negatif bir a¢1 degeri gireriz “-5” gibi. ).
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Eger iki boyutlu seklin derinlik degeri girerek degil de bir egriyi izleyerek derinlik kazanmasini istiyorsak
da parantez i¢indeki se¢encklerden Path segenegini aktif hale getiririz. Select extrusion path or [Taper
angle]: izleyecegi egriyi tiklayarak seceriz, bu egriyi izleyerek derinlik kazanir ve ii¢ boyutlu hale gelir. (
[zleyecek oldugu egrinin de biitiin ¢izgi olmas: gerekir. Ayrica iki boyutlu sekli de izleyecegi egrinin
basinda ve ona dik bir sekilde durmalidir.)

Pres-Pull ( Tut-Cek ) komutu ile Kati Model Cizme
Bu komut autocad’in 2007 versiyonundan sonra eklenmistir. Hem iki boyutlu sekillere Extrude gibi derinlik
vererek ti¢ boyutlu hale getirir hem de zaten ii¢ boyutlu olan nesnenin igine tiklanilan yiizeyinden itibaren tutup
cekerek uzatip-kisaltmak icin kullanilir. Simgesine tiklayarak komuta giriyoruz.
- Click inside bounded areas to press or pull: Derinlik verilecek ya da derinligi degistirilecek olan alanin
icine tikliyoruz
- Sonra hangi tarafa dogru derinlik verilecekse yoniinii ayarliyarak tiklayarak ya da deger girerek
derinlik veriyoruz.

Sweep ( Egri Boyunca ) komutu ile Kati Model Cizme

Bu komut da autocad’in 2007 versiyonundan sonra eklenmistir. Kapali ve biitiin bir iki boyutlu seklin bir egriyi
izleyerek li¢ boyutlu kat1 nesneye doniismesini saglar. Komuta girince dnce iki boyutlu kapali sekil segilir "",
sonra Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: mesaj1 ¢cikinca bu kapali seklin izleyecegi egri
gosterilir ve ili¢ boyutlu kat1 nesne olusur. Ayni isi Extrude komtuna girip, kapali sekli secip "" basip, sonra Path i
aktif hale getirip egri gostererek de yapabiliyorduk ancak Extrude kapali seklin izleyecek oldugu egrinin basinda ve
ona dik olmasi gerekiyordu, Sweep de boyle bir sart yok.)

Revolve ( Dondiirme ) Komutu ile Kati Model Cizme
2 boyutlu olarak ¢izilmis bir sekli, bir eksen etrafinda istenilen a¢1 degeri kadar dondiirerek 3 boyutlu kati nesneler
olusturur. Yine iki boyutlu seklin kapali ve tek par¢a olmas1 gerekir. Simdi 6rnek olarak asagida soldaki sekli
Front ekraninda ¢izelim ve edit polyline ile tek sekil haline getirelim. Sonra View araclarindaki SW izometric ile
izometrik goriiniime gecelim. Sonra Modelling araglarindaki Revolve komutuna girelim. Once obje segilir "d" ,
sonra hangi eksen etrafinda dondiirecegimiz sorulur. Object i aktif hale getirip kendi ¢izdigimiz bir ¢izgiyi
belirtebiliriz ya da bizim burada yaptigimiz gibi seklimizin en solundaki dikey kenari iizerinde iki nokta tiklayarak
donme eksenini belirleyebiliriz. Sonra dondiirme agisin1 da 360 olarak onaylarsak agagida sagdaki {i¢ boyutlu
nesne olusur.

SN
&//’

Iki ya da daha fazla kapali iki boyutlu seklin arasin1 bir ¢izgi boyunca birlestirip {i¢ boyutlu kat1 nesneler olusturur.
Bunun View ara¢ ¢ubugundaki Top goriiniimiine gecip asagida soldaki gibi , iki adet daire ¢izin R 5 ve R 10
yarig¢aplarinda. Sonra SW izometric goriiniimiine gegin, biliylik daireyi asagida ortadaki gibi Z yoniinde yukari
dogru 25 tasiyoruz. Sonra asagida sagdaki alltaki dairenin merkezinden iistteki dairenin merkezine bir ¢izgi ¢izdik.
Loft komutuna girdik.

O

Loft ile Kat1t Modelleme

- Select cross sections in lofting
order: Kullanilacak kapali iki
boyutlu sekiller olan her iki daireyi
de sectik. "J"

- Enter an option
[Guides/Path/Cross sections only]
<Cross sections only>:buradaki
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seceneklerden Path’i segtik
- Select path curve: Segilen kapali sekillerin arasi1 hangi yonde birlestirilecekse arada ¢izilmis olan ¢izgi gosterilir.
Ug boyutlu kat1 nesne olusur. Kati seklimizi kendi renkleriyle i¢i dolu gérmek igin Visual Style araglarindaki
Conceptual simgesine tikladik.

KATI MODELLERI BIRLESTIRME (UNION) , CIKARTMA (SUBTRACT ), ORTAK
BOLGEYI ALMA (INTERSECT)

Bu ii¢ komutu kullanarak

Union: Kati modelleri birlestirerek baska kati elde ederiz

Subtract : Cizdigimiz katilardan diger katilar1 ¢ikartarak yeni modeller elde edebiliriz. ( Delik agma gibi)
Intersect : Sadece iki katinin kesisim noktalarini alarak yeni kati sekiller elde edebiliriz.

Slice ( Kesme ), Kati modelleri kesmek i¢in kullanilir. Komuta girdigimizde, kesilecek nesne ya da nesneleri
secip, "J"

Specify start point of slicing plane or [planar Object / Surface / Zaxis / View /XY

/YZ/ZX/ 3points] <3points>: ZX( Hangi diizlem boyunca kesilecekse onu se¢iyoruz.)

Specify a point on the ZX-plane <0,0,0>: (Hangi noktadan gegen ZX diizlemi boyunca

gececekse onu belirttik, bu 6rnekte kul tablasinin merkezini tikladik.)

Specify a point on desired side or [keep Both sides] <Both>: (Belirttigimiz ZX diizlemi
@ boyunca kesildikten sonra ortaya ¢ikan her iki parcada yerinde kalacaksa " " , birisi

atilacaksa kalacak olan parga tarafinda bir nokta tikla, biz arkada tikladik, arka parca
kald.)

Kati Modellerde Chamfer ( Pahkirma) ve Filet ( Yuvarlatma)

Ug boyutlu kat1 nesnelerde de Pahkirma igin, iki boyutlu sekillerde kullandigimiz Chamfer komutu kullanilir,
kullanimi biraz farklidir.

Bunun i¢in bir box (@150,40,70) ¢izdik. Komuta girdigimizde Select First Line ¢ikinca aralarinda pahkirilacak
olan yiizeylerden birinin kenarima tiklanir, tikladigimizda istedigimiz yiizey segilirse "J", secilmezse Next deyip
secilmesini saglariz. Surface Chamfer Distance ¢ikinca da segili olan yiizeyden kag birim pahagilacaksa girilir ( 20
gibi) "d" , sonra diger yiizeyden ne kadar pahacilacaksa o girilir ( 10 gibi) "d", sonra ilk sectigimiz ylizey ile diger
yiizeyin lizerinde birlestigi ¢izgiye tiklanir "J", varsa baska birlesim ¢izgisi ona da tiklanir iki defa "d" ve pah
olusur.

Uc boyutlu kat1 nesnelerde de yuvarlatma icin, iki boyutlu sekillerde kullandigimiz Fillet komutu kullanilir. Bunun
icin bir box (@100,20,180) ¢izdik . Komuta girince Select First Object ¢ikinca hangi yiizeyler arasinda yuvarlatma
yapilacaksa o iki yiizeyin tizerinde birlestigi ¢izgi se¢ilir. Enter filet radius ¢ikinca Yuvarlatma yarigap1 degeri
girilir ( 25 gibi) J", select an edge ¢ikinca baska aralarinda yuvarlatma yapilacak olan yiizeyler varsa onlarinda
iizerinde birlestigi ¢izgiler segilir yoksa bir kez daha " basilip komuttan ¢ikilir.



