BILKEY AUTOCAD DERS NOTLARI VE KISAYOL KOMUTLARI

AUTOCAD EGITIM MUFREDATI

01- CAD, AutoCAD ve AutoCAD
02- Programin ara yiiziiniin tanitilmasi
03- Drawing limits (Cizim siirlarinin degistirilmesi)

04- Draw(Cizim) Meniisii

05- Line (Baslangig ve bitis noktasi belli olan dogru ¢izer.) (L)

Rec 06- Rectangle (Capraz iki kosesi bilinen dikdortgen ¢izer.) Rec
07- Arc (Ug parametresi bilinen yay cizer.) A

08- Circle (En az iki parametresi bilinen daire ¢izer.) C

09- Ellipse (Merkezi ve ug noktalar1 bilinen elips ¢izer.) El

10- Polygon (Kenar sayist 3-1024 degisen diizgiin ¢okgenler ¢izer.) Pol

11- Donut (Halka ya da i¢i dolu ¢ember ¢izer.) Do

12- Ray (Bir yonde sonsuza giden 1sinlar ¢izer.) Ray

13- Construction line (Her iki yonde sonsuza giden 1sinlar ¢izgileri ¢izer.)
14- Multiline (Coklu paralel ¢izgiler ¢izer.)

15- Polyline (Birbiri ardina bir¢ok dogru ve yay ¢izer.)

16- Point (Degisik stillerde ve biiyiiklerde noktalar yerlestirir.)

17- Spline (Belirlenen noktalardan egri ge¢irmemizi saglar.)

18- Cizim Modlari

19- Grid (Cizim sinirlar1 i¢inde belirleyecegimiz araliklarla ekrana 1zgara adini verdigimiz
noktalar yerlestirir.)

20- Snap (Mouse'un belli araliklarla kilitler. F9)

21- Ortho (Dogrular1 dik olmaya zorlar. FS8)

22- Polar (Belli agilardaki dogrululara gelindiginde eksen ¢izgileri ¢ikmasini saglar. F10)
23- Otrack (Birden fazla arasinda hizalama yapmak i¢in kullanilir. F11)

24- Lwt (Cizgilerin kalinliklar1 ile goriintiilenmesini saglar.)

25- Osnap (Isaretlenmis olan nokta tiirlerini ekranda otomatik olarak gdsterir, istenirse
yakalar.F3)

26- Ozel Noktalarin Yakalanmasi

27- Endpoint (Bir dogru ya da yayin u¢ noktasindan yakalar.)

28- Midpoint (Bir dogru ya da yayn orta noktasindan yakalar.)

29- Intersection (Dogru, yay ve dairelerin kesisme noktasindan yakalar.)

30- Apperent intersection (Birbirine paralel olmayan iki dogrunun izafi kesisme noktasindan
yakalar.)

31- Center (Daire ya da yaylarin merkez noktasindan yakalar.)

32- Quadrant (Daire ya da yaylarin ¢eyrek noktasindan yakalar.)

33- Tangent (Bir daire ya da yay iizerinde teget olusturucak noktay1 bulur ve yakalar.
34- Perpendicular (Bulunulan noktadan gosterilen nesneye dikme ¢izer.)

35- Extension (Bir noktadan belli bir uzakliktaki dik mesafeden yakalar.)

36- Parellel (Varolan bir dogruya paralel yeni bir dogru ¢izer.)

37- Node (Point komutu ile ¢izilen noktalarin merkezinden yakalar.)

38- Nearesent (Bir ¢izginin, dairenin, yayin isaretleyiciye en yakin noktasindan yakalar.)
39- None (Bir nokta yakalama ydntemini iptal eder.)

40- From (Bir noktadan izafi bir koordinat kadar uzaktaki noktadan yakalar.)
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BILKEY AUTOCAD DERS NOTLARI VE KISAYOL KOMUTLARI

41- Modify (Diizenleme) Meniisii

42- Erase (Secilen nesneleri siler.), Nesne segcme yontemleri

43- Undo (Yapilan islemleri geri alir.)

44- Redo (Geri alinarak iptal edilen iglemleri ileri alarak yeniler.)

45- Trim (Se¢ilmis nesneleri, kesisme noktalarindan itibaren budar.)

46- Extend (Bir ya da daha fazla nesneyi bir diger nesneye kadar uzatir.) Ex

47- Break (Bir nesne lizerindeki iki noktanin arasini koparmak veya nesneyi bir noktadan
itibaren bolmek i¢in kullanilir.)

48- Rotate (Segilen nesneleri, bir noktanin etrafinda dondiiriir.)

49- Scale (Segilen nesneleri, bir noktanin etrafinda biiyiitiip-kii¢tltiir.)

50- Move (Secilen nesneleri, bulunduklari yerden, baska bir yere tasir.)

51- Copy (Segilen nesnelerin, belli bir mesafe 6teye kopyalarini alir.) Co

52- Offset (Bir nesneyi, kendisinden belli bir mesafe 6teye paralelini alarak kopyalar.)
53- Chamfer (Kesisen ve kesisme ihtimali olan dogrularin kesisen uglarindan istenilen
miktarda pahkirar.) Cha

54- Fillet (Kesisen ve kesigme ihtimali olan dogrular arasinda yuvarlatma yapar.)

55- Array (Secilen nesneleri istenilen sayida, istenilen aralikla dikdortgen veya daieresel bir
yoriinge etrafinda ¢ogaltir.) Ar

56- Mirror (Segilen nesneleri, bir eksene gore simetrigini alir.)

57- Stretch (Segilen nesneleri, bir noktadan tutup siirdiirerek uzatip-kisaltir.)

58- Explode (Bir polyline ya da blogu patlatarak dogrular, yaylar ve cemberlere ayirir.)
59- Divide (Bir dogru ya da yay1 belli aralikla esit pargalara boler.)

60- Measure (Bir dogru ya da yay1 belli aralikla esit sayida pargalara boler.)

61- Lengthen (Dogru ya da yaylarin uzunluklarini degistirir.)

62- Properties (Cizilmis olan nesnelerin 6zelliklerini bir diyalog kutusu yardimiyla degistirir.)

63- View (GoOriiniim) Meniisii

64- Zoom (Ekrandaki ¢izimleri ger¢ek boyutlarini degistirmeden istenilen oranda goriiniis
olarak biiytitiip-kii¢iiltiir.)

65- Pan (Ekranimiz1 ve ¢izimlerimizi istenilen yonde istenilen miktarda kaydirir.)

66- Arial View (Ekranin sag alt kdsesinde bir kusbakisi penceresi ¢ikartarak, Zoom ve pan
komutlarinin daha kontrollii kullanilmasini saglar.)

67- Viewres (Cember, elips gibi egrisel sekiller biiyiitiildiikleri zaman yuvarlak degil de cok
kenarli poligonlar gibi goziikiir. Bu sekillerin gergege yakin géziikkmesi i¢in ¢oziintirliigiinii
degistirmemizi saglar.)

68- Layers (Katmanlar)

69- New Layer (Yeni bir layer olusturmak, renk ve ¢izgi atamak)

70- Update-Rename-Delete Layer (Layer'i giincellestirmek, yeniden isimlendirmek ve silmek)
71- On/Off (Layer'i agma/kapama )

72- Freeze/Thaw (Layer'i dondurmak/¢cozmek )

73- Lock/Unlock (Layer'i kilitlemek/agmak )

74- Plottable/Non-Plottable (Layer ¢izdirilebilir/¢izdirilemez )

75- Linetype dl¢eginin degistirilmesi

76- Draw Hatch (Tarama islemleri ...)

77- Draw Text (Yazi islemleri )

78- Dimension (Olciilendirme)

79- Linear (Dogrusal 6lctlilendirme)
80- Align (Hizal1 6l¢iilendirme)
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BILKEY AUTOCAD DERS NOTLARI VE KISAYOL KOMUTLARI

81- Ordinate (Koordinant dlgiilendirme)

82- Radius (Yaricap Olgiilendirme)

83- Daimeter (Cap 6l¢iilendirme)

84- Angular (Ag¢isal 6lciilendirme)

85- Baseline (Referansa gore dlciilendirme)

86- Continue (Stirekli dl¢lilendirme)

87- Leader (Cizimimizin baz1 noktalarina kiiglik hatirlatic1 bilgiler ekler.)

88- Center Mark (Cember ve yaylarin merkez noktalarini bir simge ile gosterir.)

89- Style ... (Yeni bir 6l¢iilendirme stili olugturur ve varolan 6lciilendirme stillerinin ayarlarini
degistirir.)

90- CAL (Hesap islmeleri yapar: Dort islem, iist alma, log, sin, cos ... vb..)

91- INQUARY ( Sorgulama komutudur. Tools meniisiinden)

92- 1D point (Gosterilen noktanin koordinantlarini verir.)

93- Distance (Gosterilen iki nokta arasindaki mesafeyi verir.)

94- Area (Gosterilen noktalar arasindaki ya da gosterilen sekillerin alanini ve ¢evresini verir.)
95- List (Gosterilen seklin tiim geometrik 6zelliklerini listeler.)

96- BLOKLAR (Draw)

97- Make Block (Blok olusturur.)

98- Insert Block (Olusturulan blogu ¢izime ekler.)

99- Define attributes (Bloklara nitelik ekler.)

100- VIEWPOINT (View) (3 boyutlu sekillere degisik noktalardan bakmamizi saglar.)

101- YOZEY MODELLEME (Draw Surfaces)
102- 3D Surfaces (Hazir yilizeyleri kullanarak)
103- Box (Prizma)

104- Pyramid (Piramit)

105- Wedge (Takoz)

106- Dome (Kubbe)

107- Sphere (Kiire)

108- Cone (Koni)

109- Torus (Simit)

110- Dish (Tabak)

111- iki boyutlu nesneleri kullanarak yiizey olusturma

112- Revolved Surface (Bir kesiti bir eksen etrafinda dondiirerek yiizey olusturmak)

113- Tabulated Surfaces (Bir kesiti bir eksen boyunca siiriikleyerek yiizey olusturma)
114- Ruled surfaces (Farkl1 yiikseklikteki iki kesit arasinda siiriikleyerek yiizey olusturur.)

115- KATI MODELLEME (Draw Solids)

116- Kat1 model olusturma yontemleri

117- Hazir Katilar

118- Box: Prizma

119- Sphere: Kiire

120- Cylinder: Silindir

121- Cone: Koni

122- Wedge: Takoz

123- Torus: Simit

124- Extrude : (Iki boyutlu bir nesneye, yiikseklik vererek katt model olusturur.)
125- Revolved: (Bir kesiti, bir eksen etrafinda dondiirerek kati olusturur.)
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126- Modify Solids Editing: Kat1 modeller iizerinde uygulanan diizenleme islemleri
127- Union (Iki ya da daha fazla kat1 modeli birlestirir.)

128- Subtract (Bir katt modelden baska kat1 modelleri ¢ikarir.)

129- Intersect (Iki kat1 modelin kesisim bdlgesinden ayr1 bir kat1 model olusturur.)
130- Slice (Bir kat1 bir eksen boyunca keserek ikiye ayirir.)

131- 3 BOYUTLU DUZENLEME ISLEMLERI (Modify 3D Operation)

132- Rotate 3D : 3 boyutlu nesneleri dondiirtir.

133- Mirror 3D : 3 boyutlu nesnelerin simetrigini alir.

134- 3D Array: 3 boyutlu nesneleri dikdortgensel veya dairesel bir yoriinge ¢cogaltir.

135- GOLGELENDIRME VE KAPLAMA ISLEMLERI (View meniisii)
136- Shade: 3 boyutlu modellerin golgelendirilmesini saglar.

137- Render : Modelleri farkli renk ve desenlerle kaplar.

138- Materials : Bir modelin farklt malzemelerle kaplanmasini saglar.

139- CIZDiRME ISLEMLERI (File)
140- Plot: Olusturdugumuz ¢izimleri plotter ya da printer'den ¢ikartir.

141- Plot Device:
142- Name: Cikt1 alinacak printer ya da plotter bu listeden segilir.
143- Number of copies : Cizimimizin ka¢ adet kopya ¢iktis1 alinacaksa buraya girilir.

144- Plot Settings:

145- Paper size: Cikt1 alinacak kagidin boyutu bu listeden segilir.

146- Plot Area: Cizimimizin ¢iktisi alinacak kismi bu se¢eneklerden birisi ile belirlenir.
147- Limits: Sadece ¢izim limitleri i¢inde kalan kisimlar yaziciya gonderilir.

148- Extents: Dosyamizdaki tlim ¢izimleri optimum bir sekilde yaziciya gonderir.

149- Display: Dosyamizdaki ¢izimlerden sadece ekranda goriinen kisimlar yaziciya
gondertilir.

150- Window: Yaziciya gonderilecek boliim, bir pencere agilarak belirlenir.

151- Drawing orietation: Kagidimizin yoniinii degistirir.

152- Plot Scale: Cizimimizin 6l¢egini ayarlamak icin kullanilir.

153- Scaled to fit: Bu secenek segilirse program, ¢izimimizin Slgegini kagida sigacak sekilde
kendi belirler.

154- Custom: Cizimimizin 6lgegini kendimizin belirlemsini saglar.

155- Olgek i¢in Plotted MM=Drawing units altindaki kutucuklar kullanilir. Burada Plotted
MM;

156- mm cinsinden kagittan ¢ikacak uzunlugu, Drawing 1nits ise bu uzunlugun gercekte ne
kadarlik bir uzunluga karsilik gelecegini gosteriyor.

157- Plot offset: (Center the offset) Cizimimizi kagidin merkezine yerlestirir, ¢izimimizi
kagitta ortalar.

158- Full Preview: Cizimimizin kagit iizerinde nasil ¢ikacagini gosterir.

159- Partial Preview: Cizimimizin kagida gore konumunu gosterir.

160- Biitiin ayarlamalardan sonra, ¢izimimizi pirinter ya da plotter'a gondermek icin OK
butonuna bastlir.
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AUTOCAD KISAYOLLARI

KISA KOMUTUN ADI KOMUTUN TANIMI
YAZILISI
3a 3darray 3 Boyutlu Dizi Halinde Kopyalama
3do 3dorbit 3boyut Yoringe
3f 3dface 3 Boyutlu Yiizey Olusturma
3p 3dpoly 3boyutlu Birlesik Cizgi
A Arc Yay
Aa Area Alan Hesaplama
Al Aling Hizalama
Ap Appload Uygulama Yikleme
Ar Array Dizi Halinde Kopyalama
Att Attdef Nitelik Tanimlama
_att Attdef Nitelik Tanimlama
Ate Attedit Nitelik Tanimlama
_ate Attedit Nitelik Tanimlama
B Block Blok Olusturma
b Block Blok Olusturma
Bh Bhatch Bolge Tarama
Bo Boundary Sinir Olusturma
_bo Boundary Sinir Olusturma
Br Break Kirma
C Circle Daire
Pr Properties Ozellikleri Degistirme
Ch Change Ozellikleri Degistirme
Cha Chanfer Pah Kirma
Chk Checkstandars Standartlari Kontrol
Col Color Renk
Co Copy Kopyalama
D Dimstyle Olciilendirme Stili
Dal Dimaligned Hizalh Olciilendirme
Dan Dimangular Aci Olgiilendirme
Dba Dimbaseline Paralel Olgiilendirme
Dbc Dbconnect Bilgi Baglama
Dce Dimcenter Merkez Olciilendirme
Dcenter Adcenter Dizayn Merkezi
Dco Dimcontinue Zincirleme Olgiilendirme
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Ddi Dimdiameter Cap Olgiilendirme
Ded Dimedit Olciilendirme Diizenleme
Di Dist Uzunluk Olgme
Div Divide Obijeleri Esit Olarak Bolme
Dli Dimelinear Diiz Olgilendirme
Do Donut Halka
Dor Dimordinate Koordinatlari Olciilendirme
Dra Dimradius Yaricap Olciilendirme
Ds Dsettings Gizim Yardimcilarini Ayarlama
Dst Dimstyle Olgiilendirme Stili
Dt Text Yazi
Dv Dview Dinamik Goriinim
E Erase Silme
Ed Ddedit Yazi Diizenleme
El Ellipse Elips
Ex Extend Uzatma
Exit Quit Cik
Exp Export Baska Programa Gonder
Ext Extrude Kalinlastirma
F Fillet Koseleri Yuvarlatma
H Bhatch Bolge Tarama
H Hatch Tarama
He Hatchedit Tarama Duzenleme
Hi Hide Gizle
I Insert Yerlestirme
I Insert Yerlestirme
Imp Import Baska Programlardan Al
In Intersect Kesisim
Inf Interfere Kesit Profili
L Line Dogru
La Layer Katman
Le Qleader Kilavuz Cizgi Olgiilendirme
Len Lengthen Uzunluk Degistirme
Li List Listeleme
Lineweight Lweight Cizgi Genigsligi
Ls List Listeleme
Lt Linetype Cizgi Tipi
Lt Linetype Cizgi Tipi
Lts Ltscale Cizgi Tipi Olcegi
www.bilkey.com.tr 0216 354 79 79
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Lw Lweight Gizgi Kalinlig
M Move Tasima
Ma Matchprop Objeleri Esleme
Me Measure Verilen Olciilere Gére Objeleri Bélme
Mi Mirror Aynalima — Simetri Alma
Ml Mline Coklu Cizgi
Mo Properties Kitle Hesaplama
Ms Mspace Model Alanina Gegis
Mt Mtext Cok Satirh Yazi
Mv Mview Coklu Goriinim
0] Offset Paralel Cogaltma
Op Options Secenekler
Orbit 3dorbit 3 Boyut Yoriinge
Os Osnap Nokta Yakalama
P Pan Ekran Kaydirma
p Pan Ekran Kaydirma
Pe Pedit Birlesik Cizgi Dizenleme
Pl Pline Birlesik Cizgi Dizenleme
Po Point Nokta Yakalama
Pol Polygon GCokgen
Pr Properties Ozellikler
Pre Preview On Gériiniim
Print Plot Yazdirma
Ps Pspace Kagit Alanina Gegme
Pu Purge Temizleme
R Redraw Yeniden Ciz
Ra Redrawall Hepsini Yeniden Ciz
Re Regen Yeniden Olusturma
Rea Regenall Hepsini Yeniden Olustur
Rec Rectang Dikdortgen
Reg Region Bolge Olusturma
Ren Rename Yeniden isimlendir
Rev Revolve Donddurulerek KatiModelleme Olusturma
Ro Rotate Dondirme
Rpr Rprpef Kaplama Secenekleri
Rr Render Kaplama
S Stretch Sundirme
Sc Scale Olcek
Scr Script Senaryo
www.bilkey.com.tr 0216 354 79 79




BILKEY AUTOCAD DERS NOTLARI VE KISAYOL KOMUTLARI

Se Dsettings Gizim Yardimcilarini Ayarlama
Sec Section Profil Kesiti Alma

Set Setvar Sistem Degiskenleri
Sha Shademode Golgeleme Modu

S| Slice Kesit Alma

Sn Snap Kenetleme

So Solid Kati Model

Spl Spline S Birlesik Cizgi
Spe Splinedit S Birlesik Cizgi Dizenleme
St Style Yazi Stili

Su Suptarct Cikarma

T Mtext Cok Satirh Yazi

Ti Tilamode Doseme Modu

To Toolbar Arag¢ Cubugu

Tol Tolarance Tolerans
Tor Torus Halka

Tp Toolpalettes Palet Ara¢ Cubugu

Tr Trim Budama

Uc Ucsman Ucs Yoneticisi

Un Units Birimler
_un Units Birimler

Uni Union Birlestirme

Vv View GOrunim

Vp Ddvpoint Dinamik Bakis Dogrultusu
_vp Vpoint Bakis Dogrultusu

W Whblock Blok Yaz

We Wedge Takoz

X Explode Dagitma

Xl Xline Konstriksiyon Cizgisi

Z Zoom Ekran Blyltme Kiclltme
Dda Dimdisassociate Olcii Degistirme
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BILKEY AUTOCAD DERS NOTLARI VE KISAYOL KOMUTLARI

AutoCAD ne ise yarar?

Autocad genel anlamda; tasarimlarinizi ve gizimlerinizi bilgisayarda hatasiz ve istenilen
hassasiyette yapabilmenize olanak saglayan bir programdir.

Autocad’i actiktan sonra ekranda bazi mendler ve arag cubuklari gérindr. En Ustte “File, Edit
View......"” seklinde cekme meniiler yer alir. Cekme mendilerin altinda, ekranin sol ve sag
kenarlarinda “arag cubuklari “ olarak adlandirilan gubuklar yer alir. En alta ise komut satiri
olarak adlandirdigimiz komut girisi yapabildigimiz bolim vardir. Ekranda fareye gore hareket
eden arti seklindeki nesne ise imleg veya cursor olarak adlandirilir.

/ Baslk Cubugu
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Autocad'de komut girme yontemleri:

*Cekme mendler: cekme menilerden komutun bulundugu ment lzerine tiklanir ve istenilen
komutun Gzerine tiklanarak komut aktif hale getirilir.

*Arac cubuklari: arag cubuklarinin izerinde istenilen komutun simgesinin izerine tiklanarak komut
aktif hale getirilir.

*Komut satiri: komut satirina istenilen komutun adi veya kisayolu yazilarak enter yapilir ve komut
aktif hale getirilir.

Autocad'de Enter (Onay verme) yontemleri:

(Enter tusu 6rneklerde "J" isaretiyle gosterilecektir.)

*Klavyede yer alan iki adet enter tusundan herhangi birine basilir.
*Klavyede yer alan spacebar (bosluk) tusuna basilir.
*Farenin sag tusuna basilir. (degistirilebilir 6zelllik)

SOZLUK

INGILIZCE ............. TURKCE
add.eiieeees eklemek

angle ..o, acl
angular.......ccceceveenn. acisal

base point........cceee... temel nokta, baz alinan nokta
(ol=T 0 (=] GUPRURTRRRN merkez
chord....ccceeeeivieeeennne, kiris

ol [0 1Y T kapatmak
command........cccueeennns komut

[olo] ¢ o 1-] S kose
crosshair.......covveeeeeennn. imleg(artikil)
counterclockwise............. saat yoninin tersi
diameter....ccccceeeeeeecnnnns cap
direction......cccccevveeeennnne. yon
displacement.................. yer degistirme
distance.......ccccecvueeeeenns mesafe
elevation......cccccevevveeenns yukseklik
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end......oocceciiiiiieeeeeeee, son, bitis

end point.......cccceveeeeennes bitis noktasi
horizontal........cccccveeens yatay
include......cccoveeeevicnennn, kapsamak
layer...oooceeeieeeeeeieeeen, katman
length....cccveeeiiiciieeeens uzunluk
multiple.....ccooveeeecinennnn. coklu
object.....ccoceeeiiiieeeenn, nesne

POINt..ciiieieeieee e nokta
radius....ccoeeeeeeciieeeeeennen. yarigap
rotation.......ccceveveeerveennne dondirme
SCaleiiiiiiiiee e Olgcek

second point........ccceeeuuneen. ikinci nokta
select....ccceeeeccieieeccieen, secmek

select object......ccceevveeenns nesne segin

source object........ccccvveeeenns kaynak nesne
SPECIHY.eueiieciiieeeciee e, belirtmek, isaretlemek
specify a point.......ccceeeeiennne bir nokta belirleyin
specify first point.................. birinci noktayi belirleyin
specify next point................. sonraki noktayi belirleyin
specify through point............. dogrultuyu(yoni) belirleyin
start point......ccceccveeeeeennnenn. baslangi¢c noktasi
subtract.......ccoceeeeeiieeeeenns citkarmak
tangent....cccovvvviiieeeeennen, teget

third point.......ccccccvveeeennnee. Uclincil nokta
toolbar.....ccoceeeeciieeeeee ara¢ cubugu

(V13 To o TSR geri al
vertical.....oocvveeeecieeeeeee, disey

Width. .o, genislik

Draw arag¢ gubugu
Draw

. line= ¢izgi

. construction line= sonsuz diizenleme cetveli

. polyline= birlesik, dogru ve yaylardan olusan gizgiler ¢cizme
. polygon= ¢okgen ¢izme

. rectangle= dikdortgen gizme

. arc=yay gizme

N o U~ wWN R

. circle= cember ¢izme
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BILKEY AUTOCAD DERS NOTLARI VE KISAYOL KOMUTLARI

8. revcloud= dizenleme bulutu ¢cizme

9. spline= ikinci ve U¢lincl dereceden egriler ¢cizme

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

LINE: "/

ellipse= elips gizme

elipse arc= eliptik yay ¢izme

insert block= blok ekleme

make block= blok olusturma

point= nokta ¢izme

hatch= tarama

region= kapali bolge olusturma

table= tablo olusturma

multiline text= cok satirli yazi olusturma

Cizgi cizmek icin kullantlir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: line ¢izgi komutu girilir.

- Specify first point: ¢izginin baslangi¢c noktasini belirlemeniz istenir.

-Specify next point or [Undo]: ¢izginin bitis noktasini belirlemeniz istenir.

-Specify next point or [Close/Undo]: Noktayi belirledikten sonra enter veya esc tuslarini kullanarak

komutu sona erdirene kadar bir sonraki noktayi belirlemeniz istenir.

*close secenegi: ilk nokta ile son noktay! birlestirerek kapali bir alan olusturmak igin kullanilir.

*undo sec¢enegi: Cizimin herhangi bir aninda yaptiginiz islemi geri almak icin kullanilir.

Not: Cizim yaparken nesnelerimiz ekrana sigmadigl zaman Faremizin ortasindaki Scroll (kaydirma)

tusunu kendimize dogru ¢ekerek ekrandan uzaklasip, ileri dogru iterek ekrana hizl bir sekilde

yakinlasabiliriz. Ayrica Scroll tusuna basip cekerekte ekranimizi kaydirabiliriz.

Autocad’de koordinat sistemlerini tanima ve nokta koordinati belirleme yontemleri:

1. Mutlak koordinatlar: Noktanin koordinati (0,0) [x=0, y=0] seklinde komut satirindan
girilir.

2. Bagil koordinatlar: Bir 6nceki noktaya gore koordinat girilerek yeni noktanin
koordinati belirlenir.

ORNEK 001: Koése koordinatlarini girerek dikdértgen olusturma.
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P4 140 3
c00 200

F1 140 Fe

230,50

Komut satirinda sirasiyla asagidaki islemleri yapin.(NOT: . isareti daha 6nce belirtildigi
gibi enter anlamina gelmektedir.)

-command: line

-specify first point: 230,50 (baslangic P1 noktasinin koordinatlarini girdik)

-specify next point or [Undo]:@140,0.1 (P2 noktasinin koordinatlarini P1 noktasina bagl
olarak girdik.)

-specify next point or [Undo]:@0,200.1  (P3 noktasinin koordinatlarini P2 noktasina bagli
olarak girdik.)

-specify next point or [Close/Undo]:@-140,01 (P4 noktasinin koordinatlarini P3 noktasina
bagli olarak girdik.)

-specify next point or [Close/Undo]:@0,-2001 (P1 noktasinin koordinatlarini P4 noktasina
gore girerek dikdortgenimizi kapattik.)

Ornekte gorildigii gibi @ isareti ile baslayan bir koordinat degeri girdigimizde autocad
¢izginin baslangi¢c noktasini bir 6nceki noktanin koordinati olarak secti. Yani; @140,0
yazdigimizda gizginin baslangi¢ noktasi bir dnce isaretlenen nokta olan P1 noktasi olarak
secildi ve bu noktadan x yoniinde 140 birim ve y yoniinde 0 birim gidilerek cizginin bitis
noktasi belirlendi.

3. Agisal koordinatlar:
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ORNEK 002: acisal koordinatlarini girerek dikdértgen olusturma.

P4 1ag P35 70

s00 200 150 i
F1 144 FZ .
530,50 el

Komut satirinda sirasiyla asagidaki islemleri yapin.(NOT: ! isareti daha 6nce belirtildigi
gibi enter anlamina gelmektedir.)

-command: line

-specify first point: 230,50 ./ (baslangi¢ P1 noktasinin koordinatlarini girdik)

-specify next point or [Undo]:@140<0.! (P2 noktasinin koordinatlarini P1 noktasindan 0° yoniinde
140 br olarak girdik.)

-specify next point or [Undo]:@200<90. (P3 noktasinin koordinatlarini P2
noktasindan 90° yoniinde 200 br olarak girdik.)

-specify next point or [Close/Undo]:@140<180. (P4 noktasinin koordinatlarini P3
noktasindan 180° yoninde 140 br olarak girdik.)

-specify next point or [Close/Undo]:@200<270.! (P1 noktasinin koordinatlarini P4
noktasindan 270° yoniinde 200 br girerek dikdortgenimizi kapattik.)

4. Cizim alaninda imleg ile isaretleme ve osnaplari kullanma:
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Cizim alaninda istenilen noktaya fare yardimiyla tiklanarak nokta belirlenir. Sekilde
gorilen mavi Osnap isaretleri yardimiyla nesneler tasinabilir, uzatilip  kisaltilabilir.

5. imlegle yon gosterme:

imleg istenilen nokta yoniinde tutularak ilk noktadan gidilmesi istenen mesafe yazilir.

CONSTRUCTION LINE: i

Sonsuz uzunlukta diizenleme ¢izgisi olusturmak i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: xline diizenleme ¢izgisi komutu girilir.

-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: diizenleme ¢izgisinin gegecegi bir nokta belirlemeniz
1stenir.

-Specify through point: diizenleme ¢izgisinin gegecegi dogrultuyu isaretlemeniz istenir. Komutu sona
erdirene kadar yeni bir dogrultu belirlemeniz istenir ve her dogrultu girilisinde yeni bir diizenleme
¢izgisi olusturulur.

*Hor [yatay] segenegi: yatay bir diizenleme ¢izgisi olusturmak i¢in kullanilir.
*Ver [disey] segenegi: diisey bir diizenleme ¢izgisi olusturmak i¢in kullanilir.

*Ang [ac1sal] secenegi: belirli bir acida diizenleme ¢izgisi olusturmak i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: xline diizenleme ¢izgisi komutu girilir.

-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: A¢isal secenegini aktif hale getirmek icin A yazip
enter yapilir.

-Enter angle of xline (0) or [Reference]: istenilen ag1 girilir.

-Specify through point: ekranda girilen aciya gore olusan hareketli diizenleme ¢izgisi istenilen noktaya
birakilir.

-Specify angle start point: A¢inin baslangi¢ noktasinin belirlenmesi istenir.
-Specify angle end point: A¢inin son noktasinin belirlenmesi istenir.

*Offset secenegi: bir ¢izgiye paralel olarak istenilen mesafede diizenleme ¢izgisi olusturmak igin
kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: xline diizenleme ¢izgisi komutu girilir.
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-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:offset secenegini aktif hale getirmek i¢in O yazip
enter yapilir.

-Specify offset distance or [Through] <Through>: offset mesafesini girmeniz istenir.

-Select a line object: offset yapilirken kullanilacak ¢izgiyi se¢gmeniz istenir.

-Specify side to offset: secilen ¢izginin hangi yoniine dogru ofset yapilacagini se¢meniz istenir.

RECTANGLE: E
Dikdortgen ¢izmek igin kullanilir.

-Specify first corner point or

[Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: dikdortgenin ilk kdsesini segmenizi ister.

-Specify other corner point or [Dimensions]: dikdortgenin diger kdsesini segmenizi ister. (@400,200
gibi)

**dimensions se¢enegi: kenar boyutlarini vererek dikdortgen ¢izmek i¢in kullanilir.

-Specify length for rectangles <0.0000>: dikdoértgenin uzunlugunu girmenizi ister (x yonii)

-Specify width for rectangles <0.0000>: dikddrtgenin genisligini girmenizi ister (y yonii)

-Specify other corner point or [Dimensions]: dikdortgenin hangi eksende olacagini belirtmenizi ister.

ARC: f,‘

Yay olusturmak i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: arc yay komutu girilir.

-Specify start point of arc or [Center]: Yayin baslangi¢ noktasini girmeniz istenir.
-Specify second point of arc or [Center/End]: yayin ikinci noktasini girmeniz istenir.
-Specify end point of arc: yayin bitis noktasin1 girmeniz istenir.

Not: Yay olustururken Start yani Baslangi. Noktasindan End yani Bitis noktasina gidis yoniimiiz saatin
tersi yonde olmalidir.

*Center [merkez] segcenegi: merkezi secerek yay olusturmak i¢in kullanilir.

-Specify start point of arc or [Center]:C Yaym merkez noktasini girmek i¢in C yazip enter yapilir.
-Specify center point of arc: yayin merkez noktasi isaretlenir.

-Specify start point of arc:: yaym baslangi¢ noktasini girmeniz istenir.

-Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: yayin bitis noktasini girmeniz istenir. Bu asamada
yayin kapsayacagi aciy1 veya yay uzunlugunu belirleyerek de yay olusturabilirsiniz.

*Angle [a¢1] secenegi:

-Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: yaym kapsayacagi ag1y1 girmek i¢in A yazip enter
yapilir.

-Specify included angle: agiy1 girmeniz istenir.

*chord Length [kiris uzunlugu] segenegi:

-Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: kirisin uzunlugunu girmek i¢in L yazip enter
yapilir.

-Specify length of chord: kiris uzunlugunu girmeniz istenir.
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length of chord

CIRCLE: @
Daire olusturmak i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: circle daire komutu girilir.

-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: dairenin merkez noktasi girilir.
-Specify radius of circle or [Diameter]: dairenin yarigapi girilir.

*diameter [¢ap] segenegi: dairenin ¢apini girmek i¢in kullanilir.
-Specify radius of circle or [Diameter] <>:D dairenin ¢apini girmek i¢in d yazip enter yapilir.
-Specify diameter of circle <>: istenilen ¢ap girilir.

*3P secenegi: istenilen ii¢ noktadan gecen bir daire olusturmak icin kullanilir,

-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 3p 3P yazilir ve enter yapilir.
-Specify first point on circle: birinci noktanin yeri igaretlenir.

-Specify second point on circle: ikinci noktanin yeri isaretlenir.

-Specify third point on circle: {igiincii noktanin yeri isaretlenir.

*2P secenegi: istenilen iki noktadan gegen bir daire olusturmak ic¢in kullanilir. Segilen iki nokta ayni
zamanda dairenin ¢apini da belirlemis olur.

-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 2p 2P yazilir ve enter yapilir.
-Specify first end point of circle's diameter: birinci noktanin yeri isaretlenir.

-Specify second end point of circle's diameter: ikinci noktanin yeri isaretlenir.

*Tan tan radius [teget teget yarigap] secenegi: iki teget noktasi ve yarigap belirleyerek daire
olusturmak i¢in kullanilir.

-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: Ttr yazilir ve enter yapilir.

-Specify point on object for first tangent of circle: dairenin teget gegecegi birinci nokta isaretlenir.
-Specify point on object for second tangent of circle: dairenin teget gegecegi ikinci nokta isretlenir.
-Specify radius of circle <>: 150 dairenin yarigap1 girilir.

e O
2 |/ \1 |'} \I e _J\E ?,/j ’
._\‘M- = |/ '-._\\ | é-' : /

tan, tan, radius

POLYGON: Q
Cokgen ¢izmek i¢in kullanilir.

-Enter number of sides <4>: ¢izmek istediginiz ¢okgenin kenar sayisini girmenizi ister.
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-Specify center of polygon or [Edge]: polygonun merkez noktasini girmenizi ister.
-Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: ¢okgenin, merkezi belirtilen
dairenin i¢cinde mi yoksa disinda m1 olusturulacagini sorar.

Inscribed (icinde) circumscribed(diginda)
= AR
F & iy r e
B | I u |
L"l"-:_ __f..._f.;.'-'-..? th“':ﬁ. ! f#'f.?

o

radius | "% radius |

istenilen segenegin ilk harfi girilerek secim yapilir.
-Specify radius of circle: gemberin yarigapini girmeniz istenir.
*edge secenegi: ¢okgenin bir kenarinin uzunlugunu girerek ¢okgen ¢imek i¢in kullanilir.

-Specify first endpoint of edge: ¢okgenin kenarinin ilk noktasini girmenizi ister.
-Specify second endpoint of edge: ¢gokgenin kenarinin son noktasini girmenizi ister.

U

POLYLINE:

Iki boyutlu polyline ¢izmek i¢in kullanilir. Komuta girilip, komuttan ¢ikincaya kadar gizilen gizgilerin
tamamu tek parcadir.

-specify start point: polyline'in baslangi¢ noktasini segmenizi ister.

-Current line-width is 0.0000: ¢izimde o anda gecerli olan ¢izgi genisligini gosterir.

-Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: bir sonraki noktay1 se¢menizi ister.
-Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: nokta se¢imini bitirene kadar ayn1
komut her girdiginiz noktadan sonra tekrar eder.

*arc secenegi: yaylardan olusan bir polyline ¢izmek icin kullanilir.

-Specify endpoint of arc or [Angle/CEnter/Direction/Halfwidth/

Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: yayim son noktasmni girmenizi ister. Istediginiz sayida yay
ciziene kadar komut tekrar eder.

Belli bir kalinlikta ¢izgi cizme:

-specify start point: polyline'in baslangi¢ noktasini segmenizi ister.

-Current line-width is 0.0000: ¢izimde o anda gecerli olan ¢izgi genisligini gosterir.(Olusturulacak
olan ¢izginin kalinlig1 burada yazan degerden farkli olacakse Width aktif hale getirilir.)

*width segenegi: polyline baglangi¢ ve son noktasinin genisligini ayarlamak i¢in kullanilir.

Specify starting width <0.0000>: 10 (baslangi¢ noktas1 genisligini girmenizi ister.)

Specify ending width <0.0000>: 10 (son noktanin genisligini girmenizi ister.)

-Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: bir sonraki noktayi se¢gmenizi ister.( Fare
ile tiklayarak ya da deger girerek bir sonraki belirleriz, ayarlanmis kalinlikta ¢izgi ¢izer.)

a

REVISION CLOUD: =2
Bulut sekli olusturur.

-Minimum arc length: 100 Maximum arc length: 200 Style: Normal revcloud'un o anki 6zelliklerini
gosterir.
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-Specify start point or [Arc length/Object/Style] <Object>: baslangi¢ noktasini girmenizi ister.
-Guide crosshairs along cloud path... ekranda imleg ile bulutu ¢izmenizi ister.
-Revision cloud finished. Bulutu kapattigimizda islemin bittigini gdsterir.

*arc length secenegi: bulutu olusturan yaylarin min ve max uzunluklarim girmek igin kullanilir.
-Specify minimum length of arc <100>: yayin min uzunlugunu girmenizi ister.
-Specify maximum length of arc <200>: yayin max uzunlugunu girmenizi ister.

*object secenegi: secilen bir nesneyi revcloud'a cevirmek icin kullanilir.

-Select object: revcloud yapilaak nesneyi se¢menizi ister.

-Reverse direction [Yes/No] <No>: bulut yoniinii tersine ¢evirmek isterseniz y tazip enter tusuna
basmaniz istenir, yon ayni kalacaksa n yazip enter tusuna basilir.

*style secenegi: bulutu olusturan yaylarin genisligini degistirir.

-Select arc style [Normal/Calligraphy] <Normal>: normal= ¢izgi genisligi yok, calligraphy=cizgi
genisligi var.

-Arc style = Normal secilen stili gosterir.

SPLINE: {-J

Egrisel polyline ¢izmek i¢in kullanilir.

-Specify first point or [Object]: ilk noktay1 girmenizi ister.

-Specify next point: sonraki noktay1 girmenizi ister.

-Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: nokta girisini bitirene kadar komut devam
eder. Nokta girisi bitince enter tusuna basin.

-Specify start tangent: baglangi¢ noktasinin hangi tegete gore bitecegini sorar.

-Specify end tangent: son noktanin hangi tegete gore bitecegini sorar.

*object secenegi: polylinelar1 spline'a gevirir.

-select objects: polyline't segmenizi ister.

Kapal egri olusturmak icin
*close segenegi: spline'in baslangi¢ ve son noktalarini birlestirmek i¢in kullanilir.
-specify tangent: kapatilan spline'in hangi tegete gore birlesecegini sorar.

ELLIPSE: [
Elips ¢izmek i¢in kullanilir.

Ug¢ Noktalar belirterek Elips Cizme

-Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: elipsin uzun aksinin baglangi¢ noktasini girmenizi

ister. (1)

-Specify other endpoint of axis: elipsin uzun aksinin son noktasini girmenizi ister. (2)

-Specify distance to other axis or [Rotation]: uzun aksin kisa aksa olan mesafesini girmenizi ister. (3)
3

O )
N

ellipse by axis endpoint
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Merkez noktasi kullanarak Elips cizme

*center secenegi: elipsin merkez noktasini vererek ¢izmek icin kullanilir.

-Specify center of ellipse: elipsin merkezini girmenizi ister. (1)

-Specify endpoint of axis: uzun aksin yarigapini girmenizi ister. (2)

-Specify distance to other axis or [Rotation]: kisa aks1 girmenizi ister. (3)
3

>

*ELLIPSE ARC: Eliptik yay ¢izmek i¢in kullanilir.

-Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]: elipsin uzun aksinin baslangi¢ noktasini girmenizi
ister

-Specify other endpoint of axis: elipsin uzun aksinin son noktasini girmenizi ister.

-Specify distance to other axis or [Rotation]: uzun aksin kisa aksa olan mesafesini girmenizi ister
-Specify start angle or [Parameter]: yayin baslangic agisini girmenizi ister. (1)

-Specify end angle or [Parameter/Included angle]: yayin bitis agisin1 girmenizi ister. (2)

L

|
POINT: Nokta yerlestirmek i¢in kullanilir. Komuta girdikten sonra ekrana tiklayarak
istedigimiz yerlere nokta yerlestirebiliriz.

Yerlestirilecek noktaninin tipini ve biiyiikliigiinii ayarlamak i¢in de Format = Point Style komutuna
giribiliriz.

Buradaki nokta tiplerinden birini secebiliriz ve asagidaki Point Size kismindan noktanin biiyiikliigiinii
ayarliyoruz. Eger asagida Set Size Relative to Screen isaretli ise girdigimiz nokta boyutu ekranin belli

bir yiizdesi cinsindendir. ( % 5 gibi), sayet altta Set Size In Absulate Units isaretli ise nokta boyutu
mutlak deger cinsindendir ( 12 br. Gibi)

Belli araliklarla nokta yerlestirmek istersek Point komutuna girip ilk noktay1 koyduktan sonra, diger
noktanin koordinatin1 yazmadan 6nce @ isareti koymamiz gerekir.

Bir sekli esit araliklarla boliip, boliim yerlerine nokta yerlestirmek istersekte agsagidaki gibi Divide ve
Measure komutlarini kullaniriz.

Bu komutlar i¢in Draw—> Point i¢inde yer almaktadir.
DIVIDE:

Bir nesneyi istenilen sayida esit par¢aya bolmek i¢in kullanilir.
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-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: divide divide komutu girilir.

-Select object to divide: boliinmek istenen nesne segilir.

-Enter the number of segments or [Block]: 5 bdliinmek istenen parca sayisi yazilir. Burada dikkat
edilmesi gereken; komut sona erdiginde nesne hala tek parcadir ve olugsmasi istenen pargalar nesne
tistline noktalar koyularak olusturulmustur.

MEASURE:

Bir nesneyi istenilen par¢a boyuna gore bélmek i¢in kullantilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: measure measure komutu girilir.

-Select object to measure: boliinmek istenen nesne segilir.

-Specify length of segment or [Block]: 20 olusturulacak parga boyu girilir. Burada dikkat edilmesi
gereken; komut sona erdiginde nesne hala tek parcadir ve olusmasi istenen pargalar nesne iistiine

noktalar koyularak olusturulmustur.

DONUT : Halka ya da i¢i dolu daire yerlestirir. Draw meniisiinden komuta girilebilir ekranda arag
cubugu yok.

Command: _donut

Specify inside diameter of donut <0.5000>: (I¢ ¢ap degeri girin, yani i¢i bos olacak olan kismin capi)
Eger ici tamamen dolu bir daire yerlestirilecekse i¢ ¢ap degeri “sifir” girilir.

Specify outside diameter of donut <1.0000>: ( Dis ¢ap degerini girin, toplam ¢ap degeri )

Specify center of donut or <exit>: ( Yerlestirilecek olan donut’un merkezini belirleyin. istediginiz yere
tiklayarak donut yerlestirilir.)

Eger rastgele degil de belli mesafelerle donut yerlestirilecekse ilkini koyduktan sonra @ isareti konup
sonra digeri i¢in koordinant degeri girilir.

DURUM CUBUGUNDAKI CiZiM MODLARI:
SNAP| GRID| DRTHO |POLAR |OSM&F [0TRACK DUCS|[DYN LwT| [MODEL

Bunlar bir ¢izim komutu degildir, islemlerimiz daha hizli yapabilmemizi saglayan yardimci modlardir.
Acik yani devrede ya da kapap1 devredist olabilir. A¢iksa iceri dogru girmis durumdadir, kapali ise
one ¢ikmis durumdadir. Mesela yukarida Snap, Gird kapali; Polar, Osnap ise agiktir. Herhangi bir
¢izim modunu agmak ya da kapatmak igin iizerine farenin sol tusu ile bir kez tiklanir.

Snap: Faremizin belli araliklara kilitlenmesini saglar. Normalde bu mesafe X ve Y de 10’dur. Bu
durumda faremiz yatay da ve dikey de 10’ar birim araliklarla ziplayarak hareket eder, serbestce
hareket ettiremeyiz. Bu mesafeleri degistirmek i¢in Snap’in iizerinde sag tus- Settings’ e giriyoruz.
Acilan pencerenin sol iist tarafindaki Snap X spacing ve Snap Y spacing kismina istedigimiz degeri
yaziyoruz.

Grid: Ekranimizda yatayda ve dikeyde belli araliklarla 1zgara adin1 verdigimiz noktalarin gdziikmesini
saglar. Boylelikle ekranimizi milimetrik kagit gibi goriirliz. Normalde bu mesafelerde X ve Y de
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10°dur. Bu mesafeleri degistirmek i¢in Grid’in {izerinde sag tus- Settings’ e giriyoruz. A¢ilan
pencerenin sol {ist tarafindaki Grid X spacing ve Grid Y spacing kismina istedigimiz degeri yaziyoruz.

Ortho : Diklik modudur. Faremizin ¢izim ve diizenleme islemleri yaparken sadece yatay ve dikeyde
hareket etmesini saglar. Diiz ¢izgiler ¢izerken, diiz bir sekilde tasima ve kopyalama yaparken acilir.
Sonra da islem bittikten sonra kapatilir.

Polar: Belli ag1 ve onun katlar1 olan dogrultularda kesikli eksen ¢izgileri ¢gikmasini saglar. Bu sayede
cizim ve diizenleme islemleri yaparken bu dogrultular i¢in @x,y seklinde koordinat girmek yerine
dogrudan mesafe girebiliriz. Hangi a¢inin katlarinda eksen cizgileri ¢ikacagini ayarlamak i¢in Polar’in
tizerinde sag tus-Settings acilan penceredeki Increment Angle kismindan segiyoruz (Mesela 30
secersek; 30,60,90,120 gibi a¢1 dogrultularinda eksen ¢izgileri ¢ikar.)

Osnap: Yeni bir ¢izim ya da diizenleme komutuna girip nokta belirtmemiz gereken durumlarda
mevcut sekillerin belli noktalarinin (ug, orta, merkez gibi) otomatik gosterilmesini saglar. Osnap agik
oldugunda hangi noktalarin otomatik olarak gosterilecegini ayarlamak icin {izerinde Sag tus-settings
acilan pencerede Oniinde isaret olan noktalar, osnap agik oldugu zaman otomatik gosterilecek
demektir. Istediklerimizi isaretleyebilir, ya da isaretini kaldiriabiliriz.

Osnap’in baz1 durumlarda (serbest elle ¢izim yaparken gibi) kapali olmasi gerekir. Bu durumda
mevcut sekillerin belli noktalarinin (ug, orta, merkez gibi) yakalanabilmesi i¢in ekranimiza Object
Snap araglarini getiriyoruz.

Dbject Snap e

=T LA QOO LB o AW N,
(I T T A R O O O

1- Snap From: Bir noktayi referans alip, o noktadan itibaren koordinat belirterek baska bir
noktadan yakalamak i¢in. U¢ asamada uygulanir. Komuta girip bizden bir nokta istendikten
sonra,
a-Snap From’a tiklanir.

b- Base point : Hangi nokta referans alinip, o noktadan itibaren koordinant belirtilecek o
noktaya tiklanir.

c- Offset’in karsisina @ isareti konur, sonra base point olarak tikladigimiz noktanin
koordinantlarini sifir kabul edip asil yakalamak istedigimiz noktanin koordinatlarini yazariz.

2- Endpoint: Bir ¢izgi ya da yayin ucundan yakalar.

3- Midpoint: Bir ¢izgi ya da yayin ortasindan yakalar.

4- Intersectiom: Iki ya da daha seklin kesisim noktasindan yakalar.

5- Apparent Intersect: Iki ¢izgini izafi(hayali) kesisim noktasindan yakalar.

6- Extension: Bir koseden itibaren diiz bir mesafe 6teden yakalanmasini saglar.

7- Center: Daire ya da yaylarm merkezinden yakalar.

8- Quadarent: Daire ya da yaylarin ¢eyrek noktalarindan yakalar.

9- Tangent: Daire ya da yaylara teget olusturacak noktalardan yakalar.

10- Perpendicular: Bir noktadan yakaladiktan baska bir seklin tam {istiinde bitecek ve dik olacak
sekilde bir noktadan yakalar.

11- Paralel: Cizilmis olan bir ¢izgiye paralel ¢izgi ¢izer.

12- Insert : Bloklarin referans (eklenme) noktalarindan yakalar.,

13- Node: Poin komutu ile yerlestirilen noktalarin tam merkezinden yakalar.,

14- Nearest : Bir seklin iizerinden herhangi bir ara noktadan yakalar.

15- None: Tiklanmis nokta yakalama segenegini iptal eder.

16- Osnap Settings: Otomatik nokta yakalama ile ilgili ayarlarin bulundugu pencereyi agar.
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Otrack: Iki ayr1 noktadan birbirine dik eksen ¢izgileri uzatip, onlarmn kesisim noktalarindan
yakalayabilmemizi saglar.

Dyn: Dinamik koordinat girme modu. Bu mod ag¢ik oldugu zaman, birka¢ komut ( Point, Donut gibi)
hari¢ diger komutlarda bulundugumuz noktayi sifir alip yakalamak istedigimiz diger noktaya bagil
koordinat girebiliriz.

Modify ara¢ cubugu
N A~-OOF [

. erase= silme

. copy= kopyalama

. mirror= aynalama

. ofset= ofsetleme

. array= iki yonde veya agisal ¢oklu kopyalama
. move= tagima

. rotate= dondiirme

. scale= dlcekli kiigiiltme biiyiiltme

. stretch= uzatma kisaltma

10. trim= budama

11. extend= istenilen bir noktaya kadar uzatma
12. break at point= bir noktadan kirma

13. break= kirma

14. chamfer= iki ¢izgiyi pah yaprak birlestirme
15. filet= iki ¢izgiyi yuvarlayarak birlestirme
16. explode= patlatma

&

Secilen nesneleri Silmek i¢in kullanilir. erase

O 0 1N LN Wi~

ERASE:

Select objects: Specify opposite corner: 8 found ( Silinecek nesneleri segiyoruz.)

Bu “Select Objects” yanlis nesneleri se¢in mesaj1 sadece erase komutunda degil diger diizenleme
komutlarinda da ¢ikar. Nesnelerimizi segmek i¢in farkli yontemler kullanabiliriz. Simdi Nesne Se¢cme
yontemlerini yani Select Objects mesaji ¢ikinca nesnelerimizi segmek icin kullanabilecegimiz
yontemleri gorelim.

Nesne Se¢me Yontemleri (Select Objects):

1-) Fare ile tiklayarak

2-) Window (Pencere agarak= Solda@ saga dogru) Segmek istedigimiz nesneleri tam olarak i¢ine
alacak sekilde dikdortgen pencere acip tikliyoruz, baska secilecek nesne yoksa "d")

3-) Crossing ( Kesikli Pencere = Sagdan sola dogru ) Segmek istedigimiz nesneleri i¢ine alacak ya da
degecek sekilde kesikli dikdortgen pencere acip tikliyoruz, baska segilecek nesne yoksa "1"
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4-) Window Ploygon ( Poligon Pencere = Bu yontemi uyguyabilmek i¢in Select Objects’in karsina
“WP” yaziyoruz "J", bir poligon olusturacak sekilde noktalar tikliyoruz "J" ve olusan poligonun igine
tam giren nesneler segilir.)

5-) Crossing Ploygon ( Kesikli Poligon Pencere = Bu yontemi uyguyabilmek igin Select Objects’in
karsina “CP” yaziyoruz "J", bir poligon olusturacak sekilde noktalar tikliyoruz "J" ve olusan
poligonun igine tam giren ve degen nesneler segilir.)

6-) Fence ( Kesikli Cizgi = Bu yontemi uygulayabilmek i¢in Select Object’in karsina “F” yaziyoruz
"d", secmek istedigimiz nesnelerin {izerinden gegecek sekilde kesikli ve kirik ¢izgiler olusturuyoruz
"<J")

7-) Last ( En son ¢izilmis olan bir nesneyi se¢er= Bu yontemi uygulayabilmek i¢in Select Objects’in
karsina “L” yaziyoruz "J")

8-) All ( Cizim dosyamizdaki nesnelerin tamamini seger. Bu yontemi uygulayabilmek i¢in Select
Objects’in karsina “All” yaziyoruz "J", ekranda goziiksiin goziikkmesin tiim nesneler se¢ilir.)

Not: Yanlis ya da fazla secilmil birtakim nesneler varsa da bunlarin se¢imini iptal etmek i¢in de Shift
tusuna basarak se¢imini iptal etmek istedigimiz nesnelerin iizerine tikliyoruz.)

7&..

TRiM: L~

Birbirini kesen sekillerin kesisim noktasindan itibaren Budama komutudur. Nesneleri istenilen bir
noktadan budamak i¢in kullanilir.

-Current settings: Projection=UCS, Edge=None komutu etkileyen ¢izim 6zelliklerinin o anki
durumunu gosterir.

Select cutting edges ...

-Select objects: Budama yapilacak olan noktada kesisen sekilleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne segtiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her segtiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisini
gosterir. "d")

-Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]: budanacak nesneleri se¢gmeniz
istenir. Sectiginiz nokta secilen nesnenin budanacak kisminin {izerindeki bir nokta olmalidir.

NOT: yukaridaki komutta f yazip enter tusuna basarak ¢oklu budama yapabilirsiniz.

EXTEND: 7

Uzatma komutudur. Nesneleri istenilen bir eksene kadar uzatir.

-Current settings: Projection=UCS, Edge=None komutu etkileyen ¢izim &zelliklerinin o anki
durumunu gésterir.

Select boundary edges ...

-Select objects: Uzatilacak olan sekillerin temas edecegi nesneleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne segtiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisini
gosterir. " ")

-Select object to extend or shift-select to trim or [Project/Edge/Undo]: uzatilacak nesneleri segmeniz
istenir. Sectiginiz nokta segilen nesnenin uzatilacak kisminin tizerindeki bir nokta olmalidir.

NOT: yukaridaki komutta f yazip enter tusuna basarak ¢oklu uzatma yapabilirsiniz.

MOVE: +

Nesneleri hareket ettirmek veya tagimak i¢in kullanilir.
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-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: move tagima komutu girilir.

-Select objects: nesneleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne segtiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her segtiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisini
gosterir.

-Specify base point or displacement: nesneyi hangi noktadan tutmak istediginizi sorar.

-Specify second point of displacement: nesneyi hangi noktaya birakacagimizi sorar. Fareyle
tiklayarabiliriz, mesafe ya da koordinant girebiliriz.

(R
copy: @
Kopyalama amaciyla kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: copy kopyala komutu girilir.

-Select objects: nesneleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne segtiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her segtiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisint
gosterir. "J")

-specify base point or displacement: nesneyi hangi noktadan tutmak istediginizi sorar.

Specify second point of displacement: nesneyi hangi noktaya birakacagimizi sorar. Fareyle
tiklayarabiliriz, mesafe ya da koordinant girebiliriz.

MIRROR: &
Aynalama komutudur. Nesneleri istenilen eksene gore simetrik olarak kopyalar.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: mirror aynalama komutu girilir.

-Select objects: nesneleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne segtiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisin
gosterir.

-specify first point of mirror line: aynalama yapacaginiz eksenin baglangi¢ noktasini girmenizi ister.
-specify second point of mirror line: aynalama yapacaginiz eksenin bitig noktasini girmenizi ister.
-delete source objects[ Yes/No] <No>: aynalama i¢in se¢ilen orijinal nesnelerin silinip silinmeyecegini
sorar. Silinecekse Y yazip entere basilir. Silinmeyecekse sadece entere basmak yeterlidir.

OFFSET: &

Ofset komutudur. Nesneleri sabit bir mesafeye gore paralel olarak istenilen sayida kopyalamak igin
kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: offset offset komutu girilir.

-Specify ofset distance or [Through] <Through>: offset yapilacak mesafeyi girmenizi ister. Istenilen
mesafeyi girin. Mesafeyi ekranda belirtmek isterseniz T yazip enter tusuna basin.

-Select object to ofset or <exit>: offset yapilacak nesneyi segmenizi ister.

-Specify point on side to ofset: nesneyi offsetleyeceginiz yonii segmenizi ister.
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-Specify through point: nesneyi offsetleyeceginiz mesafeyi ekrandan girmeyi segtiyseniz bir tistteki
komut yerine bu komut ¢ikar. Nesneyi offsetleyeceginiz noktayi secin.

(m] |
ARRAY: (Rectangular = satir-siitun) mjm]

Nesneleri satir-siitun veya kutupsal olarak istenilen sayida ¢ogaltmaya yarar.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: array array komutu girilir.

-Agilan pencerede satir-siitun halinde ¢ogaltmak icin rectangular array diigmesi isaretlenir.

-row (satir) ve column (siitun) sayilari girilir.

-row offset kutusuna satirlar arasinda olmasi istenilen mesafe yazilir. (Herhangi bir seklin bir noktast
kopyalandig1 zaman diger satirin hangi noktasinda olacak. Yani noktadan noktaya mesafe girilir.)
-column offset kutusuna siitunlar arasinda olmast istenilen mesafe yazilir.

-herhangi bir agiya gore cogaltma yapilacaksa a1 degeri angle of array kutusuna yazilir.

-sag Ust kosedeki select object diigmesine tiklanarak ¢izim ekranina doniiliir.

-komut satirinda select objects: yazisi ¢ikar.

-Nesneler se¢ilir ve enter tusuna basilir.

-sag alt kosede prewiev diigmesinden Gnizleme yapabilir veya ok diigmesine basarak komutu
bitirebilirsiniz.

oo
ARRAY: (Polar= kutupsal) ag

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: array array komutu girilir.

-Agilan pencerede kutupsal halinde ¢ogaltmak icin polar array diigmesi isaretlenir.

-center point kutularina ¢ogaltma yapilacak dairesel alanin merkez noktasinin koordinatlari girilir veya
hemen sagdaki diigme tiklanarak merkez nokta ekrandan segilir.

-¢ogaltma yapma yontemi method ¢ekme meniisiinden segilir.

Total number of items&angle to fill: toplam ¢ogaltilmig nesne sayisi & doldurulacak ag1 yontemidir.
Total number of items&angle between items: toplam ¢ogaltilmis nesne sayis1 & nesneler arasindaki
ac1 yontemidir.

Angle to fill& angle between items: doldurulacak a¢1 & nesneler arsindaki a¢1 yontemidir.

-sag Ust kosedeki select object diigmesine tiklanarak ¢izim ekranina doniiliir.

-komut satirinda select objects: yazisi ¢ikar.

-Nesneler secilir ve enter tusuna bastlir.

-sag alt kosede prewiev diigmesinden Gnizleme yapabilir veya ok diigmesine basarak komutu
bitirebilirsiniz.

ROTATE: O

Nesneleri istenilen bir noktanin etrafinda bir agiya goére dondiirmek i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: rotate dondiirme komutu girilir.

-current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0 komutu etkileyen ¢izim
Ozelliklerinin o anki degerlerini verir.

-Select objects: nesneleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne segtiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisini
gosterir.

-Specify base point: nesneyi dondiireceginiz merkez noktayi sorar.
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- Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>: 60 nesneyi dondiireceginiz agiy1 sorar. Bir deger
girebilirsiniz veya ekranda istediginiz dondiirme acisini gorerek isaretleyebilirsiniz. Bu asamada
seklimizin kendisi kalsin, kopyasini alip onu dondiirsiin istiyorsak parantez i¢indeki Copy’i aktif hale
getirip, ondan sonra Bir deger girebilirsiniz veya ekranda istediginiz dondiirme agisin1 gorerek
isaretleyebilirsiniz.

SCALE: (=
Nesneleri istenilen bir 6lgege gore kiiciiltiip bliylitmek i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: scale scale komutu girilir.

-Select objects: ol¢eklendirilecek nesnelerin segilmesi istenir.

-Specify opposite corner: 2 found sec¢ilen nesne sayisi okunabilir.

-Select objects: nesne secimini bitirene kadar program yeni nesne segmenizi ister.

-Specify base point: 6lgeklendirme yaparken sabit kalan bir temel nokta segmeniz istenir.

Specify scale factor or [Reference]: 2 dl¢ek faktoriinil girmeniz istenir. ( Bu degerle se¢ilen nesnelerin
boyutlar1 carpilir. Biiyiitiilecekse 1 den biiytik “2 gibi” , kii¢tiltiilecekse 1 den kiigiik bir deger
girilmelidir “1/2” gibi.)

STRETCH: i

Esnetme komutudur. Nesneleri sabit bir mesafeye gore istenilen mesafede uzatmak ve kisaltmak igin
kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: stretch stretch komutu girilir.

-Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...: Esnetilecek nesneleri kesikli
pencere icine alma yontemi ile seciniz.(!!!!! Onemli, aksi halde komut uygulanamaz)

-Select objects: nesneleri segmeniz istenir.

-Select objects3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisini gosterir.
-Specify base point or displacement: nesneyi hangi noktadan itibaren esnetmek istediginizi sorar.
-Specify second point of displacement or <use first point as displacement>: nesneyi hangi noktaya
kadar esneteceginizi sorar. Esnetme degerini rakam olarak komut satirindan girebilir veya ekrandan
istediginiz mesafeyi isaretleyebilirsiniz.

LENGTHEN:
Nesnelerin uzunluklar1 ve yaylarin kapsam agilarint degistirmek i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: lengthen lengthen komutu girilir.

-Select an object or [DEIta/Percent/Total/DYnamic]: bir nesne segmeniz istenir.

-Current length: 1573.3675 segilen nesnenin o anki boyutunu verir.

-Select an object or [DEIta/Percent/Total/DYnamic]: yeni bir nesne se¢gmeniz veya koseli parantez
icindeki segeneklerden birini segmeniz istenir.

*DElta secenegi: nesnenin boy degisimi istenir.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: de de yazilir ve enter yapilir.

-Enter delta length or [Angle] <50.0000>: 50 veya -50 nesnenin toplam kag¢ birim uzayacagi (+) veya
kisalacagi (-) yazilir.

-Select an object to change or [Undo]: nesne secilir ve islem otomatik olarak yapilir.

*Percent segenegi: secilen nesnenin toplam uzunlugunun belirlenen yiizde miktar1 kadar uzayip
kisalmasin saglar.
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-Select an object or [DEIta/Percent/Total/DYnamic]: p p yazilir ve enter yapilir.
-Enter percentage length <100.0000>: 50 yiizde olarak uzama veya kisalma miktar1 girilir.
-Select an object to change or [Undo]: nesne se¢ilir ve islem otomatik olarak yapilir.

*Total segenegi: nesnenin olmasi istenilen toplam uzunlugunu belirler.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: t t yazip enter yapilir.

-Specify total length or [Angle] <1.0000)>: 120 ¢izgi i¢in uzunluk yay icin a1 degeri girilir.
-Select an object to change or [Undo]: nesne secilir ve islem otomatik olarak yapilir.
*DYnamic secenegi: nesneleri ekranda gorerek uzatip kisaltmak icin kullanilir.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: dy dy yazip enter yapilir.

-Select an object to change or [Undo]: nesne segilir ve ekranda istenilen mesafede uzatma veya
kisaltma yapilir.

]

Bir nesneyi belirtilen bir noktadan itibaren bolerek iki pargaya ayirir.

BREAK AT POINT :

-break Select object: ( Boliinecek olan nesneyi segmemizi bekler, segeriz)

Specify second break point or [First point]: f ( Hangi noktadan bolmek istiyorsak o noktayi
belirliyoruz)

Belirledigimiz noktadan itibaren seklimiz iki parcaya ayrilir ancak her iki par¢ada yerinde durur.

BREAK: g
Kirma komutudur. Bir nesne iizerinde iki nokta belirleyip arasini kirmak i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: break break komutu girilir.

-Select objects: kirillacak nesneleri segmeniz istenir.

-Specify second break point or [First point]: nesneyi kiracaginiz ikinci noktay1 segmeniz istenir. Eger
Once nesneyi secip sonra kiracaginiz iki noktay1 se¢mek isterseniz, F yazip enter tusuna basiniz.
Asagidaki komut yazilacaktir.

-Specify first break point: nesneyi kiracaginiz ilk noktay1 segmeniz istenir.
-Specify second break point: nesneyi kiracaginiz ikinci noktayi se¢meniz istenir.

JOIN :

Ayni1 dogrultudaki birden fazla nesneyi birlestirip tek bir nesne yapar.

-JOIN Select source object: ( Birbirine eklenecek nesnelerden bir tanesi segilir, tiklanarak)
-Select lines to join to source: ( Sonra tiklanarak ya da pencere agilarak digerleri segilir. "J")

Not: Boylelikle bu nesnelerin hepsi tek bir nesne haline doniisiir. Yalniz burada unutulmamasi
gereken nokta tiim nesneler ayn1 dogrultuda olmali, aksi halde bu komut bu isi yapmaz. Farkli
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dogrultulardaki nesneleri birlestirmek i¢in ise daha sonra gérecegemiz Polyline Edit (pe) komutunu
kullanacagiz.

B

CHAMFER: L__
Koseleri pah kirarak birlestirmek i¢in kullanilir.

-coomand: chamfer chamfer komutu girilir.

-(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 0.0000, Dist2 = 0.0000 komutu etkileyen ¢izim 6zelliklerinin
o anki durumunu gosterir

-Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUItiple]: ilk ¢izgiyi se¢menizi ister.
-Select second line: ikinci ¢izgiyi segmenizi ister.

*polyline secenegi: bir polyline'in tiim kdselerini birden pah kirarak birlestirmeye yarar.
-Select 2D polyline: bir polyline segmenizi ister.
-4 lines were chamfered polyline'a ait toplam kag ¢izginin birlestirildigini gosterir.

*distance secenegi: pah kirma mesafelerini ayarlamaya yarar.
-Specity first chamfer distance <0.0000>: ilk mesafeyi girmenizi ister.
-Specify second chamfer distance <10.0000>: ikinci mesafeyi girmeniz ister.

*angle secenegi: istenilen agiya gore pah kirmaya yarar.

-Specify chamfer length on the first line <0.0000>: ilk ¢izginin uzunlugunu girmenizi ister.
-Specify chamfer angle from the first line <0>: ilk ¢izgiden kag¢ derecelik bir a¢1 yapilacagini sorar.
*trim segenegi: nesnelerin pah kirma isleminden sonra kalan fazla kisminin kesilip kesilmeyecegini
belirlemeye yarar.

-Enter Trim mode option [Trim/No trim] <Trim>: trim modunu girmenizi ister.fazla kisimlar1 kesmek
igin trim, aksi i¢in no trim se¢ilmelidir.

*method segenegi: pah kirmanin hangi yonteme gore yapilacagini sorar.

-Enter trim method [Distance/Angle] <Angle>: iki mesafe girme yontemi i¢in distance ac1 yontemi
icin angle secilmelidir.

*multiple secenegi: Komuttan ¢ikmadan birden fazla koselerde pahkirabilmek igin

FILLET: F_

Koseleri yuvarlatarak birlestirmek i¢in kullanilan komuttur.

-coomand: fillet fillet komutu girilir.

-Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 komutu etkileyen ¢izim 6zelliklerinin o anki
durumunu gosterir

-Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]: ilk nesneyi segmeniz istenir.

- Select second object: ikinci nesneyi segmeniz istenir.

*Polyline secenegi: bir polyline'in tiim kdselerini birden yuvarlatmaya yarar.
-Select 2D polyline: bir polyline segmenizi ister.

4 lines were filleted polyline'a ait toplam kag ¢izginin yuvarlatildigini gosterir.

*Radius secenegi: yuvarlatma ¢apini degistirmeye yarar.
- Specify fillet radius <0.0000>: yuvarlatma yarigapini girmenizi ister.
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*trim segenegi: nesnelerin yuvarlatma isleminden sonra kalan fazla kisminin kesilip kesilmeyecegini
belirlemeye yarar.

-Enter Trim mode option [Trim/No trim] <Trim>: trim modunu girmenizi ister.fazla kisimlar1 kesmek
igin trim, aksi i¢in no trim se¢ilmelidir.

*multiple secenegi: Komuttan ¢ikmadan birden fazla koselerde yuvarlatabilmek igin

v
EXPLODE: | **

Patlatma komutudur. Polyline veya block halindeki neneleri patlatip parcalara ayirmak i¢in kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: explode patlatma komutu girilir.

-Select objects: patlatilacak nesneleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag¢ adet nesne sectiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her segtiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisint
gosterir.

Secimi bitirip enter tusuna basinca se¢ilen nesneler patlatilir.

EDIiT PLOYLINE : ( Modify = Object 2 Polyline ya da Command: pe "J")
Ayr1 ayr1 hareket eden nesneleri birbirine ekleyip tek bir nesne haline getirir.
_pedit Select polyline or [Multiple]: ( Tek nesne haline getirilecek sekillerden birisi segilir.)

Do you want to turn it into one? <Y> : ( Tek bir nesneye mi doniistiirmek istiyorsunuz sorusu ""
tusuna basilarak onaylanir.)

Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo]: J ( Bir tanesini
secin diyor buradan Join segilir.)

Select objects: ( Ilk secilen nesne de dahil biitiin haline getirilecek tiim nesneler isaretlenir. Iki defa
"J" tusuna basilir ve komuttan ¢ikilir. Artik tizerine gelip tikladigimizda hepsi biitiin ve tek parcadir.)

Bu komut ayn1 zamanda bir nesnenin ¢izdikten sonra kalinligini degistirmek iginde kullanilabilir.

Yine komuta girilir bunun igin. Sonra PEDIT Select polyline or [Multiple]: ( Kalinligi degistirilecek
olan nesne segilir)

Enter an option [Open/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo]: Bu se¢encklerden
kalinlig1 belirlemek i¢in Width i seciyoruz.

Specify new width for all segments: 10 ( Cizgileriniz i¢in kalinlik belirleyin deyince, kalinlik degeri
girilir ve iki defa "J")
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1. Zoom Window : Pencere agilir, acilan pencere i¢ine giren kisimlar ekrani kaplayacak sekilde
nesnelere yakinlagilir.

2. Zoom Dynamic: Ortasinda carpi isareti bulunan pencerenin biiyiikl{iglinii farenin sol tusuna
basiyoruz ayarliyoruz, istedigimiz biiyiikliige gelince tekrar sol tusa basip sabitliyoruz. Sonra
bu pencereyi yakinlagmak istedigimiz alanin iizerine getirip Sag Tus — Enter e basiyoruz,
bulundugumuz boélgede pencere icerisine giren yerler ekrani kaplayacak sekilde
yakinlagtyoruz.

3. Zoom Scale : Bir katsay1 giriyoruz ona gore yakinlasip, uzaklasir. Girdigimiz katsay1 1 den

biiyiik olursa yakinlasir, 1 den kii¢lik olursa uzaklasir. Mesela “3” yazarsak ii¢ kat yakinlasiriz,

“1/3” yazarsak ii¢ kat uzaklagiriz. Negatif deger girilmez.

Zoom Center: Segilen bir noktayr merkez alarak yakinlasir.

Zoom Object: Segilen nesneler ekrani kaplayacak sekilde yakinlasir.

Zoom In: Her komuta tiklayisimizda iki kat yakinlagir.

Zoom Out: Her komuta tiklayisimizda iki kat uzaklasir.

Zoom All: Tiim nesneleri ekrana sigdirarak gosterir.

Zoom Extents : Tiim nesneleri ekrani tamamen kaplayacak sekilde sigdirarak gosterir. (

Faremizin ortasindaki Scroll tusuna ¢ift tiklayarakta ayni sey yapilabilir.)

e A

Bunlarin disinda Standard arag gubugunda bulunan

LE ( Zoom Realtime ) : Faremizin sol tusuna basarak yukari ¢ektigimizde yakinlagsma, asagi dogru
cektigimizde uzaklasma saglar.

@ ( Zoom Previous) : Zoom komutlar ile yapilan iglemleri geri alarak bir 6nceki ekran
gorlinlimiine geri donmemizi saglar.

A
PAN (KAYDIRMA): &

Cizim ekranimizi sola-saga, yukari-asagi kaydirmamizi saglar.

Layer (katman) sistemi: | <>+ <2500 v € g

Katmanlar, iizerlerine cesitli tiplerde ¢izimler yapip iist iiste koydugunuzda tek bir ¢izim halinde
goriilen asetatlara benzeyen bir sistemdir. Ciziminizi olusturan benzer nesne gruplarini ayri ayri
katmanlara ayirarak ¢iziminizde kolaylik saglayabilirsiniz. Katman penceresini agmak i¢in Format

¢ekme meniisiinde layer yazisini tiklayiniz veya layers ara¢ gubugundaki = layer properties
simgesine tiklariz.

*Acilan pencerede sol {istte bulunan New Layer simgesi tiklanarak yeni bir katman
olusturulur. Sirayla katmanin 6zellikleri belirlenir:

Name: katmanin ad1 yazilir.

Color: Katman rengini belirlemek i¢in rengin iizerine tiklanir agilan pencerede istenilen renk segilir.
Linetype: Katman ¢izgi tipini belirlemek i¢in ¢izgi tipinin iizerine tiklanir. A¢ilan pencerede istenilen
tipi yiiklemek icin load diigmesine tiklanir ve agilan yeni pencerede tip segilir. Geri doniilen pencerede
yiiklenen tip secilerek ok diigmesine tiklanir.

Lineweight. Cizgi kalinligin belirlemek igin kalinlik tipinin {izerine tiklanir. istenilen kalinhk segilir.

Bu sekilde istedigimiz kadar katman olusturabiliriz. Yeni bir ¢izim yapilirken aktif katman kullanilir.
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*Set current: Bir katmani gegerli (aktif) katman haline getirmek i¢in katmanin isminin 6niindeki

simgesine ¢ift tiklanir.

On: lamba seklindeki simge parlak haldeyken katman agiktir. Kapatmak i¢in lamba simgesinin iizerine
tiklanarak simge gri hale getirilir, katman kapatilir. Katman kapali iken o katman ¢izilmis olan
nesneler gizlenir. Tekrar tiklanip katman acilirsa, nesneler tekrar goriintiilenir.

Freeze: ON ile ayni isleve sahiptir. Genel olarak farki; kullanilmayan katmanlar1 kapatarak regen ve
kayit islemlerini hizlandirmaktir. Freeze ile dondurulmus bir katmana ait nesneler regen sirasinda
giincellenmezler. Aktif olan katmani freze ile kapatilamaz.

Lock: Secilen katmani kilitlemek igin kullanilir. Kilitli katmana ait nesneler ekranda goriiliir fakat

tizerinde herhangi bir degisiklik yapilamaz.

*delete layer: Bir katmani silmek i¢in katman segilir ve iist taraftaki x delete layer simgesinin
iizerine tiklanir. Layer properties penceresini kapatip actiginizda sildiginiz katmanin kaldirildigini fark
edebilirsiniz. Yalniz O(sifir), Aktif Katman ve kendisi ile yapilmis o anda bir ¢izim olan katmanlar
silinemez.

Properties arag

[ BuLayer W | | ——— Bulayer -

. Byl ayer w
cubugu:

Nesnelerin 6zelliklerini gérmeye ve degistirmeye yarayan arag¢ ¢ubugudur. Control ve 1 tuslarina ayni
anda basarak acilir. Arag gubugu agildiktan sonra 6zelliklerini gérmek istediginiz nesneyi seginiz.
Degisiklik yapmak istediginiz boliimiin iizerine tiklayarak yeni degeri giriniz.

E

HATCH:

Kapali alanlari istenilen sekilde taramaya yarar.
Hatch komutu girildiginde ekrana gelen pencerede istenilen ayarlar yapilir.

*hatch sayfasi: taramanin genel 6zelliklerinin girilecegi sayfadir.

-type kutusu:

-predifined: Autocad'de hazir bulunan tiplerden birini segebileceginiz durumdur.

-user defined: ¢izim aninda istenilen 6zellikleri girerek kendi tarama tipinizi olusturabileceginiz
durumdur.

-custom: Onceden olusturup kaydettiginiz tiplerden birini se¢ebileceginiz durumdur.

-pattern kutusu: sectiginiz tarama tipinin kod adin1 gorebileceginiz kutudur.

-swatch kutusu: sectiginiz tarama tipinin bir 6rnegini gorebileceginiz kutudur.

-custom pattern: custom tipini segtiginiz zaman bir 6rnegini bu kutudan gorebilirsiniz.

-angle kutusu: sectiginiz tipi istediginiz agiyla yerlestirmek i¢in kullanilir.

-scale kutusu: tarayacaginiz alana ve sectiginiz tipe gore tarama 6l¢egini ayarlayabileceginiz kutudur.

-spacing kutusu: user defined tipini segerseniz ¢izgiler arasindaki boslugu bu kutudan
ayarlayabilirsiniz.
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-ISO pen width: pattern olarak ISO kodlu bir tip sectiginizde bu tipin ¢izgi genisligpini ayarlamak igin
kullanilir.

-pick points diigmesi: ekranda taranacak alani isaretlemek i¢in kullanilir. Uzerine tiklandiginda
pencere kaybolur ve ¢izim ekrani gelir. Taranacak kapali alanin i¢inde bir noktay1 isaretlemeniz
istenir.

-select objects diigmesi: ekranda taranacak alani olusturan nesneleri tek tek se¢mek i¢in kullanilir.
Uzerine tiklandiginda pencere kaybolur ve ¢izim ekrani gelir. Taranacak kapali alani olusturan
nesneleri segmeniz istenir.

NOT:: pick points se¢eneginde taranacak alanin iginde bagka nesneler varsa o nesneler taranmaz.
Select objects segeneginde ise taranacak alanin igindeki nesneler de taranir. Bu nesnelerin taranmasini
onlemek i¢in taranacak alani olusturan nesneler segilirken bu alanin i¢inde bulunup tizeri
taranmayacak nesneler de secilmelidir.

-remove island diigmesi: pick points segenegi kullanilirken taranacak alanin igindeki nesneler
taranmaz. Bu nesneleri de taramak i¢in remove island komutu kullanilarak iizerinin taranmasi istenen
nesneler segilir.

-view selections diigmesi: o ana kadar sectiginiz taranacak alanlar1 gormek i¢in kullanilir.

-inherit properties diigmesi: dnceden yapilmis bir taramay1 ekrandan segerek yeni taramanin segilen
eski taramayla ayn1 6zelliklerde olmasini saglar.

-draw order: taramanin diger nesnelerin 6niinde veya arkasinda olmasini saglar.

-composition: tarama olusturulduktan sonra taramayi1 kapsayan alanda yapilacak degisikliklerin tarama
iizerinde de etkili olup olmayacagini segcmek i¢in kullanilir.

*associative segenegi: tarama degisikliklerden etkilenir.

*nonassociative segenegi: tarama degisikliklerden etkilenmez.

-double onay kutusu: user defined tiplerinin iki yonlii olusturulmasini saglar.

-preview diigmesi: yapilan taramanin 6nizlem yapilmasini saglar.

-advanced sayfasi: taramanin daha ileri ayarlarinin yapilmasini saglar.
*island detection style: taranacak alaninin se¢im yontemini belirler.

7 7 %

normal outer ignore

S

*object types kutusu: taramay1 olusturan sinirlarin bir bolge mi yoksa bir polyline olarak mi1
taniyacagini sorar. Retain boundaries kutusu onayliyken aktif haldedir.

*boundary set: pick points yontemi kullanilirken tarama alani i¢inde hi¢bir zaman segilmesi
istenmeyen nesneleri belirlemek i¢in kullanilir.

*Island detection method: birden ¢ok kapali alanin ortak bir i¢ noktasim sectiginizde en dig simirin
hangi kapali alan olacagini belirlemek i¢in kullanilir.

-gradient sayfasi: renkli ve desenli hatch olusturur.

*one color: tek renk

*two color: iki renk

*shade-tint: koyuluk ag¢iklik

*centered: desenin merkede olmasi

*angle: desene verilen ag1
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DISTANCE: =

Iki nokta arasindaki mesafeyi 6lgmek igin kullanilir.

-command: distance komutu girilir.

- Specify first point: ilk nokta isaretlenir.

- Specify second point: ikinci nokta isaretlenir.

- Distance = 443.0681, Angle in XY Plane = 0, Angle from XY Plane =0

Delta X =443.0681, Delta Y = 0.0000, Delta Z = 0.0000 iki nokta arasindaki mesafe, yatay diizlemle
yapilan ag1, basglangi¢ ve son X, Y, Z koordinatlar1 arasindaki delta mesafe farklari komut satirindan
okunur.

AREA: ==
Kapali bir bolgenin alanin1 ve ¢evresini bulmak i¢in kullanilir.

-command: area alan komutu girilir.

-Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]: kapali bolgenin ilk kdsesini girmeniz istenir.

(Alan1 hesaplanacak olan alan tek pargaysa Object’i aktif hale getirip dogrudan nesneyi segeriz, alan

direkt goziikiir komut satirinda)

-Specify next corner point or press ENTER for total: kapali bolgenin sonraki kdse noktasini girmeniz

istenir. Bitirmek i¢in enter yapilir.

-Specify next corner point or press ENTER for total: kapali bolgenin tiim kose noktalar isaretlenir ve

enter yapilir.

-Area = 39487.3260, Perimeter = 808.9622 alan (area) ve ¢evre (perimeter) komut satirindan okunur.
pa

b=

- LIST:
Secilen nesnenin tiim geometrik 6zelliklerini listeler.

BLOCKS ( BLOK OLUSTURMA VE EKLEME)

il Block Definition

Name:

Blok olusturarak kapi, pencere, mobilya gibi birgok percere15D v
sembolleri boyutlarini ve agisini degistirip projemize Base point flbfets e
kolaylikla ekleyebiliriz. Blok haline getirmek istedigimiz

[ &nnatative [ i

bir pencere sembolu ¢izdik( 150 x 20 boyutlarinda). Bunu 1 Pk o selestcbiects
blok haline getirmek i¢in Draw ara¢ cubugundaki Make % |1893618485870368 O Retan [ sedle uniomiy
Block komutuna gireriz. i [B04 5950974857433 ggl‘:" toblock [¥] Alow exploding

z | 27 objects selected

Settings D'escription

Block unit;

Millimeters v

[ Open in block editor ak ] [ Cancel ] [ Help

www.bilkey.com.tr 0216 354 79 79




BILKEY AUTOCAD DERS NOTLARI VE KISAYOL KOMUTLARI

Name kismina olusturmak istedigimiz blok ismi olarak “pencerel50” yazdik, select objects in
ontindeki butona tiklayip blok hangi nesnelerden olusacaksa onlari isaretliyoruz "J", sonra Pick Point
in Oniindeki butona tiklayip blok ¢agrildigi zaman hangi noktadan tutulup gelecekce o noktay1
belirliyoruz burada en sol kenarinin ortasini tikladik.

Retain isaretli ise blok olustuktan sonra her sekil ayr1 nesneler olarak kalir, Convert to block isaretli
olursa tiim sekiller tek bir nesne olarak kalir, Delete isaretli olursa blok olustuktan sonra nesneler
silinir. Ama her durumda blok olusur.

Olusturmus oldugumuz pencere isimli

blok nesnesini eklemek i¢in Draw arag

o= e cubugundaki Insert Block komutuna
Path: gireriz. Name kisminda eklenecek olan
Inszttion point Scals Ratatin blok ismi ne ise o segilir. Scale boliimiine
Specify On-screen [] Specify On-screen [] Specify On-screen eklenecek olan blok nesnesinin x ve y
X Angke {0 kenarlar1 hangi katsay1 ile garpilip
v [ ok Ui eklenecekse o yazilir. Her kenar i¢in
T Unit [ Milmeters (Elﬂencek oldugu yt‘.:rc.leki boyutu / .
Factor T Orijinal Boyutu )(x icin 200/ 1 50 ve y icin
[ Uritarm Scale de 10/20), Rotatin kismindaki Angle
[ Explode C o [ oo ) [ Fob kismina da blok nesnesinin orjinaline gore

kag¢ derece (90) dondiiriilecegi girilir, OK
denir. Blok nesnemiz pick noktasi olarak belirlenmis noktadan tutularak gelir, bu nokta ¢izimimizin
hangi noktasina eklenecekse tiklanir ve blok yerlestirilir. Asagida soldaki gibi ( 10 x 200)
boyutlarinda ve dik olarak eklenir.

DIMENSION (OLCULENDIRME) ara¢ ¢cubugu

Dimension

L R A

1234 5 67 8 9 10 11 12 13 14

. linear dimension= Dogrusal (yatay ve diisey) Olgiilendirme
. aligned dimension= Hizali Olgiilendirme

. Arc Lentgh : Yay uzunlugu 6l¢iilendirme

. ordinate dimension= Koordinat Olgiilendirme

. radius dimension=Yaricap Olgiilendirme

. diameter dimension= Cap Olgiilendirme

. angular dimension= Agisal Olgiilendirme

AN N B WWN -
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7. quick dimension= hizli Olgiilendirme

8. baseline dimension= ortak baslangi¢ noktasindan farkli noktalari Olgiilendirme
9. continue dimension= birbiri ardina devam eden noktalar1 Olgiilendirme

10. center mark= merkez noktasini igaretleme

11. dimension edit= Olgiilendirmey: diizenleme

12. dimension text edit= Olgiilendirme yazisin1 diizenleme

13. dimstyle control= 6l¢ii stili diizenleme

17. dimension style = dl¢iilendirme stili diizenleyicisini acar

DIMENSION STYLE: é
Olgiilendirme ile ilgili ayarlar1 yapmak igin kullanilir.

-styles kutusu: kullanilabilir 6l¢ii stillerini gosterir.

-list kutusu: kullanilabilir tiim 6l¢ii stilleri (all styles) veya ¢izimde o anda kullanilan (styles in use)
ol¢ii stillerini stteki 6l¢ii stilleri kutusunda gérmek igin istenilen seg¢im yapilir.

-prewiev of:... secilen Ol¢ii stilinin 6nizlemesinin yapildigi ekrandir.

NOT:yaptiginiz degisiklikleri ayn1 anda prewiev penceresinde gorebilirsiniz.

-description: segilen 6l¢ii stilinin tarifinin yapildigi kisimdir.

-set current diigmesi: birden fazla stilden o anda kullanilmak istenen stili secip aktif stil haline
getirmek i¢in kullanilir.soldaki styles kutusundan istenilen 6l¢ii stili segilir ve set current diigmesine
basilir.

-new diigmesi: yeni bir dl¢ii stili yaratmak i¢in kullanilir.

-modify diigmesi: var olan bir 6l¢ii stilinde degisiklik yapmak i¢in kullanilir.

-override diigmesi: var olan bir stilden ¢ok az farkli yeni bir stil olusturmak i¢in kullanilir.
-compare diigmesi: var olan stiller arasinda karsilagtirma yapmak i¢in kullanilir.

iki Boyutlu Cizimlerde Cikt1 Alma ( File - Plot)

P e

i| Learn about Plotting

Karsimiza gelen Plot
penceresinin Printer/

Page setup Flot style kable {pen assignments)
Plotter Name kismindan
= o Y1460 cikti alimacak yazict
Printer/plotker Shaded vigwpart options Segilir.
Name: & BT-B1-03 iizerind atomaiik HP 2500C Seriss v shadeplot | asdiglayed v
Flotter: HP 2500C Series - Windows System Driver - by Autodesk Quality Mormal w Paper Size klsmlndan
wWhere: WBT-B1-031 Yazic2 kaglt boyutu Seg:ilir. (A4
Description: Segtlk)
Flat options
[Pt to fie [CIPlat in backaround
What to Plot kisminda
Paper size Mumnber of copies
it 3 1 s Plat: with plot styles Qlkt}l allljlacal_( Olan alan
= belirlenir. Display
Plot area Plok scale Se(}ﬂirse Sadece ekranln
What to plat: Fit to paper [ ]Plot stamp on gérﬁnen kismindaki
Scale []5ave changes to layout QlZlmlerl (;lkartll”,
Flot offset {arigin set ta printable area) m v |= Drawing otientation E)'(tents' Se(f‘lhr.se. dosya
w | 1158 o [ Center the plat @ Fartrait ; icindeki tiim ¢izimler
OlLandscape ¢ikartilir ekranda
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BILKEY AUTOCAD DERS NOTLARI VE KISAYOL KOMUTLARI

giren kisimlar ¢ikartilir (420,297), Window isaretlenirse de ¢ikartilacak olan alani bir pencere agarak
biz belirliyoruz ki daha ¢ok bunu tercih ediyoruz.

Center the Plot kutucugunu isaretliyoruz ki ~ ¢ikartmak istedigimiz ¢izimler kagida ortali bir sekilde
yerlessin.

Plot Scale kisminda Fit to Paper isaretli olursa programimiz ¢izimimizi kagida sigacak sekilde
ayarlayarak yerlestirir. Kendimiz bir 6l¢ek belirterek ¢ikartacaksak ki ¢ogu zaman bir 6l¢ek
belirtmeliyiz, Fit to Paper  in isaretini kaldiriyoruz.

Ustteki mm ile biten kisma kagittan ¢ikacak olan uzunlugu giriyoruz bunu ( 10 mm yaptik=1 cm),
alttaki units ile biten kisma da bu uzunlugun gercek uzunluk olarak karsiligin1 yaziyoruz bunun birimi
¢izimimizi hangi birim hassasiyetinde ¢izdigimize bagl biz projemizi gergek olgiilerle ve gercekteki
her bir birimi 1 cm kabul ederek ¢izdigimiz i¢in bunun birimi cm dir, dlgek kag olacaksa buraya onu
yazdik mesela 200. Bu durumda 6l¢ek = Kagittaki Uzunluk / Gergek Uzunluk , 0o da 1 cm /200 cm
->0:1/200

Sagdaki Drawing Oriention kismindan da kagidin yoniinii ayarliyoruz. Portrait ise kagit dikey olarak
kullanilir, Landscape ise kagit yatay olarak kullanilir. Cizimimiz yatik(yanlamasina) bir projeyse
Landscape’i, Dikey (dikine) bir ¢izimse Portrait i tercih ediyoruz.

Ustteki Number of Copies cizimden kag adet ¢ikartacaginmzi giriyoruz. (1,2,3 gibi)

Sag tist kosedeki Plot Style Table (Pen Assigments) kismindan da ¢izimimiz ve yazicimiz renkli
olmasina ragmen siyah —beyaz ¢ikti almak istiyorsak ya Monochorema.ctb ya da Grayscale.ctb’yi
segiyoruz.

Tiim bu ayarlar1 yaptiktan sonra sol alt kosedeki Preview butonuna basip, ¢izimimizin kagida nasil
basilacagini gorebiliriz. Onizlemeden ¢ikip tekrar Plot ayarlar penceresine geri donmek icin Esc
tusuna basiyoruz. Yapmis oldugumuz Plot ayarlarini bir isim verip, kaydetmek i¢in de Sol {ist teki
Page Setup kismindaki Name’in karsisindaki Add.. butonuna basiyoruz. Hp 1-200 gibi bir isim verdik.
Cizimimizin, Onizlemedeki sekliyle ¢iktisin1 almak igin alttaki Ok diigmesine bastik, yazic1 ve kagit
takili ise ¢ikt1 almuir.

Cikt1 aldiktan sonra ¢izimizde degisiklik yaptik ve tekrar ¢ikt1 alacaksak, Plot komutuna girdikten
Fage setup sonra bu ayarlari tekrar yapmiyoruz Sol tstteki
Name: | <hone> v Page Setup kismindaki Name’in karsisindan
kaydettigimiz hp 1-200 isimli Plot ayarlarinin
yiiklenmesini sagliyoruz, 6nizlmesine bakip ve ok
deyip ¢iktisini aliyoruz.

Frinter/plotter Add Page Setup
Mame: @ BT

Plotker: HP zsof  Mew page setup name:
where: 1iBT-B1 hp 1-200
Description:
D 84 ] [ Cancel ] [ Help
[CIPlot to file

3 BOYUTLU CiZIMLER VE MODELLEME

3 boyutlu nesnelerin 6zelliklerinden bahsedelim kisaca. AutoCAD 2007 ile (i¢ boyutlu gizimlerde
blylik gelismeler oldugunu ve diger Ui¢ boyutlu ¢izim programlari ile yarisacak hale geldigini
belirtelim.
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Bildiginiz gibi iki boyutlu ¢izimlerde x (genislik) ve y (yukseklik) boyutlari vardi. Z (derinlik) boyutunu
kullanmadagimizdan 0 (sifir) kabul edilirdi. 3 boyutlu ¢izimlerde x ve y boyutlarina dik olarak bir de z
boyutu vardir ve bunun yoni bize dogrudur. 3 boyutlu cizimlerde eksenlerin yoni sag el kuralina
gore belirlenir. (sol alttaki sekildeki gibi). 3 boyutlu koordinat girislerinde x ve y degerlerinden sonra z
degeri de girmemiz gerekir. (Ornek : @60,90,70)

Y ekseni
% i
=
+Y 3
2
E
Y,z
i . X
0,0,0(Orijin) Genislik
A
+X —> %
+Z N

e
Z ekseni

SAG EL KURALI

3 Boyutlu gizimlere bakmak ve li¢ boyutlu cizimler yapabilmek icin View ara¢ cubugunu ekrana

getirecegiz.

Yiew

B ITIEHEITFE ¢ IO @

S L M8

2 3 4 5 7 8 910

1- Named views — Daha Onceden Ayarlanmis Gériinim

2-Top View — Ustten Gériiniim

www.bilkey.com.tr 0216 354 79 79




BILKEY AUTOCAD DERS NOTLARI VE KISAYOL KOMUTLARI

3-Botton Viev — Alttan Goriinim

4-Left Viev - Soldan Goriinls

5-Right Viev — Sagdan Gorinis

6-Front Viev - Onden Gériiniis

7-Back Viev - Arkadan Gorlnis

8-SW Isometric — Glineybati Yoninden GorinUs
9-SE Isometric - Kuzeydogu Yoniinden Bakis
10-NE Isometric —Kuzeybati Yoniinden Bakis
11-NW Isometric Kuzeybati Yonlinden Bakis
12-Camera - Ekrana Yerlestirilen Kameradan Bakis
13-Previous Viev — Bir dnceki goriinlse geri donmek icin

14-Named Views ile Kaydedilmis Gériiniimleri Listeler.

Cizdigimiz li¢ boyutlu nesneleri bu hazir gérinimler disinda ekranimizi serbest elle cevirip, dondirip
3D Mavigation
UX p e 4
farkli agilardan gérmek igin 3D Navigation araglarindiki
Orbit komutunu kullaniriz. T

Orbit’in U¢ tane trd vardir. Birincisi Constried Orbit, ekranin herhangi bir yerinde tiklayip
siiriikleyerek ekrani déndiiriip farkl agilardan sekillerimizi gérebiliriz. ikincisi Free Orbit, ekranimizin
ortasinda yesil bir daire ¢ikar onun icinde iken tiklayip strtkleyerek ekrani dondiiriip farkli agilardan
sekillerimizi gorebiliriz, liglinclisti de Continous Orbit, ekranin herhangi bir yerinde tiklayip
surikledikten sonra siirekli donerek sekillerimizi farkli agilardan gosterir.

Autocad’te modellemeyi Kati Modelleme, Yiizey Modelleme, ve Tel Kafes Modelleme olarak 3 grupta
toplayabiliriz.

Yiizey modellemede olusturulan modellerin ici bostur. Nesnelerin sadece ylizeyleri modellenebilir.
Bunu kartondan yapilmis maketlere benzetebiliriz.
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Tel kafes modelleme ile olusturulan modellerin hem igi bostur hem de ylizeyleri yoktur. Bu tip
modeller, iki boyutlu olarak ¢izilen modellerin gerekli noktalari birlestirerek modelleme yapilir.

Kati modelleme en gok kullanilan ve en kolay modelleme seklidir. Bu tip modeller igi dolu
modellerdir. Kati modellerin hacmi, agirlik merkezi, ylizey alani, atalet momenti gibi 6zellikler
autocad tarafindan hesaplanabilir. Autocad ile kati modeller gizilirken standart {i¢ boyutlu hazir
nesneler birbirleri ile birlestirilerek veya birbirinden gikartilarark elde edilir.

Kati modellerin giziminde Modelling arag ¢ubugu grubunu kullaniriz.

Modeling

TR O ES MNMSESE S 5.8

Uit T Ittt
1 (6 (W@ a9 213 W@hs)Xks) k) @)

= T ..]

=0

A
L]

1-10 Hazir U¢ Boyutlu Kati Nesneler

1- Polysolid

2- Box- Kutu

3- Wedge — Takoz
4- Cone - Koni

5- Spehere —Kiire
6- Cylinder - Silindir
7- Torus- Simit

8- Pyramid- Piramit
9- Helix-

10- Plane

11-15 iki boyutlu nesneleri li¢ boyuta ceviren komutlar

11- Extrude — Derinlik vermek

12- Presspull — Tut-cek derinlik ver ya da derinligi uzat-daralt

13- Sweep — Bir egri boyunca derinlik vermek

14- Revolve- Bir eksenin etrafinda cevirerek liclinci boyut kazandirmak

15- Loft — Kapali nesnelerin arasini bir egri boyunca birlestirip derinlik kazandirmak
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16-18 Kati Sekiller arasinda diizenleme komutlari

16- Union — iki ya da daha fazla kati sekli birlestirir.
17- Subtract — Bir kati sekilden bagka kati sekilleri ¢ikartarak, igini oyar
18- Intersect — iki ya da daha fazla kati seklin ara kesitinden yeni bir sekil olusturur.

19-21 Kati Sekiller Uzerinde Genel Diizenleme Komutlari

19- 3D Move — Ug eksenli tasima komutu
20- 3D Rotate — Nesneleri bir eksenin etrafinda ¢evirmek icin kullanilan déndirme komutu
21- 3D Align- Kati sekilleri birbirleri ile hizalama komutu

ilk 10 simge hazir katilar ¢izmek icin kullanilir. Sonraki 5 simge 2 boyutlu gizimlere Ug¢iincii
boyut verme, ondan sonraki 3 simge ise ¢ boyutlu nesneleri birlestirme, ¢ikartma ve ortak kesisim
bolgelerinden model olusturma icin kullanilir. En son gruptaki 3 simge ise ¢ eksende tasima, eksen
etrafinda dondirme ve ¢ boyutlu nesneleri birbirleri ile hizalama komutlaridir.

Box ( Kutu ) Cizme

istedigimiz &lcilerde kati kutular cizmemizi saglar. Komutu calistirinca baslangic noktasi
girilir. Sonra capraz késenin yeri belirlenir. istenirse fare ile tiklanir veya klavyeden, x ve y mesafeleri
girilir.(@20,40 gibi). Sonra ylkseklik girilir. (40 gibi). Ya da baslangi¢c noktasi girildikten sonra capraz
noktanin yerini klavyeden x,y,z mesafelerinin hepsini gireriz ( @20,40,60 gibi) , bu durumda bizden
ayrica yukseklik boyutu istemez . Ekranda ¢iziminizi U¢ boyutlu olarak géremiyorsaniz view arag
cubugundaki isometrik gorinti gorinti diugmelerinden birini tiklayabilirsiniz.(6rnegin 8 nolu
digmeyi).

Komut satirindaki diger secenekler sunlardir ;
CEnter: Kutunun 6nce merkez noktasi girilir. Diger secenekler aynidir.

Cube: Kip ¢izmek icin baslangi¢c noktasindan sonra bu segenek girilir.(C-Enter). KipUn bitln
kenarlari esit uzunlukta oldugundan tek bir olgii ile ¢izim tamamlanir.

Lenght: Sirasiyla uzunluk(x),genislik(Y) ve yikseklik(Z) degerleri girilir.

Cizdigimiz ¢ boyutlu nesneleri farkli sekillerde goriuntileyebiliriz. Bunun icin Visual Style arag
c¢ubugunu kullanacagz.
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Yisual Styles

A 0@ @ @&
RITY]

1- 2D Wirefame : Nesneleri tamamen gizgisel (telkafes) olarak gosterir.

2- 3D Wireframe : Nesneleri tamamen cizgisel (telkafes) olarak gosterir daha az gizgi kullanilir,
ancak arka zemin gri olur ve eksen takimlari renkli gézikdar.

3- 3D Hide: Bakis agimiza gore altta ve arkada kalan goériinmeyen nesnelerin gizgilerini gizler.

4- Realastic Visual Style : Kati nesneleri malzeme ve isiklari etkileri ile birlikte ici dolu olarak
gosterir.

5- Conceptual Visual Style : Kati nesneleri diiz renklerle kaplayarak ici dolu olarak gosterir.

6- Manage Visual Style: Yukarda bahsettigimiz goriintileme modlarinin ayarlarini ydénetmemizi
saglar.

Cizdigimiz box'in Gériinmeyen gizgileri gizlemek icin 3D Hidden segenegini kullanabiliriz.

Cizdigimiz li¢ boyutlu nesneleri bu view ara¢ cubugundaki gériiniimler disinda ekranimizi serbest elle
cevirip, dondurtp farkh agilardan gérmek igin 3D Navigation araglarindaki

3D Navigation
W Q¢ b @) ¢ v
il EF .
o Orbit komutunu kullaniriz.

Orbit’in U¢ tane tird vardir. Birincisi Constried Orbit, ekranin herhangi bir yerinde tiklayip
siiriikleyerek ekrani déndiiriip farkl agilardan sekillerimizi gérebiliriz. ikincisi Free Orbit, ekranimizin
ortasinda yesil bir daire ¢ikar onun icinde iken tiklayip strtikleyerek ekrani dondiiriip farkli agilardan
sekillerimizi gorebiliriz, liglinclisti de Continous Orbit, ekranin herhangi bir yerinde tiklayip
surikledikten sonra siirekli donerek sekillerimizi farkli agilardan gosterir.

Wedge (Takoz) Cizme
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Cizecegimiz takozun taban ylizeyi xy dizlemindedir. Yiikseklikte z diizleminde pozitif
degerdedir. Taban ¢izmek icin capraz koseler tiklanir ve yikseklik girilir. Ya da ilk tiklanilan kdéseden
diger koseye x,y,z seklinde dogrudan koordinant yazilir.

Cone(Koni) Cizme

3 boyutlu kati koniler yaratmamizi saglar. Komuta girilince taban merkezi girmememiz istenir.
Sonra yari ¢ap girilir, sonra ylkseklik girilir, taban cember degilde elips ise elliptical secenegi kullanilir.
Apex secenegi tepe noktasini belirlemek icin kullanilir. Yikseklik yerine tepe noktasinin yerini
belirleyerek koni cizebiliriz.

Sphere (Kiire) Cizme

Komut calistirilinca 6nce kiirenin merkezi belirlenir sonra yari ¢api girilir. istenirse diameter
segenegiile cap girilir.

Cylinder (Silindir) Cizme

Silindir ciziminde 6nce taban ylizeyi merkez tiklanir sonra yari cap veya diameter ile ¢ap girilir
sonra yukseklik belirtilir. Eger silindir dik degilde yatik ise Axis endpoint secenegi kullanilarak Ust
ylzeyin merkezi belirlenir. Taban ylzeyi elips seklinde ise Elliptical segenegi ile taban ylizeyi elips
olarak gizilir.

Torus (Halka) Cizme

Halka cizerken halka yaricapi ve tlp yari c¢api kullanilir. Simit halkasinin 6nce merkezi
belirlenir, sonra halka yari ¢capi girilir. Burada halka yaricapinin halkanin dis kismina degil kati kismin
ortasina kadar olduguna dikkat ediniz.sonra tiip yari ¢api istenir. Bu 6lglide kati kismin yani tliptinyari
¢apidir. Bu Olgller yerine istenirse diameter secenegi ile ¢apta girilebilir.

Pyramid ( Piramit )

Piramit ¢cizmek icin kullanilir. Komuta girildikten

- Specify center point of base or [Edge/Sides]: ( Piramidin merkezi isaretleyin )

- Specify base radius or [Inscribed] <74.2854>: 50 ( Piramitin taban yarigapini girin)

- Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <316.0422>: Piramitin ylksekligini
giriyoruz ve piramit olusur.
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Ya da kenar uzunluklarini belirterek piramit ¢cizmek istiyorsak

Specify center point of base or [Edge/Sides]: ( Parantez icindeki Edge secenegini aktif
hale getiriyoruz.)
- Specify first endpoint of edge: Piramitin kenarinin ilk noktasini belirliyoruz.
- Specify second endpoint of edge: Piramitin kenarinin ikinci noktasini tikliyoruz ya da
mesafe giriyoruz.
- Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <221.7575>: Piramitimizin
ylksekligini girip olusturuyoruz.
Helix ( Helezon)

Burgulu helezon nesneler olusturur. Komuta girdikten sonra

- Specify center point of base: (helezonun merkezi belirlenir.)

- Specify base radius or [Diameter] <1.0000>: 50 ( Helezonun tabani icin yaricap degeri
girilir. Daimeter aktif hale getirilip Cap degeri de girilebilir.)

- Specify top radius or [Diameter] <50.0000>: 25 ( Helezonun tepesi icin yaricap degeri
girilir. Daimeter aktif hale getirilip Cap degeri de girilebilir.)

- Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turn Height/tWist] <1.0000>: 100 (
Helezonun yuksekligi girilip, helezon olusturulur. )

- Olusan seklimiz normalde 3 adet helezonik parcadan olusur, bunun sayisini degistirmek
icin ylksekligi degerini girmeden 6nce parantez icindeki Turns degeri aktif hale getirilir.
Enter number of turns <3.0000>: 5 ( Buraya istedigimiz helezon sayisi girilir ve enter
tusuna basariz. Sonra Helezonun yiiksekligini girip helezonumuzu olustururuz.)

Plane:

Yiksekligi sifir olan plan dizlemi olusturur. Komuta girilince
- Specify first corner or [Object] <Object>: Olusturulacak olan plan dizleminin ilk kdsesi

belirlenir. ( Bu asamada parantez icindeki Object i aktif hale getirip varolan bir kapal
polyline’i gosterip de ona gore plan dizlemi olusmasi saglanabilir.)

- Specify other corner: Planin diger ¢apraz kosesi belirlenir tiklayarak ya da x,y seklinde
mesafe girerek ve plan diizlemi olusur.
PolySolid
- Dikddrtgen kesitli bir istedigimiz uzunlukta kati nesne olusturur. ( Ornek {i¢ boyutlu duvar
cizimi gibi)

Komuta girince

- _Polysolid Height = 80.0000, Width = 5.0000, Justification = Center (ilk satirda gegerli ayarlar
gozikiyor)

Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] <Object>: H ( Cizecek oldugumuz nesne Ust
satirda yazan yukseklikten farkl olacaksa bu asamada Height'i aktif hale getiriyoruz.

-Specify height <80.0000>: 300 ( Yeni yukseklik degeri girdik. ! )
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Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] <Object>: W (Cizecek oldugumuz nesne Ust
satirda yazan genislikten farkh genislikte olacaksa bu asamada Width’i aktif hale getiriyoruz.)

- Specify width <5.0000>: 20 ( Yeni genislik degeri girdik . )

Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] <Object>: J (Cizecek oldugumuz nesne Ust satirda
yazan hizadan farkli hizada olacaksa bu asamada Justify’i aktif hale getiriyoruz.)

- Enter justification [Left/Center/Right] <Center>: L (Belirtecegimiz nokta ¢izilecek
dikdortgen kesitli nesnenin neresine karsilik gelecekce ona gore bu seceneklerden birisini
seciyoruz. Left secilirse Sol, Center secilirse Merkez ve Right secilirse belirtilen nokta sag
nokta olacak sekilde cizilir. )

Tum bunlari ayarladiktan sonra

- Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] <Object>: Olusturacak oldugumuz
kati nesnenin ilk noktasini belirliyoruz. (Eger kati nesnemizin biitlin bir iki boyutlu sekli
izleyerek olusmasi icin Object i aktif hale getiriyoruz. Select Objects mesajini gortince iki
boyutlu bitlin sekli gosteriyoruz , onu izleyerek dikdortgen kesitli ¢ boyutlu kati
nesnemiz olusuyor. )

- Specify next point or [Arc/Undo]: Olusturacak oldugumuz kati nesnenin sonraki
noktalarini belirliyoruz ya tiklayarak ya mesafe girerek ya da cizilmis olan iki boyutlu
seklin ug¢ noktalaina tiklayarak. Tim noktalari belirledikten sonra . e basip, kati
nesnemizi olusturmus oluyoruz. (Ornegin duvar gibi)

Extrude(Uzatma) Komutuyla Kati Model Cizme

Kati model giziminde en ¢ok kullanilan yéntem diyebiliriz. 2 boyutlu kapali gizimlere yiikseklik vererek
kati model olusturulur. Bu sekilde cok karmasik cizimler kolaylikla yapilabilir. Yikseklik verecegimiz
sekil kapali bir sekil olmalidir. Olusturdugumuz 2 boyutlu gizimlere yikseklik verebilmek igin bu
cizgilerin birlesik cizgi (polyline) olmasi gerekir. Eger birlesik ¢izgi degilse 6nce birlestirme yapilir.

Ornek olarak asagidaki 2 boyutlu dikdétgeni line komutu ile ¢izelim. Sonra bunlar birlesik ¢izgi
(polyline) yapmamiz gerekir. Bunun i¢in daha 6nceki derslerimizde gordiigiimiiz gibi Edit Polyline
komutuna girecez. Bunun i¢in (Modify = Object = Polyline ya da Command: pe "d") yapiyoruz.
Komuta girdikten sonra ¢izgilerden bir tanesi segilir ve Y secenegi "J" tusuna basilarak onaylanor.
Sonra Join segenegi secilir ve tiim ¢izgiler segilir, iki defa enter tusuna basilip komuttan ¢ikilir.
Herhangi bir ¢izgiye tikladiginizda biitiin ¢izgilerin secildigini gorebiliriz. Simdi bu iki boyutlu
seklimize yiikseklik vererek (z degeri) iic boyutlu hale doniistiirebiliriz. Bunun i¢in Modellin arag
¢ubugundaki Extrude simgesine tikliyoruz. Komuta girince

- Select objects to extrude: 1 found (Kapali ve tek parga
olan derinlik verilecek nesneler segilir "d" e basilir)
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- Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle]:Verilecek olan derinlik
miktar1 girilir "J" 50 gibi. Boylelikle iki boyutlu seklimiz ti¢ boyutlu hale gelir.

Eger acil1 bir sekilde derinlik vereceksek derinlik degerini girmeden 6nce parantez i¢indeki
Taper Angle secenegini aktif hale getiririz, Specify angle of taper for extrusion <0>: 5 egim
acisi kag derece olacaksa gireriz, "d" . Sonra verilecek olan derinlik degeri verilir. ( Eger
seklimizin derinlik kazanirken daralmasini istiyorsak pozitif bir a1 degeri “5” gibi, genislemesini
istiyorsak negatif bir a¢1 degeri gireriz “-5” gibi. ).

Eger iki boyutlu seklin derinlik degeri girerek degil de bir egriyi izleyerek derinlik
kazanmasini istiyorsak da parantez i¢indeki seceneklerden Path secenegini aktif hale getiririz.
Select extrusion path or [Taper angle]: izleyecegi egriyi tiklayarak segeriz, bu egriyi
izleyerek derinlik kazanir ve ii¢ boyutlu hale gelir. ( izleyecek oldugu egrinin de biitiin ¢izgi
olmasi gerekir. Ayrica iki boyutlu sekli de izleyecegi egrinin basinda ve ona dik bir sekilde
durmalidir.)

iki boyutlu sekillere igcinde bosluklar olacak sekilde derinlik verip li¢ boyutlu nesneler olusturmak

istiyorsak biraz daha farkl bir ydontem izleyecez. Mesela alttaki sekilde oldugu gibi icerdeki
dikdortgenleri ici bos, aralar dolu olacak sekilde derinlik
vermek istiyoruz. ( Mesela ti¢ boyutlu pencere gergevesi
yapmak gibi). En distaki sekli, icindeki bos olacak olan
alanlari ayri ayri kendi icinde kapali ve biitlin olacak sekilde
giziyoruz. Sonra tiim kapali alanlari bir birine degiyormus
gibi baglamaliyiz. Bunun igin ekranimizin sol tarafinda

Gy

girip, hepsini segiyoruz, "d"). Sonra disaridaki kapali olan

bulunan Draw arac¢ cubugundaki Region komutuna

sekilden icerdeki diger kapali olan sekilleri gikartmak igin

Modelling ara¢ cubugundaki L Subtract komutuna
giriyoruz. Once disaridaki nesneyi seciyoruz ".", sonra icerdeki ici bos olacak diger nesneleri
seciyoruz "d" ) . Bu islemlerden sonra sekillerin tzerine gelip tikladiginizda tiim kapal sekiller tek
nesne olarak segilir. Sonra Extrude ile derinlik verdigimiz icerde bulunan gikarttigimiz nesnelerin igi
bos olacaktir.

Pres-Pull ( Tut-Cek ) komutu ile Kati Model Cizme

Bu komut autocad’in 2007 versiyonundan sonra eklenmistir. Hem iki boyutlu sekillere Extrude gibi
derinlik vererek ¢ boyutlu hale getirir hem de zaten (i¢ boyutlu olan nesnenin igine tiklanilan
ylzeyinden itibaren tutup cekerek uzatip-kisaltmak igin kullanilir. Simgesine tiklayarak komuta
giriyoruz.

- Click inside bounded areas to press or pull: Derinlik verilecek ya da derinligi degistirilecek
olan alanin igine tikliyoruz

- Sonra hangi tarafa dogru derinlik verilecekse yoniinii ayarliyarak tiklayarak ya da deger
girerek derinlik veriyoruz.
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Sweep ( Egri Boyunca ) komutu ile Kati Model Cizme

Bu komut da autocad’in 2007 versiyonundan sonra eklenmistir. Kapali ve bitln bir iki boyutlu seklin
bir egriyi izleyerek li¢ boyutlu kati nesneye déniismesini saglar. Komuta girince 6nce iki boyutlu kapali
sekil secilir "d", sonra Select sweep path or [Alighment/Base point/Scale/Twist]: mesaji ¢ikinca bu
kapali seklin izleyecegi egri gosterilir ve ¢ boyutlu kati nesne olusur. Ayni isi Extrude komtuna girip,
kapali sekli secip "d" basip, sonra Path i aktif hale getirip egri gostererek de yapabiliyorduk ancak
Extrude kapal seklin izleyecek oldugu egrinin basinda ve ona dik olmasi gerekiyordu, Sweep de boyle
bir sart yok.)

Revolve ( Dondiirme ) Komutu ile Kati Model Cizme

2 boyutlu olarak ¢izilmis bir sekli, bir eksen etrafinda istenilen ag¢i degeri kadar dondirerek 3 boyutlu

kati nesneler olusturur. Yine iki boyutlu seklin kapali ve tek parca olmasi gerekir. Simdi 6rnek olarak

asagida soldaki sekli Front ekraninda ¢izelim ve edit polyline ile tek sekil haline getirelim. Sonra View

araglarindaki SW izometric ile izometrik gortinime gecelim. Sonra Modelling araclarindaki Revolve

komutuna girelim. Once obje segilir "J" , sonra hangi eksen etrafinda déndiirecegimiz sorulur. Object
i aktif hale getirip kendi gizdigimiz bir ¢izgiyi belirtebiliriz ya da bizim
burada yaptigimiz gibi seklimizin en solundaki dikey kenari tizerinde iki
nokta tiklayarak donme eksenini belirleyebiliriz. Sonra déndirme agisini
da 360 olarak onaylarsak asagida sagdaki (¢ boyutlu nesne olusur.
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Loft ile Kati Modelleme

iki ya da daha fazla kapali iki boyutlu seklin arasini bir gizgi boyunca birlestirip ti¢c boyutlu kat
nesneler olusturur. Bunun View arag ¢cubugundaki Top gorliniimiine gecip asagida soldaki gibi, iki
adet daire cizin R 5 ve R 10 yarigaplarinda. Sonra SW izometric gériiniimiine gecin, blylk daireyi
asagida ortadaki gibi Z yoninde yukari dogru 25 taslyoruz. Sonra asagida sagdaki alltaki dairenin
merkezinden Ustteki dairenin merkezine bir ¢izgi gizdik. Loft komutuna girdik.

(O

-

sekiller olan her iki daireyi de sectik. "

- Select cross
sections in lofting
order: Kullanilacak
kapali iki boyutlu

- Enter an option [Guides/Path/Cross sections only] <Cross sections only>:buradaki seceneklerden
Path’i sectik

- Select path curve: Segilen kapali sekillerin arasi hangi yonde birlestirilecekse arada gizilmis olan
cizgi gosterilir. Uc boyutlu kati nesne olusur. Kati seklimizi kendi renkleriyle ici dolu gérmek igin Visual
Style araclarindaki Conceptual simgesine tikladik.

KATI MODELLERI BIRLESTIRME (UNION) , CIKARTMA (SUBTRACT ), ORTAK
BOLGEYi ALMA (INTERSECT)

Bu l¢ komutu kullanarak
Union: Kati modelleri birlestirerek baska kati elde ederiz

Subtract : Cizdigimiz katilardan diger katilari ¢ikartarak yeni modeller elde edebiliriz. ( Delik agma
gibi)

Intersect : Sadece iki katinin kesisim noktalarini alarak yeni kati sekiller elde edebiliriz.

Birer 6rnekle anlatalim. Bir tane box (@100,20,180) ve buna dik olarak bir cylinder ( r=50, h=20)
cizecez. Silindiri gizerken, silindirimizin ylksekligi normal sartlarda Z ekseni yoniindedir ve
yukari dogru cizilir. Silindirimizin yiksekligi yukari degil asagidaki seklimizdeki gibi
box’imiza dik ve yan olusmasi icin ya Z eksinin yoniinii yan ¢evirecez ya da Z eksenin icinde
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bulundugumuz dizleme dik olacak sekilde otomatik yon degistirmesi asagidaki ¢cizim modlarindan
DUCS modunu aglyoruz. Bu mod agikken Silindir komutuna girdikten sonra ¢izdigimiz box in 6n
ylzeyinin icine gelince Z ekseni bu yilizeye dik olacak sekilde yan doner, dolayisiyla silindirmizde yan
cizilir, cevirmek zorunda kalmayiz.

Union komutunun kullanirken Select Objects mesajini gériince birlestirilecek kati nesneler segilir, "d"
basilir. Sonug asagida soldaki gibi olur, secilen nesneler tamamen birlestirilir ve sekilleri birbirinden
ayiran gizgiler ortadan kalkar.

Subtract komutunu kullanirken 6nce kalacak olan ve i¢i oyulacak ana nesne segilir, bu 6rnegimizde
Box 1 segiyoruz "J" basilir. Sonra bu seklin iginden ¢ikartilacak olan nesneleri segiyoruz, bu
ornegimizde Silindir i sectik "d" bastik, sonug asagida ortadaki gibi olacaktir. Intersect komutunu
kullanirken komuta girdikten hangi kati nesnelerin kesisim noktalarindan yeni bir yeni bir kati

olusturmak istiyorsak her
ikisini de segip "J" basiyoruz, sonug
[,
asagida sagdaki gibi olur.

P

3D Array, nesneleri x,y diizlemleri disinda Z eksenininde de sirali bir sekilde kopyalamak i¢indir.
Normal Array’deki gibi iki tiir uygulamasi vardir. Rectangular ve Polar olmak {izere. Once Rectangulari
uygulamak icin (@40,30,280) boyutlarinda bir box olusturun. Komuta girip, Select objects deyince
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box'mizi segtik "". Type olarak Rectangular isaretli "d" bastik. - Enter the number of rows (--
-) <1>: 4 (Satir sayisi, X eksenine paralel olacak sekilde kendisi de dahil ka¢ kopya olacak)

- Enter the number of columns (| | |) <1>: 5 ( Sttun sayisl,Y eksenine paralel olacak sekilde
kendisi de dahil ka¢ kopya olacak)

- Enter the number of levels (...) <1>: 3 ( Level sayisi, Z ekseni dogrultusunda kendisi de dahil kag
kopya olacak)

- Specify the distance between rows (---): 390 ( Bir satirdaki nesne ile diger satirdaki nesne arasindaki
mesafe, noktadan noktaya)

- Specify the distance between columns (|| |): 400 ( Bir situndaki nesne ile diger satirdaki nesne
arasindaki mesafe, noktadan noktaya)

- Specify the distance between levels (...): 300 (Bir level’deki nesne ile diger level’deki nesne
arasindaki mesafe, noktadan noktaya)

Polar segenegini kullanmak icinde bir silindir ¢izdik (R=9, h=4) ve bir de box ¢izdik gizdik
(@1,2,1).Asagidaki gibi yerlestirdik.

Komuta girdikten sonra box

‘e sectik, Type olarak Polar

sectik. Number (say1) olarak

4 girdik, Angle to fill (agl

olarak) 360’1 onayladik,

Rotated arreyed objects? J g
(Obje dondiirtlstin mii

sorusu) icin Yes’i onayladik.

Center(merkez) sorunca

silindirin alt merkezini tikladik, second point sorunca silindirin Gst
merkezini tiklayarak dénme esnasinda kullanilacak ekseni belirttik. Ve kopyalari sagdaki olacaktir.
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Slice ( Kesme ), Kati modelleri kesmek igin kullanilir.Komuta girdigimizde, kesilecek nesne ya da
nesneleri segip, "d"

Specify start point of slicing plane or [planar Object / Surface / Zaxis / View
/XY /YZ/ZX/ 3points] <3points>: ZX( Hangi dizlem boyunca kesilecekse onu
seciyoruz.)

Specify a point on the ZX-plane <0,0,0>: (Hangi noktadan gecen ZX diizlemi boyunca gececekse onu
belirttik, bu 6rnekte kul tablasinin merkezini tikladik.)

Specify a point on desired side or [keep Both sides] <Both>: (Belirttigimiz
ZX dizlemi boyunca kesildikten sonra ortaya ¢ikan her iki parcada yerinde
kalacaksa "", birisi atilacaksa kalacak olan parca tarafinda bir nokta tikla,
biz arkada tikladik, arka parca kaldi.)

Kati Modelleri Diizenleme Komutlari
5olid Editing

Po® s DR B0 - @ oo &3

Solid Editing ara¢ cugugundaki ilk 3 simgenin nasil kullanildigini 6grenmistik. Bundan sonra gelen
ikinci grup 8 adet simge kati modellerin ylizeyleri ile ilgili islemlerin yapildigi komutlardir.

Extrude Faces: Yizeyleri uzatir.
Move Faces : Yiizeyleri tasir.
Taper Faces : Yiizeylere belli bir agiyla egim vermek icin kullanilir.

Color Faces : Yiizeylere ayri ayri renk verir.
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Kati Modellerde Chamfer ( Pahkirma) ve Filet ( Yuvarlatma)

Uc boyutlu kati nesnelerde de Pahkirma igin, iki boyutlu sekillerde kullandigimiz Chamfer komutu
kullanilir, kullanimi biraz farkhdir.

Bunun igin bir box (@150,40,70) ¢izdik. Komuta girdigimizde Select First Line gikinca aralarinda
pahkirilacak olan ylizeylerden birinin kenarina tiklanir, tikladigimizda istedigimiz ylzey segilirse "d",
secilmezse Next deyip secilmesini saglariz. Surface Chamfer Distance ¢ikinca da secili olan ylizeyden
kag birim pahagilacaksa girilir ( 20 gibi) "d", sonra diger ylizeyden ne kadar pahagilacaksa o girilir (
10 gibi) "d", sonra ilk sectigimiz ylizey ile diger ylzeyin lzerinde birlestigi gizgiye tiklanir "J", varsa
baska birlesim ¢izgisi ona da tiklanir iki defa "d" ve pah olusur.

Ug boyutlu kati nesnelerde de yuvarlatma igin, iki boyutlu sekillerde kullandigimiz Fillet komutu
kullanilir. Bunun icin bir box (@100,20,180) cizdik . Komuta girince Select First Object ¢ikinca hangi
ylzeyler arasinda yuvarlatma yapilacaksa o iki ylizeyin lizerinde birlestigi ¢izgi segilir. Enter filet radius
¢ikinca Yuvarlatma yaricapi degeri girilir ( 25 gibi) A", select an edge ¢ikinca baska aralarinda
yuvarlatma yapilacak olan ylizeyler varsa onlarinda lizerinde birlestigi ¢izgiler segilir yoksa bir kez
daha J" basilip komuttan cikilr.
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